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2.Descripcion

Trabajo de grado para optar el titulo de Licenciados en Disefio Tecnoldgico, cuyo
objetivo es Evaluar un material didactico impreso que permita el aprendizaje y la
reflexion alrededor de la importancia de la informética en la tecnologia para el grado
tercero de basica primaria del Colegio Gimnasio los Alerces.
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4.Contenidos

El presente trabajo de grado tiene 3 categorias de analisis, educacion en tecnologia e
informatica, didactica y constructivismo, cada una de ellas fue importante para llegar al
cumplimiento de los objetivos iniciales. Dentro de la educacion en tecnologia e
informéatica, se plantearon diferentes aspectos que se han tenido en cuenta en proyectos
como el PET XXI, desempefios y contenidos. La didactica es primordial, porque nos
permite visualizar como, donde, cuando es el proceso de ensefianza i aprendizaje; se
enfatiza en los ambientes de aprendizaje y en los ejes del desarrollo humano, cognitivo,
socio 1 afectivo y fisico T recreativo. Se parte del modelo pedagdgico constructivista
desde Piaget, ya que el plantea factores que pueden facilitar el proceso de ensefianza,
también porque establece estadios de orden cognitivo para entender de una mejor forma
los ejes del desarrollo humano antes mencionados. Por dltimo, como método de
ensefianza se escogid la ensefianza para la comprension, ya que aporta diferentes

etapas que nos permiten hacer una mejor evaluacién del material propuesto.

5.Metodologia

La metodologia que se utilizo fue cualitativa, los instrumentos utilizados fueron la
observacion, los cuestionarios, las encuestas, para la evaluacion del material se utilizé
una prueba pre y post.

6.Conclusiones

Desde las categorias de analisis se concluye que fueron de vital importancia su analisis
para el logro de los objetivos, y la evaluacion del material. La metodologia de ensefianza
permitié tener una vision mas amplia al momento de la aplicacion en el colegio con
resultados satisfactorios.
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1. INTRODUCCION

La tecnologia ha creado un gran impacto en la sociedad actual, tanto
gue ha transformado la forma en la que percibimos el mundo, algunas de sus
transformaciones han sido alrededor de la comunicacion y la informacion,
otros cambios relevantes que ha tenido ella han sido en los ambitos sociales
(salud, economia, infraestructuras), ellos han sido alejados de los estudiantes
de educacion basica y no se les da la oportunidad de conocer, analizar,
comprender e interesarse por ella, solo se enfatiza en pequefios aspectos de
la tecnologia, los cuales le han servido al sistema educativo a tenerlos
encasillados en conocimientos superfluos que llevaran a una vida de trabajos
asalariados y asi mismo dejando el conocimiento, la investigacion y la

creacion en manos de una minuscula poblacion.

Hablamos de pequefios aspectos, porque el desarrollo de un pais
requiere de conocimiento, ciencia y tecnologia, de no ser asi las
probabilidades que un pais sea sostenible son muy pocas. En un pais como
el nuestro, los intereses de unos sectores sociales han dejado que la
educacion sea precaria y limitante y a su vez poco importante para el
progreso del pais, con esta premisa, podemos afirmar que la educacion en
tecnolog?2a ha sido tratada como #dr
proyecto dejando a la deriva la esencia y los verdaderos objetivos de ella, de
esta forma educando a los seres humanos a ser netamente usuarios de ella.
Para ello, es necesario que se destine un presupuesto para la capacitacion
de docentes, la inversion de infraestructura y centros de investigaciéon, y con
ello poder construir y llevar a cabo una verdadera propuesta para la

educacion en tecnologia.
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El Ministerio de Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones
de Colombia, afirma que este es T un pais moderno con el uso de internet |
pero, ¢realmente lo es? muchos de los hogares colombianos no tienen ni
siquiera los servicios basicos, luz y agua, y mucho menos acceso al servicio
de internet y claro estd, llega la confusion, en que un pais es moderno si
todos tenemos acceso a él, no seria mas moderno si todos los hogares
colombianos contaran con lo minimo para que puedan vivir y no sobrevivir.
Esta es |l a imagen que el Ssistema quiere

cuentas con internet no estas actualizado y sigues viviendoenl a pr ehi st or i a

Asi mismo, cuando tenemos acceso a internet, no se tiene un buen manejo
para utilizarlo, nos cerramos a las paginas que el mercado nos ofrece, como
lo son las redes sociales, y si, en este mudo tan moderno muchas veces nos
han servido para acercarnos mas a otras personas gque se encuentran a
kilometros de distancia, pero qué precio estamos pagando por ello. Ahora las
relaciones son cada vez mas intangibles, incluso, ya no tenemos que salir de
casa para hacer una compra, todo lo encontramos por este medio, cada vez
mas nos estamos alejando de las relaciones humanas encasillandonos cada
vez mas en lo virtual. Ahora, somos multifuncionales, escuchamos musica,
hablamos con mas de 2 personas al mismo tiempo, nhavegamos en internet y
hacemos nuestros deberes; lo paraddjico es que, con tanta informacién que
tenemos por qué siguen pasando cosas que deberian ya estar extintas. Es
por ello, que la educacion en tecnologia tiene una responsabilidad muy
grande, motivar e iniciar trabajos de analisis, investigacion, transformacion,
construccion de nuevos conocimientos, en pro de mejorar la calidad de vida

de todos los seres humanos, y evitar que estas herramientas se conviertan
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en entes Nocivos y en estrategias para mantener a las personas cegadas de

las realidades mientras otras se benefician con ello.

En el presente documento el lector encontrara inicialmente el planteamiento
del problema evidenciado a través de las practicas educativas de la
Universidad Pedagogica Nacional, el cual sirvié de base para el desarrollo los
objetivos. Se inici6 consultado antecedentes sobre problematicas similares y
como se desarrollaron, esto sirvio de base para indagar sobre diferentes
aspectos, los cuales denominamos categorias de analisis (Educacién en
tecnologia, didactica y material didactico), estos se presentan claramente en

el marco tedrico.

2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El desarrollo de las practicas pedagogicas como parte del proceso
académico de la licenciatura en disefio tecnoldgico, han sido fuente de
andlisis y entendimiento de lo planteado para el area de tecnologia e
informatica, en los colegios, en donde hemos identificado que el concepto de
informatica ha sido tergiversado y se ha reducido al simple hecho del manejo
de computadores. Esto puede ser debido a la falta de estrategias y dinAmicas
que hacen que la articulacion de la informética no se haga efectiva y que no
se haya logrado la innovacion en la educacion con los beneficios que

contiene dicho concepto.*

'Esta afirmacion se realiza a partir de las experiencias que se han tenido en las practicas
pedagdgicas de la Lic. en Disefio Tecnoldgico, asi mismo en las observaciones que se han
realizado a diferentes instituciones a lo largo de la carrera.
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Por otro lado, los computadores siendo la herramienta informatica méas
sobresaliente se ha convertido en el Unico referente que tienen los
estudiantes, esto porque crecieron escuchando y viendo al computador como

el Unico artefacto.

En la actualidad en algunas instituciones educativas por no mencionar
que todas, no se ha contemplado un adecuado lineamiento de las tematicas
y de los procesos a desarrollar en el area de informatica, por esta razon
vemos que estas herramientas solo se utilizan para el ocio y no con fines
académicos. Por tanto, vemos importante la construccion de un material
didactico como herramienta de ayuda para la ensefianza de esta area del

conocimiento y asi re conceptualizar el término informatica.

En tanto, en el Colegio Gimnasio los Alerces, institucion en la que se
realizara el proceso de evaluacion del material didactico, hace un par de
afos la informatica tenia la vision de solo centrarse en la ofimética, es por
ello que surgio el proyecto del area de Tecnologia e Informatica que dio inicio
hace 3 afios; los estudiantes han respondido de una forma satisfactoria al
espacio educativo, los contenidos y actividades son adecuadas para ello,
esta es una de las razones que lleva a la evaluacion de un material didactico,
ya gue al ser un espacio relativamente nuevo en la institucion, no cuentan
con los recursos suficientes para los procesos de ensefianza 1 aprendizaje

en esta area.

Para este proceso se tuvo como referencia la metodologia de
ensefianza para la comprension y el modelo constructivista, porque al ser
estudiados, son los pertinentes para dar inicio a la reflexion frente a la

informatica en la tecnologia.

Desde la observacion que se tuvo en el Colegio Gimnasio los Alerces

y en las instituciones educativas donde estuvimos como practicantes, se
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concluy6 que las evaluaciones continuas propuestas en el material didactico
son de carécter reflexivo, mas no de construccion, como se suele hacer en
esta area, ya que, como se decia anteriormente, el objetivo es llegar hacia la
comprension de qué es la informatica, y esto lo lograremos desde el analisis
de tres diferentes artefactos, teniendo en cuenta los componentes,
competencias y desempefios que plantea la guia 30:

Componente 1: (Se refiere a las caracteristicas y objetivos de la
tecnologia, a sus conceptos fundamentales (sistema, componente,
estructura, funcion, recurso, optimizacion, proceso, etc.), a sus relaciones
con otras disciplinas y al reconocimiento de su evolucion a través de la

historia y la cultura) Naturalezay evolucion de la tecnologia

Competencias: (conocimientos, habilidades, actitudes,
comprensiones y disposiciones cognitivas, meta-cognitivas, socio-afectivas y
psicomotoras.) Reconozco y describo la importancia de algunos
artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en
el de mis antepasados.

Desemperfios: (le permiten al maestro identificar el avance que un

estudiante ha alcanzado en un momento determinado del recorrido escolar)

- ldentifico y describo  artefactos que se utilizan
hoy y gue no seempleaban en épocas pasadas
- Indico la importanciade  algunos artefactos para la

realizacion de diversas actividades humanas

15



Con estos referentes podemos dar solucion hacia la problemética que se
evidencio en el Colegio Gimnasio los Alerces, para fortalecer este proceso

gue se esta dando desde hace tres afos.

3. PREGUNTA DE INVESTIGACION

¢ Qué efectos tiene la implementacion de un material didactico en el proceso
ensefianza - aprendizaje de la tecnologia e informaética en el grado tercero

de la institucion educativa en el Colegio Gimnasio los Alerces?

4. JUSTIFICACION

La educacion en Tecnologia tiene multiples relaciones y posibilidades
(Guia 30, 2008), la técnica, la ciencia, la innovacion, invencién vy
descubrimiento, disefio, ética e informatica. En el presente trabajo de grado
nos enfocaremos en la informatica, porque esta ha sido implementada en
diferentes instituciones educativas y ha tenido un enfoque muy basico, es
decir, limitando al estudiante al uso del computador para ello los desempefios
y competencias que se plantean en la Guia 30 serdn de ayuda para
fortalecer los conceptos de la informatica, desde el reconocimiento de

artefactos antiguos hasta llegar a los modernos.

Asi mismo, estos desempefios y competencias, tienen que estar
nutridas de modelos pedagdgicos y estrategias para el aula, estrategias
didacticas, entendiendo que este proceso de ensefianza i aprendizaje tiene

gue ser conjunto, tanto con los estudiantes como con los profesores
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involucrados en dicho proceso. Es por ello que desde el andlisis de
experiencias adquiridas en la Universidad Pedagdgica Nacional, en la
carrera de Lic. Disefio Tecnolégico, reconocemos que es importante empezar
un trabajo que fortalezca la vision de ser docente en el area de tecnologia e
informatica. Por ello, la decisiébn de emprender un estudio hacia la visién real

de la informatica y a su aplicacion en el aula.

En los ultimos afios, Colombia, ha dado inicio a la implementacion de
algunos documentos de educacion en tecnologia e informatica como el PET
XXI'y la Seria Guia N° 30, que nos han dado orientaciones para la aplicacion
de la tecnologia y la informatica, desde los diferentes ambientes de
aprendizaje, ambientes entendidos desde la perspectiva de la didactica y la
pedagogia.

No podemos asumir que son dos espacios académicos diferentes, por
el contrario la informética hace parte y complementa a la tecnologia, por ello,
es importante empezar una reflexion alrededor de los verdaderos significados
de la informética. Esta reflexion, que es lo fundamental en este proyecto de
grado, se realizara bajo un proceso de ensefianza i aprendizaje, donde los
alumnos del grado tercero seran protagonistas de ello, y son los que
aportaran mas, en pro de la construccion de un material didactico que nos
sirva como herramienta para tener una visibn mas clara y asi enriquecedora

de las diferentes connotaciones de la informéatica.
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5. OBJETIVOS
Objetivo General

Evaluar un material didactico impreso que permita el aprendizaje y la
reflexion alrededor de la importancia de la informatica en la tecnologia para el

grado tercero de basica primaria del Colegio Gimnasio los Alerces.

Objetivos Especificos

Analizar los diferentes conceptos que se tienen de la informética y su
aplicacion en el Colegio Gimnasio los Alerces.

Estructurar una propuesta para el disefio de un material didactico,
teniendo en cuenta los desempefios planteados en las orientaciones para la

educacién en tecnologia, guia 30.

Realizar un material didactico para el area de Tecnologia e Informéatica
desde la evolucién de la informacion a partir de diferentes artefactos de la

historia.

Implementar el material didactico para el area de Tecnologia e
Informatica en el Colegio Gimnasio los Alerces para fortalecer el proceso de

ensefianza i aprendizaje en el grado tercero.

18



6. CONTEXTUALIZACION

6.1 El Colegio Gimnasio los Alerces

El Gimnasio los Alerces?, es un colegio privado y mixto, brinda una
educacion formal en los niveles de Educacion Béasica (Primero a Noveno) y
Media Vocacional (Décimo y Undécimo), modalidad académica, calendario A
y aprobado por el Ministerio de Educacion Nacional e inscrito en la Camara
de Comercio de Bogota. Esta ubicado al Noroccidente de Bogota en la

localidad 10 de Engativa, barrio Villa Luz.

El Gimnasio los Alerces fue fundado en el afio 1950, mediante
Resolucion N° 455 de febrero 3 de 1978, en este afio se autorizo la primera
promocién de bachilleres. El colegio es propiedad de la sociedad Educadores
del Siglo XXI.

La formacién del colegio se caracteriza por ser integral
(potencialidades del estudiante, fisicas, sicolégicas, socioculturales vy
trascedentes), fomentar la vivencia de los valores fundamentales (respeto,
aseo, orden, etc.), considera al alumno como centro y eje de la comunidad

educativa e inculca el uso responsable de la libertad.

La mision del Gimnasio los Alerces es formar integralmente al
estudiante dentro de una concepcion ética y de valores que le permita triunfar
en la vida, y su vision, proyectarse como una institucion educativa lider en la

estructura curricular y educacion en valores.

®Verhttp://www.gimnasiolosalerces.edu.co/
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Actualmente cuentan con el area de Tecnologia e informatica, que

lleva aproximadamente 3 afios de adelanto, anteriormente solo se trabajaba
la parte de ofimatica, por ello este espacio es escogido, ya que es un

ambiente agradable para el desarrollo del presente trabajo de grado.
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7. ANTECEDENTES

- fMaterial didactico impreso para el area de tecnologia e informatica
(Grado cuarto de e duRnaécomingueb; 809€9. c

Este fue un trabajo de grado realizado en la Universidad Pedagdgica
Nacional en el afio 2009 en el cual se disefi6 un material didactico para el
area de tecnologia e informatica, de este documento tomamos referencia la
metodologia que se usO para el desarrollo del material. Una investigacion
descriptiva la cual permitié realizar una recoleccién de informacion partiendo
de una prueba diagnostico para asi determinar las tematicas que se
trabajarian en el material. Como fase final se realizé una ultima actividad en
la cual se aplic6 el producto para poder identificar posibles falencias o

ventajas que se presentaron.

- AOrientaciones met odol - gi cas par a el

educativos impresos destinados a docentes del area de tecnologia e
inform8tica a b8sica Samamargrii Redro

Alfonso Avendario; Noviembre 2009.

En este trabajo de grado realizado en la Universidad Pedagdgica
Nacional se propuso dar unas orientaciones para el desarrollo, disefio y
forma de los materiales educativos impresos. Es importante tener en cuenta
ciertas orientaciones que aporten al momento de la diagramacion de un
material ya que si va dirigido en nuestro caso a estudiantes de grado tercero
de primaria, seria muy tedioso para ellos tener un material con mucha
lectura, mas agradable seria para ellos si el material contiene ilustraciones

que ayuden en la comprension de los conceptos que alli se planteen.
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También hay que tener en cuenta al momento del disefio del material el
formato en el cual estard desarrollado, que dicho tamafio permita la facil
manipulacion del mismo y asi facilitar y hacer mas eficiente y rapido el

aprendizaje de los estudiantes.

- ADiIi sefo y el almaterial didactioo (Atles deiattividades)
para el area de tecnologia e informatica en el grado tercero de béasica
primaria titulado #fAi nBelranfiaJosedavid Car |l os

Cifuentes i Andrés Mauricio Gallego; 2006.

En este trabajo de grado se realizé un material didactico impreso, en el
cual hicieron una investigacion cualitativa de tipo cuasi experimental, en el
cual plantearon una hipétesis en donde se preguntaban si el material
contribuye a la labor docente y a través de pruebas diagnosticas y de
pruebas del material para determinar si la hipétesis que se planteo es
verdadera o no. Nos aporta en la medida en que dicha investigacién permite
sacar conclusiones concretas respecto al impacto que produjo el material en

su involucracion en el trabajo de clase.

- AMedi os Y Materiales Educativoso; Oscal

Nacional Pedro Ruiz Gallo, Lambayeque i Peru

Es importante para nosotros tener claro algunos conceptos, en nuestro
caso conceptos que nos permitan conocer mas acerca de los materiales
educativos impresos, sus ventajas y desventajas, de que se componen Yy un
sin nimero de posibilidades que consigo traiga la elaboracion de uno. Es por

esto que este documento realizado en Peru nos aporta en los conceptos ya
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mencionados y nos aporta en la relacion de los materiales educativos con las

teorias del aprendizaje.

- AEI j uego, medi o pedag-gico vy
Yolanda Puentes de Fuello; Proyecto de la Facultad de humanidades
y educacién de la Universidad de los Andes; Venezuela.

De este proyecto se analiza qué es un material didactico y su
importancia como herramienta en el proceso de ensefianza y aprendizaje en
los nifios, ya que este proceso, en esta etapa de la vida (primaria), es mas
satisfactoria y asi mas enriquecedora teniendo en cuenta el uso de
instrumentos y material didactico, con ello el desarrollo del conocimiento en
cada uno de los nifios serd mas significativo, entendiendo que estos recursos
no son manipulados solo por el docente, por el contrario, es un trabajo

conjunto con el estudiante.

di

d8cti

- ADisefo de un mat didactieol padaidos ¢as) ere c o

edades compr endi da sGleaisn Salax Prayectp dela a f o0 s 0O

facultad de arquitectura y artes visuales de la Universidad de los

Andes; Venezuela.

Esta tesis es el desarrollo de material didactico a partir de la
herramienta del juego, es util, ya que describe todos los aspectos a tener en
cuenta en la construccion del mismo, y nos es de ayuda para comprender
cada uno de los aspectos que se tienen que vincular en la construccion del
material que deseamos para un mejor acercamiento de la poblacién con la

gue vamos a trabajar en nuestro proyecto de grado.
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- AEscuel a, medi os ias. Bha eavaeteyizacioa denlas| o g
pr8cticas en Bogot 80; Uni versidad Naci
RED e IECO. (2003). Estudio realizado por el Programa RED en
asocio con al Instituto de Estudios en Comunicacion y Cultura -IECO-.

Con la financiaciéon de COLCIENCIAS y de la Universidad Nacional de

Colombia. Bogota.

Este estudio comprende en gran medi da |
las escuelas de Bogota. Se toma como referencia para realizar un esbozo
general y una caracterizacion de las diferentes aplicaciones y significados de
|l as TIC6S, as? comprender c¢c-mo abordar el

vision.

- AComunicaci -n y Escuel a. Orientacion
incorporacion, usos y apropiacién de los medios de comunicacién en
las instituciones educativas d e Bogot §. 0; Uni versidad
Colombia, Programa RED. (2005); Estudio realizado por el Programa

RED para la Secretaria de Educacion del Distrito.

Este estudio se desarrolla desde las orientaciones para entender cémo
se puede promover las TICS en los diferentes ambientes de aprendizaje en
Bogota. Este estudio es importante para el trabajo conceptual, ya que nos
contextualizara en los diversos proyectos que desde la Alcaldia de Bogota
han sido impulsados para la implementacion en los colegios de Bogota. Asi
mismo, tener una vision mas amplia de lo que es en verdad la Informatica y

su enfoque en la tecnologia.
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9. MARCO CONCEPTUAL

El marco tedrico que fundamenta este trabajo dara al lector una idea mas clara acerca
del trabajo que se realiz6. Se encontrara con unas categorias de analisis y algunos
conceptos especificos de los temas tratados. Primero se partira con una
contextualizacidon de la educacion en tecnologia e informatica, seguida de esta se inicia
a conocer la didactica desde varios puntos de vista y por dltimo se mostrara que es un

material didactico.

9.1Educacion en Tecnologia e Informatica

La educacion en tecnologia apunta a preparar a las personas en la comprension,
uso y aplicacion racional de la tecnologia para la satisfaccion de las necesidades
individuales y sociales (PET XXI, 1996), en este orden de ideas, la tecnologia, al igual
que otras areas del conocimiento, debe tener una orientacibn amplia y ligada a las
realidades sociales, buscando generar escenarios artificiales que faciliten Ila

convivencia del ser humano (Merchan, 2009).

En la guia 30, orientaciones generales para la educacion en tecnologia, se
expresa gue ella tiene diferentes miradas en el @mbito educativo. En el presente trabajo

de grado, se hace referencia a la mirada de la informéatica en la tecnologia, la

informatica entendidacomofiel conjunto de conoci mientos

hacen posi bl e el acceso, |l a b ¥s qu @dia 30y
Ministerio de Educacion Nacional). La informéatica ha tenido gran incidencia en los
colegios de Bogota, ya que ha fortalecido los procesos pedagdgicos de esta y otras

areas del conocimiento (ibid.).

La guia 30 esta pensada para cinco ciclos (SED, 2008-2012), cada ciclo cumple

con cuatro componentes, cuatro competencias y diferentes desempefios. Los
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desemperios del ciclo uno, primer a tercer grado, son los referentes para el desarrollo

del material didactico que se propone en este trabajo. Los desempefios son:

T nidentifico y describo artefactos que se u
®pocas pasadaso,

T Aldenti fico | a computadora como artefacto
comunicaci - n, y l a uti |l i zacestosndesempefiabi f er en
ayudaran a comprender como la informatica tiene importancia en la educacion en

tecnologia.

Estos desempefios son importantes en la evaluacion del material didactico, porque
el vincular artefactos del pasado implica que las nifias y los nifios pueden evidenciar los
cambios por los que ha pasado el manejo de la informacion, y a raiz de ello ser4 mas
significativo el uso de los artefactos actuales.

9.2DidActica

Para la construccion de nuestro proyecto de grado es preciso definir y comprender
adecuadamente los términos que consigo trae el desarrollo del mismo, en este caso
particular la didactica la cual juega un papel fundamental en el material didactico
educativo que presentaremos, ya que es una de nuestras categorias de andlisis.
Etimol6gicamente, el término didactica surge del griego didaktiké, didaskein, didaskalia.
didaktikos, didaskoen donde todos tienen en comun verbos como ensefiar e instruir.
Ademas del origen griego, Comenio utilizo la denominacién de didactica tomada del
latin, en su obra Didactica Magna, | a di d 8 cd artdic@o urmversal péra ensefar

todas las cosas a todos, con rapidez, alegria y eficaciad Cdmenio: 1632).
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De otro lado, muchos autores han definido la didactica haciendo algunas
variaciones partiendo desde el punto de vista personal, por ejemplo se define la
di d8ct i c aDisaptinmpeddg@icaiide caracter practico y normativo que tiene por
objeto especifico la técnica de la ensefianza, esto es, la técnica de dirigir y orientar
eficazmente a los alumnos en su aprendizajedMattos:1957), y también la define como
fel conjunto sistematico de principios, normas, recursos y procedimientos especificos
que todo profesor debe conocer y saber aplicar para orientar con seguridad a sus
alumnos en el aprendizaje de las materias de los programas, teniendo en vista sus
objetivos educativosdMattos:1957). Otro punto de vista acerca de la definicion de la
didactica la da V. Benedito en su libro Introduccion a la didactica en donde dice que la
didg8§ctica es fAuna ciencia y tecnolog?a que seE€
en ambientes organizados de relacién y comunicacion intencional, donde se desarrollan
procesos de ensefanza y aprendizaje para | a f
definici-n de did8ctica, Comenio tambi®n dice
A partir de estas definiciones podemos identificar claramente que los autores citados
anteriormente dan sus definiciones con cierto grado de diferencia pero que asi mismo

tienen una relacién a la practica y a la técnica de ensenfiar.

Si nos detenemos a analizar las anteriores definiciones parece ser que la didactica
solo es evidente en un contexto institucional ya que mencionan a los alumnos, a los
profesores, a las materias de los programas y a los procesos de ensefianza i
aprendizaje. Se tiene claro que un ambito educativo no solo es el que se da dentro de
un centro de ensefianza (Colegio, instituto, universidad, etc.) sino que también aquel
gue se da en cualquier espacio donde exista un aprendizaje y un profesor, en donde
también puede hacer presencia la didactica en donde sea parte de una base tedrica y

una finalidad experimental.

Por otro lado la didactica tiene una clasificacién interna la cual se divide en

didactica general, didactica diferencial y didactica especial (Comenio, 1632). La
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didactica general es la que se ocupa de la parte fundamental, los principios y normas
de la didactica. La didactica diferencial es la que se ocupa de casos especiales de la
didactica es decir la que a partir de la diversidad del alumnado da una respuesta directa
y halla una adaptacién directa a cada caso. La didactica especial trata de la aplicacién
de las normas didacticas generales al campo concreto de cada disciplina o materia de
estudio. También la denominacion de didacticas especificas, entendiendo que hay una
para cada area distinta: didactica del lenguaje, de la matematica, de las ciencias
sociales o naturales, de la expresién plastica, de la educacion fisica, etc.

De acuerdo a lo presentado, para nuestro proyecto vemos a la didactica como
fundamento porgque es una disciplina pedagdégica que parte de la técnica de ensefianza
la cual contiene una fase tedrica y practica para el aprendizaje de la educacion en

tecnologia hacia la mirada de la informética.

9.2.1 Planeaci6n Didactica

Para este apartado se tendra como referente un texto del profesor Miguel Angel
Maldonado, quien plantea las fases para el proceso curricular a partir del desarrollo de
competencias, de aqui hemos tenido en cuenta la tercera fase que habla sobre la
planeacién didactica. Maldonado dice que la didactica es la fase instrumental en la cual
se toman decisiones de orden tedrico practico, intervienen las diferentes unidades de
aprendizaje, que en nuestro caso toman el nombre de temas, que son base para el

tema fundamental, la evolucion de la informéatica desde diferentes artefactos.

Esta fase se compone de tres etapas que son de utilidad para el disefio de nuestro

material didactico impreso.
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Planeacion didactica

Primera etapa: definicion del método didactico.

Segunda etapa: definicipn y estructuracién de unidades de aprendizaje.

Tercera etapa: programacion de resultados y de la evaluacion del aprendiza

Diagramal

La planeacion didactica es importante porque se definira qué y como de la

ensefianza aprendizaje.

9.2.2 Definicién del método didactico

Es aqui donde el docente tiene el deber de responder a interrogantes como
¢,Cual es la finalidad del proceso? ¢ Cuales son las capacidades que se desarrollaran?
¢, Qué ensefiar?, Maldonado afirma que el como, cuando y donde ensefiar, son los
criterios generales pero mas relevantes que debemos tener en cuenta a la hora de
disefiar un plan de estudio. Para responder las preguntas y otras recurrimos a uno de
los formatos de los diarios de clase que se encuentran en los cuadernos de

reorganizacion curricular por ciclos de la secretaria de educaciéon (anexo 1)

9.2.3 Definicidn y estructuracién de las unidades de aprendizaje

Las unidades de aprendizaje son un conjunto de indicaciones sistematicas que
se ofrece a los estudiantes en textos escritos con el fin de orientarlos en la realizacion
de las actividades especificas del aprendizaje (Tobdn, 2004). Estas unidades tienen
que desarrollar destrezas tanto en el ambito psicomotor (fabricacion de productos u
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objetos) cdmo en habilidades cognitivas (aplicacion de un procedimiento, resolucion de
problemas) (Maldonado, 2006).

Para llegar al disefio de actividades se tiene en cuenta las siguientes

caracteristicas que son necesarias para el desarrollo de una unidad:

a. Entorno de aprendizaje: la definicion de los ambientes de aprendizajes, en el
apartado siguiente se ampliara los argumentos que engloban qué es un
ambiente de aprendizaje y por qué su importancia.

b. Intensidad horaria: es necesario tenerlo en cuenta para cada uno de los
topicos que se incluiran en el material didactico.

c. Definicion de la modalidad: incluye los siguientes factores: caracterizacion de
la poblacion a la que se le va a ensefiar, que en este caso es el grado tercero
del Colegio Gimnasio los Alerces y con qué recursos se cuenta.

d. Referencias biograficas: nutren cada topico que sera incluido dentro del

material didactico.

Todas estas caracteristicas estan contempladas en el formato de plan de aula,
este es escogido de los planes de aula disefiados por la Lic. Disefio Tecnolégico, se
realizaron algunas modificaciones con el fin del cumplimiento de las etapas de la

Ensefianza para la Comprension (anexo 2).

9.2.4 Programacion de los resultados y evaluacion del aprendizaje

Los resultados del aprendizaje deben estar acompafados de criterios de
evaluacion apropiados, que pueden ser empleados para juzgar si los resultados del
aprendizaje previstos han sido logrados (Maldonado, 2006). Para este proceso de

enseflanza 1 aprendizaje, evaluacion, el constructivismo, categoria de andlisis del
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presente trabajo, es el método escogido ya que relaciona los conocimientos previos y

los esperados.

Para realizar la parte evaluativa, se toma como referencia a Francisca Arbizu
(1998), quien plantea diferentes criterios evaluativos con sus respectivas actividades,

tomamos tres criterios:

Segun el momento de wActividades iniciales.
realizacion de acuerdo co
el modelo constructivista

oActividades de desarrollo, analisis.

wActividades de aplicacion, generalizacion, resultados y
culminacion.

Segl’Jn ERINERSEEIRE (Actividades individuales
1ol [le e ERETRERE T i\V[o ETo b cActividades en pequefios grupos.

wActividades de desarrollo de destrezas: favorecen el ambito

Segun la complejidad JEENAE
wActividades de desarrollo de habilidades cognitivas.

Diagrama 2

La evaluacion se concibe como herramienta para mejorar, ajustar y re direccionar
el material didactico que se va a implementar. Retomando, la evaluacion tiene que
responder a los siguientes interrogantes, ¢para qué?, ¢por qué? y ¢(Coémo? Por
consiguiente, la evaluacion no sera en términos cuantitativos, se determinara como un

proceso pedagogico formativo, como se muestra en el siguiente diagrama

Estrategia
(Coémo evalua)

I Modalidad

Criterios >
(Qué se (Quién
evalua) crEllEL )]
cuando)
Diagrama 3
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9.3Ambientes de Aprendizaje

Los ambientes de aprendizaje son considerados como los procesos pedagdgicos
y sistémicos que permiten entender la ensefianza 1 aprendizaje desde otros puntos de
vista. El docente, en este caso los suscritos, disefiaran ambientes que permitan crear
habilidades, capacidades y actitudes en los estudiantes de grado tercero intervengan

en la construccion de la informatica en sus vidas cotidianas (SED, 2013).

Los ambientes de aprendizaje se conciben bajo los tres ejes del desarrollo
humano, socio - afectivo, cognitivo y fisico i creativo. Estos ambientes siempre tienen
gue ser propuestos para un desarrollo integral y con una intencionalidad formativa. Para
hacer el trabajo de los ambientes de aprendizaje, es importante no mirar desde la
perspectiva de los temas obligatorios, al contrario, desde los temas que sean
esenciales para el alumno, ello no quiere decir que la propuesta de RCC? quiera
cambiar los planes curriculares si no con estos desarrollos fortalecer ello y planear con
antelacion como sera los ambientes de aprendizaje para que se justifique el proceso de

ensefianza i aprendizaje.

Los ambientes de aprendizaje tienen una estructura que vemos necesaria
incluirla ya que nos da una vision mas clara para el enriquecimiento del material que se
implementara en el grado tercero. La estructura tiene seis parametros que se entienden

en el siguiente diagrama:

*Rea; Reorganizacion Curricular por Ciclos.
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wy,Para qué aprender? Enunciados formativos e
integrales que orientan el aprendizaje

oy Qué aprender? Actitudes, conocimientos y
habilidades que seran potenciados y
desarrollados

wy,Como verificar el aprendizaje? Proceso
formativo, integral y dial6gico de seguimiento
y retroalimentacion al avance de los
estudiantes

w,En qué orden se dinamizan los aprendizajes?
Encadenamiento pedagdgico de los
aprendizajes en el tiempo disponible

w,Como ensefiar para propiciar los
aprendizajes? Actividades para alcanzar los
propésitos apuntando a contextualizar el
aprendizaje, motivar a los estudiantes
desarrollar los aprendizajes, entre otros

w,Con qué ensefiar para propiciar los
aprendizajes? Disefio y consecucion de
materiales y espacios para el aprendizaje

Diagrama 4. Tomado de Ambientes de aprendizaje. Secretaria
de educacién

Estos seis lineamientos son un esquema pedagogico que nos permitira tener un

proceso de ensefianza i aprendizaje satisfactorio.

El primer lineamiento de esta estructura, los propositos, deben encaminar hacia
el estudiante entendiendo qué es lo que aprender § , ptopdsitosison el horizonte de
formacion en la medida en que precisa lo que el estudiante debe valorar, comprender o
hacer para considerar que ha aprendido; por esto los propésitos no se refieren nunca a

las acciones del docente sino a los aprendizajes del estudianted6 ( RCC)
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9.3.1 Desarrollo Humano

Incluimos el aspecto del desarrollo humano en nuestro trabajo porque nos parece
importante reflexionar a partir de los tres aspectos que se plantean en la RCC y que
son incluidos en los ambientes de aprendizaje, estos dos proyectos se apropian de los
postulados de las teorias constructivistas. Estos aspectos son el cognitivo, socio 1
afectivo, fisico i creativo. Escogimos como objeto de andlisis el ciclo dos, donde se
encuentra el grado tercero. Asi mismo nos da una visibn mas amplia para analizar los

resultados obtenidos en la evaluacion del material didactico.

9.3.1.1 Aspecto cognitivo

Para este aspecto, la RCC determina que el conocimiento es un proceso
interactivo y dinamico a través del cual la informacion es interpretada y reinterpretada
por la mente, facilitando la construccion del aprendizaje. En el ciclo dos los nifios se
encuentran en una tapa donde la curiosidad por su contexto hace posible la
construccion de significados mas coherentes sobre los hechos y experiencias. Suelen

ser mas dindmicos, propositivos e imaginativos.

9.3.1.2 Aspecto socio i afectivo

Este aspecto es importante porque involucra la capacidad de identificar y controlar
las propias emociones, facilita conocer lo relevante del comportamiento. En el ciclo dos
los estudiantes buscan un lugar en la sociedad, ser reconocidos, que sus opiniones
sean rescatadas, también se afianzan sus experiencias y saberes. Por ello es

importante que en el espacio del colegio, donde se encuentran la mayor parte del dia,
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sean tenidos en cuenta, sean escuchados por sus profesores y sus compafieros de

clase.

9.3.1.3 Aspecto fisico i creativo

Este aspecto responde a la interrelacion con la naturaleza y la cultura, a la
capacidad de explorar, combinar, experimentar y producir nuevas posibilidades que
lleguen a la busqueda de soluciones creativas y criticas a problemas cotidianos. En el
ciclo dos, en este aspecto, los nifios se caracterizan por ser dinamicos, por ello se
buscan herramientas que fortalezcan la convivencia entre ellos, herramientas que los

motiven a compartir, recrear y desarrollar habilidades.

9.3 Material didactico

Para el desarrollo de este trabajo es importante conocer los conceptos basicos
acerca de que es un material didactico, los tipos de material que existen y los beneficios
0 ventajas que trae consigo una material impreso, el cual es el que escogimos para

desarrollar nuestro proyecto.

9.4.1 ;Qué es un material didactico?

Los materiales didacticos son herramientas que le permiten al docente tener un
mejor proceso de ensefianza 1 aprendizaje, imprimiéndoles vida y significaciéon, de tal
manera que proporcione y le facilite al estudiante la aplicacion de su aprendizaje a la
vida real. (Ogalde, 1991).

Los materiales didacticos estimulan los sentidos de los estudiantes facilitando el
acceso de la informacion, el desarrollo de habilidades y destrezas y asi mismo, mejorar

los valores y actitudes. (Ogalde, 1991). Para el desarrollo del material didactico es
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necesario tener en cuenta los siguientes aspectos: 1. A. Intelectual: organizacién y
estructura didactico i pedagogica del contenido o los temas que se pretende exponer.
2. A. Mecanico: el equipo, con lo que se va a materializar el mensaje. El primer aspecto
es el mas importante para el docente, porque tiene la capacidad de organizar la
informacion para que sea de facil entendimiento para los alumnos.

9.4.2 Tipos de material didactico

Los materiales didacticos se clasifican en siete tipos, los cuales pueden ser

aplicados en el aula (Ogalde, 1991), y se muestran en el siguiente grafico:

Auditivo: Grabaciones

agen fija: Fotografia, cuerpos opacos, transparenc

TIPOS DE
MATERIAL

Graficos: Rotafolio, Carteles, Acetatos, Pizarréon

Electronicos: Computador

Impresos: Libros, Cuentos, Historias.

DIDACTICO

! |

Tridimensionales: objetos tridimensionales.

)

Diagrama 5

9.4.3 Material Impreso

El material impreso es una fuente de informacion, tales como los libros, los
cuadernillos, laminas con informacién y actividades, entre otros. Ogalde (1991) propone
unas ventajas de este tipo de material didactico, como:
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a. Su perdurabilidad permite al lector revisar o repetir unidades de estudio tantas
veces COmo sea necesario.

Enriquece el vocabulario.

Se puede utilizar en cualquier lugar.

Permite confrontar opiniones diversas en torno a un mismo tema.

Es un complemento ideal para la labor del docente y del estudiante.

-~ 0o 2 o T

Las habilidades que adquiere el estudiante pueden ser lectoescritoras,

habilidades intelectuales, destrezas.

9.5 Constructivismo

Para el presente proyecto de grado, estudiamos como modelo pedagoégico el
constructivismo, el cual nos da herramientas para el desarrollo del material didactico
educativo que presentaremos. Carretero (1993) expresa que el constructivismo se basa
inicialmente en los esquemas que el ser humano por naturaleza posee, junto con los
aspectos cognitivos y sociales del comportamiento, el sujeto empieza a realizar una
construccion propia, asi que el conocimiento no se adquiere, si no se construye a partir

de los esquemas desarrollados.

El constructivismo ha sido tomado, tanto por psicélogos y pedagogos, como el
modelo mas destacado que permitird abordar de una mejor manera la educacion.
Tedricos como Piaget, Vigotsky, Ausubel y Bruner hacen diferentes aportes al modelo
constructivista. Piaget, por ejemplo, festablece una teoria acerca del conocimiento, ella
le permitié visualizar y comprender como el ser humano se representa en el mundo y
gue establece ciertas relaciones que son jerarquizadas y que varian segun el proceso
evolutivo de sujeto. El demostré que el conocimiento no es una copia de la realidad, si
no la construccion y elaboracion de diferentes esquemas para que el ser humano

cumpla con un papel en la sociedad. (Piaget, 1970).

38



Como se expresaba anteriormente, el ser humano por medio de esquemas ya
desarrollados empieza a construir conocimiento. Para Piaget el concepto esquema, es
lo fundamental en el constructivismo, ya que la realidad material y simbdlica es
interpretada segun los esquemas que hayamos construido (Zubiria, 2001). Los
esquemas son representaciones que nos permitirdn visualizar situaciones analogas.
Piaget expone que el nifio al tener la posibilidad de experimentar con el mundo externo
puede crear esos esquemas que permitirdn iniciar con la construccion en espiral del

conocimiento.

Un ejemplo que presenta Julidn de Zubiria, es la experiencia que tiene un nifio con
una cuchara, él la cogera y la asimilara con un sonajero, la movera y al ver que no
produce ningun sonido su esquema se transformara y comprendera que asi la cuchara
tenga formas similares, este objeto servira y se utilizara en otra situacion diferente a la
del juego. Con este ejemplo, nacen dos nuevos conceptos, la asimilacién y la
acomodacion; la asimilacion entendida como el proceso por el cual la informacion
obtenida del mundo exterior se va incorporando a los esquemas que se estan
empezando a desarrollar, es por ello que Piaget fundamenta que cuando se le pregunta
por un concepto a diferentes sujetos, ellos responden de maneras diferentes, ya que
sus esquemas iniciales no son los mismo entre todos. Y la acomodacién seria un
proceso que complementara a la asimilacién, el cual se encargara de modificar los
esquemas con la informacion asimilada, y estos conocimientos ya no seran fantasias si

no realidades.

En el aspecto cognitivo Piaget plantea cuatro etapas, etapa sensorio motriz (07 2
afos), etapa preoperacional (2 1 7 afos), etapa de operaciones concretas (7 7 12 afos)
y por ultimo la etapa de las operaciones formales (a partir de los 12 afios). Nos
detendremos en la etapa de operaciones concretas, ya que el presente trabajo esta

enfocado para nifios de grado tercero quienes estan entre la edad de 7 a 12 afios. Esta
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etapa es caracterizada por el ejercicio de la légica en la accion del individuo con los
objetos en su entorno (ROSAS, 2008), en esta etapa, el nifio ya es capaz de realizar
operaciones logicas, transformando los simbolos en procesos ldgicos, aqui los
conceptos de asimilacion y acomodacion se interrelacionan es mas significativo este

proceso.

Por otro lado, Vygotsky plantea dos lineas que son similares a las teorias de
Piaget, la primera linea es denominada natural, son procesos que son previamente
compartidos con otros seres, estos procesos los denomina como elementales, por
ejemplo, la percepciéon y la memoria. Y la segunda linea de desarrollo la denomina
artificial, son los procesos que implican acciones y procesos de tipo instrumental, aqui
se incorporan simbolos que han sido desarrollados a los largo de la experiencia, ellos
son los que cambiaran y pondran en equilibrio esos conocimientos construidos en la
linea natural. Vygotsky plantea que estos procesos psicoldgicos y cognitivos estan
basados en los siguientes criterios, estos procesos tienen que ser controlados, los
naturales por agentes externos y los artificiales por el sujeto mismo, otro criterio es la
relacion que se tiene con otros sujetos dentro de la sociedad, ya sea en pequefios o
grandes grupos y por ultimo la incorporacion de instrumentos y herramientas que

permitirdn la autorregulacion de las actividades cognitivas.

En este orden de ideas, el proyecto que se presenta a continuacion, tiene como
esencia este modelo, ya que es pertinente que en base a las estructuras primarias, se
empiece una construccion del conocimiento alrededor de la informéatica mas acertada y

asi enriquecedora para los nifios y las nifias.

9.5.1 Estadio de operaciones concretas
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Para comprender el desarrollo cognitivo de los estudiantes de grado tercero,
tomamos como base de estudio los estadios de Piaget, los cuales son caracteristicos
en su teoria. En este caso, se analizara un estadio en particular, el de operaciones
concretas, ya que al realizar la caracterizacién de la poblacién, determinamos que las

edades de los estudiantes oscilan entre 7 y 8 afios (Piaget, 1936).

Este estadio se divide en dos etapas, la primera desde los 2 7 7 afios de edad y la
segunda desde los 7 7 12 afios de edad. Es necesario mencionar que caracteriza a la
primera etapa para comprender la segunda que es la que nos interesa en el presente
trabajo. En la primera etapa los nifios y niflas se encuentran incorporando los
conocimientos adquiridos en el estadio sicomotor, empiezan a comprender la realidad
desde su punto de vista, es decir, subjetivamente, por ejemplo, saben que existe el
mar, pero no como se llegd a formar, y se imaginan que son llenados con diferentes
magquinas o dependiendo de su creencia se hacen una idea de cémo ha llegado el agua
alli, es irreal y poco elaborado pero da una idea clara que en esta etapa se estan
activando otros aspectos que ayudaran a un mejor desarrollo en los siguientes
estadios, con este ejemplo y a partir de la teoria de Piaget se afirma que en esta etapa
no hay operaciones mentales, los conocimientos no se interiorizan ni se reflexionan, lo
que en la etapa siguiente dentro del estadio de operaciones concretas se podra

desarrollar (Carretero, 1993).

En la segunda etapa del estadio de las operaciones concretas, apareceran
nociones como la conservacion, la clasificacion y seriacién. Estas nociones estan
ligadas a la experimentacion, por ejemplo, explicar a los estudiantes que un kilo de
algodon es exactamente igual de pesado que un kilo de metal, para ello es necesario
hacer muchos experimentos y que ellos vean por si mismo que es verdad, asi mismo
se tiene que empezar con ejemplos pequeiios e ir aumentando la complejidad de ello
(Carretero, 1993).
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Para Robbie Case, un investigador neo piagetiano, explica que estos estadios son
como las mufiecas rusas, a simple vista vemos una mufieca grande pero por dentro
tiene otras mas pequefas, es asi como se va entendiendo el desarrollo cognitivo,
desde lo mas pequefio hasta conformar algo grande y es inevitable que sean

separadas, ya que se complementan y forman un verdadero desarrollo.

El estudio de este estadio es importante para comprender en qué momento estan
los estudiantes del grado tercero en el Colegio Gimnasio los Alerces, para ello se
realizaron pruebas sobre diferentes temas, el primero conocer su entorno, el segundo
conocer que tanto saben de temas sobre informatica y ya la parte intermedia, la
implementacion del material, nos estaria dando a entender las nociones antes
descritas, por ultimo la evaluacion del mismo, con ello comprender si se ha logrado la

conexidn entre las dos etapas del estadio de operaciones concretas.

9.6 Ensefianza parala comprension

Ensefanza para la
comprension

Herramienta
metodologica de
enfoque
constructivista.

Graciela Lombardi

La comprensio supone un Tina Blythe
conocimiento activo, es decir
un conocimiento que se
recuerda siempre y se
transfiere a nuevos
contextos.

Howard Gardner

La educacion es la base
para potenciar la
comprension de nuestros

Comprender es poder realizar
una variada gama de
actividades que requieren
explicar, encontrar evidencia y
ejemplos, generalizar, aplicar,
presentar analogias y
representar lo aprendido a una
manera nueva.

diversos mundos el fisico,
biologico, el de los
artefactos, el personal y el
mundo de los seres
humanos, Observar,, criticar
y mejorar.
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La comprension es un término que esta presente en nuestro diario vivir pero
muchas veces no tenemos claro el concepto acerca de lo que realmente es, se dice
que fComprender es la habilidad de pensar y actuar con flexibilidad a partir de lo que
uno sabedo ( Per ki segun esla@&fnd®agign se podria deducir que comprender es
mas que recibir informacion y desarrollar habilidades personales cada vez mas
complejas. La comprension puede ser la facultad de entender las cosas, en donde un
emisor transmite cierta informacion y el receptor se hace una idea de lo que se quiere
dar a entender, haciendo que se generen ciertos procesos de analisis y clasificacion,
esto se puede afirmar con este autor que dice que la comprension fincumbe a la
capacidad de hacer con un tépico una variedad de cosas que estimulan el
pensamiento, tales como explicar, demostrar, dar ejemplos, generalizar, establecer

analogias, volver a presentar el topico de una nueva formao(Blythe:1999).

La ensefanza para la comprension es un énfasis de tipo constructivista que ayuda
en la capacidad de pensar y reflexionar usando los conocimientos referentes a un
contexto determinado. En este tipo de enfoque el sujeto supera los muros de la
memoria y la secuencia pero también genera la generacion de conceptos y el
descubrimiento de nuevas ideas. Para ellos se deben tener unos desempefios de
comprensién que a medida del paso del tiempo y la debida ejercitacién se iran

convirtiendo en dominios y competencias.

La ensefianza para la comprension requiere de ciertas fases o guias de trabajo
esto con el fin de tener una mejor orientacion al momento de realizar alguna labor. La
primera fase son los hilos conductores, en donde se describen las comprensiones mas
importantes que los estudiantes deben desarrollar, la segunda fase son los temas
generativos en los cuales se presentan temas centrales de una disciplina determinada,
la tercer fase tiene que ver con las metas de comprensioniLas met a sensibre

enuncian explicitamente lo que se espera que los alumnos Illeguen a
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compr e (Bbreey 1999), es decir que las metas de comprension definen de una
manera mas clara las ideas o procesos que los alumnos comprenderan mejor por su
propia indagacién. La siguiente fase se refiere a los desempefios de comprensién, en
esta se realizan actividades con diferentes niveles de complejidad en donde se busca
gue los alumnos reflexiones acerca de lo que se quiere aprender. La ultima fase tiene
gue ver con la evaluacion, en donde se debe evaluar continuamente en el desarrollo de
las tematicas trabajadas por los alumnos, se debe dar una retroalimentacién constante

y se deben utilizar diferentes instrumentos.

10 PROCEDER METODOLOGICO

Para un correcto lineamiento en el desarrollo de las actividades y el propio trabajo se
requieren ciertos pardmetros que nos permitan tener una investigacion ordenada y asi
lograr los objetivos propuestos para asi dar solucién a una problematica planteaba
previamente. Es aqui en donde mostramos el tipo de investigacion, las fases de trabajo
y los instrumentos de recoleccion de datos que utilizamos parar poder analizarlos y asi
concluir claramente lo que logramos al aplicar dicho proceder metodoldgico.

10.1 Tipo de investigacién

Para el desarrollo de nuestro trabajo de grado y lograr los objetivos propuestos

usaremos una metodol og?2 a c o tieneea nomo cpracteristicaa | i t at

comun referirse a sucesos complejos que tratan de ser descritos en su totalidad, en su
medio natural. No hay, consecuentemente, una abstraccion de propiedades o variables
para analizarlas mediante técnicas estadisticas apropiadas para su descripcion y la
determinacién de correlaciones. Los investigadores cualitativos estudian la realidad en

su contexto natural, tal como sucede, intentando sacar sentido de, o interpretar, los

44



fenbmenos de acuerdo con los significados que tienen para las personas implicadas.
La investigacion cualitativa implica la utilizacion y recogida de una gran variedad de
materiales que describen la rutina y las situaciones problematicas y los significados en
|l a vida de .(Gbhmezyparosslods.d)s o

La investigacion cualitativa segun sus caracteristicas, holistica, abierta, rigurosa
(Sandoval, ), nos permite visualizar e intervenir de una mejor forma a la poblacién que
vamos a estudiar, en este caso a las nifias y nifios del grado tercero del Colegio
Gimnasio los Alerces , asi lograr las descripciones mas detalladas y posibles de la
situacion (Bonilla y Rodriguez, 1997) y poder llevar a cabo un material didactico que
sea de indagacion a partir de la observacion, fortalecedor en la intervencién y reflexivo

desde los resultados.

10.2 Fases del trabajo

A partir de la investigacion cualitativa Carlos Sandoval plantean las siguientes fases

para llevar a cabo este trabajo de grado:

a. ldentificar el problema de investigacion.

b. Documentaciéon sobre el tema.

Estos dos aspectos en el marco tedrico ya han sido estudiados.

c. Muestreo: a partir de encuestas cuantitativas a los estudiantes y a los profesores
gue estan involucrados en la educacion en tecnologia del colegio, ello con el
propésito de hacer una contextualizacion mas objetiva.

d. Definicion de los medios de recoleccion: observacion, encuestas y test sobre los
temas que se van a trabajar en el material didactico.

e. La recoleccion de datos: analisis de los instrumentos utilizados anteriormente.
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Desde Sevilla y Anacona hacemos relevantes las siguientes fases para la

implementacion del material:

f. El registro cuidadoso de la informacién: en libretas de campo, en ellas se
incluiran evidencias fotograficas y grabaciones del procedimiento de la
evaluacion del material.

g. Hacer una lectura propia del final del proceso: aqui se finalizara con las
conclusiones que el material dejo, aportes, beneficios, asi mismo inconvenientes

gue se percibieron durante el proceso.

10.3 Instrumentos para larecoleccion de datos

Los instrumentos que se utilizaron en este trabajo de grado permiten analizar de una
mejor manera el contexto en el que se trabajo, asi mismo el desarrollo humano en sus
tres ejes. Sus resultados son de caracter cualitativo. A continuacién se nombraran los

instrumentos y su importancia.

10.3.1 La observacioén

Esta herramienta fue de vital importancia para argumentar el problema de
investigacion del presente trabajo. Asi mismo, es fundamental para caracterizar a la
poblacion y tener conocimiento de sus actitudes frente a las situaciones que se le
pueden presentar a partir de otras herramientas como los test y cuestionarios. La
observacién esta sujeta a comprobaciones y controles de validez y confiabilidad
(Tezanos, 2000). El rol apropiado para llevar a cabo este trabajo es el de observador
participativo (Spradley, 1980), quien se caracteriza por intervenir desde dentro y fuera
del grupo que esta observando, ademas observa desde un angulo abierto, estudiando

los aspectos culturales y sociales del grupo y finalmente se puede realizar un registro
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sistematico de las actividades visualizadas; este instrumento servira para la evaluacion

del material, revisando los tres ejes del desarrollo humano. (Anexo 1)

10.3.2 La entrevista

La entrevista es una herramienta que nos permite comprender el problema que
estamos indagando y como un proceso comunicativo por el cual el investigador extrae
una informacién de una persona (Alonso, 1998), en este caso la entrevista sirve para
indagar a la profesora que esta a cargo de la educacion en Tecnologia e Informatica en
el Colegio Gimnasio los Alerces y asi tener una mirada mas amplia en la planteamiento

del problema. (Anexo 4)

10.3.3 Los cuestionarios

Los cuestionarios son de utilidad para recopilar informacion y responder a las
siguientes preguntas: ¢Qué tanto saben los estudiantes de los temas que se van a
plantear en el material didactico? ¢ Son importantes estos temas en la vida académica?
¢Estos conocimientos fortaleceran al area de tecnologia e informatica? Asi mismo,
tener la oportunidad de conocer la relacién académica de la profesora con los alumnos.

También son de utilidad para la caracterizacién de la poblacion (Anexo 5)

10.4 Contextualizacion de la poblacién

En el presente apartado se dar4 a conocer las caracteristicas basicas de los
estudiantes de grado tercero del colegio las cuales fueron identificadas en una

encuesta sencilla. (Anexo 6)

Encuesta: identificar las caracteristicas generales y propias de cada estudiante como

preferencias y datos del dia a dia. .
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Objetivo: Indagar a los estudiantes para conocer sus caracteristicas personales,
reconocer gustos y disgustos.

Andlisis: Los alumnos del grado tercero del colegio Gimnasio Los Alerces son en total
veintidds de los cuales dieciocho son nifios y las cuatro restantes nifias, ademas viven
cerca al colegio logrando llegar a él a pie aunque algunos de los casos requieren ruta
para llegar al colegio. La mayoria de estudiantes tiene ocho afos y tienen una familia
comun conformada por papa, mama y minimo un hermano. Esto es importante ya que
el hecho que los estudiantes tengan una familia completa ayuda en su correcto
desarrollo fisico y cognitivo. Sus gustos son particularmente parecidos ya que todos en
los tiempos libres buscan el juego ademas les agrada el color azul, rojo y verde asi
mismo el deporte mas querido por los alumnos es el futbol, ya que recordemos que la
mayoria son hombres. Segun algunas observaciones realizadas, algunos estudiantes
son muy activos logrando hacer las actividades en un corto tiempo pero también otros
alumnos que son mucho més pasivos lo cual hace que se demoren un poco mas en

las actividades.

10.5 Anaélisis de la informacién

A continuacibn se mostraran y analizaran los resultados que arrojaron los
diferentes cuestionarios y test. El primer test - cuestionario interroga sobre como se
sienten en el area de Tecnologia e Informatica y el segundo tiene dos partes, la primera
pregunta sobre los artefactos en general y la segunda sobre tres artefactos especificos,
el telégrafo, el televisor y el computador (Anexo 7). Y por ultimo las entrevistas a la
profesora de tecnologia e informatica (Anexo 8) a los docentes que intervienen en el

grado tercero (Anexo 9).
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Primer cuestionario: Gustos y disgustos de los estudiantes de grado tercero en el

area de Tecnologia e Informatica.

Objetivo: Indagar a las niflas y nifios del grado tercero sobre sus intereses hacia el

area de T & | para disefiar un ambiente de aprendizaje favorable.

Andlisis: Revisando los resultados del cuestionario se determina que la totalidad de los
alumnos (22) tienen interés hacia el area de T & | y encuentran agradable los
contenidos que son expuestos. En cuanto a la relacion entre docente y estudiante se
observa que es satisfactoria, esto es de gran importancia ya que el docente juega un
papel importante en el desarrollo del disefio del ambiente de aprendizaje y uso correcto
de los recursos, en este caso el material didactico que se va a implementar. Por otro
lado se interroga acerca de las tareas, esta pregunta no es tan relevante ya que los
alumnos expresan gque es muy escasa las actividades en casa, la mayoria se
desarrollan en el colegio y por ultimo se indaga sobre las actividades en grupo y a su
vez el espacio fisico que mas les gusta, hay un gran porcentaje que le interesa trabajar
en grupo y a la mayoria le gusta trabajar en el salon de computadores, al hablar con la
profesora del area nos informa que se sienten mas a gusto alli ya que estan en un
espacio mas grande para hacer actividades manuales, entendiendo que el aula regular
tiene unas dimensiones muy reducidas para las actividades que se desarrollan en esta

area.

Segundo Cuestionario: Qué conocimientos tienen los estudiantes de grado tercero en
T&I

Objetivo: Analizar que tanto saben los estudiantes sobre los artefactos en general
como primera medida y a continuacion evidenciar que conocen sobre artefactos

especificos.
Analisis:

Primera parte: En la primera parte de la prueba se identifica claramente que los

estudiantes tienen un manejo adecuado de los conceptos basicos de tecnologia, en
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este caso los artefactos. Saben con qué fin se utilizan los artefactos y que son ademas
de esto los identifican claramente en sus contextos cotidianos mas habitados, el colegio
y el hogar. Aunque en una parte de la prueba sale un dibujo que ellos no conocen, lo
demarcan como artefacto, esto quiz4 por una analogia sencilla que hacen al comparar

los demas dibujos mostrados, que evidencian lo artificial y lo natural.

Segunda parte: revisando todas las respuestas se puede concluir que los estudiantes
de grado tercero, asi no hayan tenido contacto con los artefactos que se expusieron en
el test, reconocen cudles son y saben si hacen parte de los medios de comunicacién e
informacion. Lo que se evidencio es que no tienen mayor conocimiento sobre el primer
artefacto que es el primer tema de estudio del material didactico, es importante ello
porque a partir de este tema se va a explicar como el manejo de la informacién ha
evolucionado a través de diferentes artefactos y que han sido de gran importancia en el
pais, como lo fue el telégrafo. Asi mismo se evidencio que el televisor es el artefacto
gue mas conocen, porque asi tengan todos tengan acceso al computador, carecen de

conocimientos en cuanto al uso y significado de este en el manejo de la informacion.

Encuesta a profesorade T & |

Objetivo: Indagar a la profesora sobre los aspectos relevantes en la clase de

tecnologia e informatica.

Andlisis: Como conclusion de los datos obtenidos evidenciamos una clara
organizaciéon y estructuracion de la clase de tecnologia e informética, haciendo que
dicha estructura logre un ambiente agradable en el aula de clase ademas generando
una relacion de compafierismo entre estudiantes y favorecer el trabajo en equipo.
Ademas del trabajo entre estudiantes la docente muestra una buena relacion con sus
estudiantes y viceversa haciendo que la relacion alumno i profesor sea satisfactoria. La
profesora del area se preocupa por la opinibn de sus estudiantes al momento de
planear y estructurar su clase, aunque en algunos casos, asi los estudiantes no deseen

aprender cierta tematica es de importancia hacerlos evidentes en las actividades de
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clase y sobre todo acepta los errores de los alumnos como proceso del aprendizaje y

se corrigen haciendo que la evaluacion sea continua.

11.ESTRUCTURA DE LA PROPUESTA

11.1 Presentacion del Material didactico

El material didactico que se presenta a continuacion, es una propuesta educativa
desarrollada desde el modelo pedagogico del constructivismo, y la metodologia

ensefianza para la comprension.

El objetivo de este material es permitir el aprendizaje y la reflexién alrededor de la
importancia de la informética en la tecnologia en el grado tercero de basica primaria del

Colegio Gimnasio los Alerces

11.2 Tépicos Generales

Desde la ensefianza para la comprension se realizan 3 tépicos generales, el
telégrafo, el televisor y el computador. Se escogen estos tres desde la experiencia en
los espacios de practica de la Lic. Disefio Tecnologico y de la observacion en el Colegio
Gimnasio los Alerces: tres artefactos que permiten la ensefianza de la informatica
desde la antigiedad hasta nuestros tiempos, el telégrafo que muestra como la
tecnologia tuvo gran incidencia en las comunicaciones en Colombia, el televisor y el
computador que estan al alcance de los estudiantes, que utilizan pero que desconocen
sus origenes y algunas veces sus usos académicos; al principio del material se realiza
un resumen de qué es la tecnologia y la informatica, partiendo de las definiciones de la

guia 30.
Cada topico se estructura de la siguiente manera:
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- Metas de comprensién y desempenios.
- Etapa exploratoria: ¢ Qué tanto sabes?
- Etapa guiada.

- Evaluacién continta.

Y finalizando, se realizara un proyecto final que recogera los conocimientos

construidos a lo largo de cada tépico.
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