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2.Descripcion

Trabajo de grado en el cual se disefaodo yc an
instrumento que busca analizar los elementos de impacto que tras la incorporacion de las TIC
fortalecen los procesos de ensefianza i aprendizaje de los estudiantes. Con el fin de orientar la
aplicacion del instrumento se utiliza una metodologia de estudio de caso basada en los
planteamientos de Stake (1998) que orienta la recoleccién de los datos, realizada a través de las
técnicas de la observacién y la encuesta, los analisis, las interpretaciones y las conclusiones.

3. Fuentes

1 Coll, C. (2005). Aprender y ensefar con las TIC: expectativas, realidad y potencialidades.
En R. Carneiro, J. C. Toscano, & T. Diaz, Los desafios de las TIC para el cambio
educativo (p. 181). Madrid, Espafia: Fundacién Santillana.

1 Jolibert, J. (1994). ¢(Qué es un Proyecto? In G. Rincén, Los Proyectos de Aula y la
Ensefanza y Aprendizaje del Lenguaje Escrito.

1 Ledn, O., & Montero, I. (2003). Métodos de investigacién en psicologia y educacion.
Madrid: McGraw-Hill.

1 Rincén, G. (2012). Los proyectos de aula y la ensefianza y el aprendizaje del lenguaje
escrito. Bogota: Kimpress Ltda.

I Stake, R. (1998). Investigacién con estudio de casos. Madrid: Ediciones Morata.

4. Contenidos

Problema y delimitacion:

Tras el desarrollo de las Tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC), las
instituciones publicas y privadas se han preocupado por dotarse de recursos estructurales y
pedagdgicos que les garanticen la incorporacion de dichas tecnologias y con ello el
fortalecimiento o transformacion de sus practicas educativas. A pesar de esto las TIC no han
logrado cumplir con las expectativas esperadas, un caso particular es el del Gimnasio Campestre
Marie Curie, institucion educativa de naturaleza privada que a nivel estructural cuenta con unos
recursos muy favorables y que se encuentra ubicada en el municipio de Mosquera,
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Cundinamarca, tras la observacion se concluye que la problemética se genera en la institucion
porgque, a) la asignatura de informatica esta centralizada y no aporta elementos que potencien la
asimilaciéon de contenidos de otras asignaturas, b) las TIC se conciben, por parte de los
docentes, como un instrumento que permite buscar, seleccionar y presentar informacion a los
estudiantes y no como una herramienta que le permita a estos ultimos interactuar con los
contenidos y generar un aprendizaje autbnomo, y ¢) en los procesos de ensefianza-aprendizaje
de las asignaturas no se vinculan herramientas digitales que permitan facilitar la asimilacion de
contenidos y construccion de competencias en los estudiantes.

El pretender atenuar en gran medida estas dificultades, en torno a la vinculacion de herramientas
TIC al proceso de aprendizaje de los estudiantes en diversas areas, hace necesario que se
genere una propuesta pedagdgica con el fin de identificar y analizar algunos elementos de
impacto que tras la incorporacion del uso de las TIC, favorecen el proceso de aprendizaje de los
estudiantes. La propuesta pedagdgica a utilizar es un proyecto de aula ya que este facilita la
integraciéon de los aprendizajes, garantiza la participacion de todos los actores educativos en una
relacién de igual a igual, se relaciona con diversas areas, lo que permite vincular diferentes
herramientas, y trasciende los contenidos lineales a un conjunto de conocimiento que se genera
a partir de situaciones problema. Por otro lado el proyecto de aula se orienta a una poblacién
especifica de la institucibn ya que se busca analizar el impacto que tenga la misma en la
comunidad educativa. Se establece que una muestra adecuada para la aplicaciéon del proyecto
es el ciclo IV que comprende los grados octavo y noveno ya que por sus capacidades cognitivas
se facilita la aplicacién y apropiacion de contenidos de diversas disciplinas. ¢ Cuales son los
el ementos de impacto que tras |l a incadposap
fortalecimiento de los procesos de aprendizaje de los estudiantes?

Objetivo General

Identificar algunos elementos de impacto generados a partir de la mediacion de herramientas
TIC en | a aplicaci-n delaopradyeagaoctaaddode cd alva f
Marie Curie.

Objetivos especificos
1 Establecer elementos tedricos en torno al uso pedagdgico de las TIC.

T Disefar el proyectacd dce mouleg edf Pabhehit@Gdor
aprovechamiento de las TIC.

T Aplicar el proyecta® ccen adl agrfmRlob oolcltCav o
Marie Curie.

1 Analizar resultados respecto a los elementos de impacto en el aprendizaje de los
estudiantes a través del uso pedagogico de las TIC.

Marco tedrico

Tecnologias de la informacion y las comunicaciones.
1 La importancia de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones en la llamada
sociedad de la informacion.
1 Larealidad de la situacion actual de la incorporacién de las tecnologias de la informacion
y las comunicaciones a los procesos de ensefianza-aprendizaje en la educacion.
1 Las condiciones para incorporar de forma innovadora las TIC a los procesos educativos.
Proyecto pedagodgico de aula.
1 La pedagogia por proyectos.
9 Los proyectos que se llevan a cabo en las instituciones educativas.
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1 Los proyectos de aula como construccion y desarrollo de competencias para la vida.
1 Los proyectos pedagdgicos de aula como estrategia metodolégica.
Consideraciones metodolégicas para el disefio del proyecto de aula.
1 Etapa 1: Disefio tecnolégico.
1 Etapa 2: Disefio pedagodgico o instruccional.
i Etapa 3: Disefo tecno pedagdgico.

5. Metodologia

La metodologia a utilizar es un estudio de casos y se basa en la propuesta de Stake (1998) que
se resume en los siguientes pasos:

1 Seleccién y definicién del caso.
Elaboracion de una lista de preguntas.
Localizacion de las fuentes de datos.
Andlisis e interpretacion.
Elaboracién del informe.

1
1
1
1

Instrumento. EIl proyecto de aula fue disefiado y aplicado en el grado octavo del Gimnasio
Campestre Marie Curie, este atiende a las necesidades e intereses de los estudiantes y a
continuacién se describen sus consideraciones generales:

Tema: Robodtica
Proyecto a realizar: Robot seguidor de luz.
Objetivo general: Identificar las diferentes disciplinas que se encuentran inmersas en el disefio
y montaje de un robot.
Objetivos especificos:
1 Resolver circuitos electrénicos basicos aplicando conceptos propios de las matematicas.
1 Manejar diversas herramientas digitales y aplicarlas en el desarrollo del proyecto.
1 Construir un robot seguidor de luz y explicar su funcionamiento.
Recursos: Humanos, componentes electronicos y mecanicos y herramientas TIC.

Técnicas de recoleccion de datos:

Observacion: La observacion es una de las principales técnicas de recoleccion de datos a
utilizar, ya que permite analizar las situaciones particulares que van a permitir responder o
problematizar las preguntas que dieron origen al estudio.

Encuesta: Su frecuencia de utilizacion es significativa y nos brinda la posibilidad de conocer
opiniones, habitos, actitudes, entre otras percepciones de las personas que nos pueden ayudar a
resolver la pregunta problema.

6. Conclusiones

1 Los documentos, informes y libros sobre el uso pedagdgico de las TIC son amplios,
permiten identificar el estado actual de la incorporacion de las TIC a procesos educativos
en diversos niveles, sus retos y sus posibilidades. El autor que aporta en mayor medida
aspectos organizativos y procedimentales en la aplicacion de propuestas pedagogicas
mediadas por TIC es César Coll, pues no solo expone la situacion actual sino que
ademas de plantear unas condiciones estructurales y pedagdgicas necesarias, define
unas tipologias de los usos de las TIC, bajo las cuales se disefia, aplica y fundamenta el
andlisis y la interpretacion del presente proyecto de aula.
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1 Con respecto al disefio del proyecto de aula, los elementos teoricos citados y utilizados
orientan las inmersiones en el Gimnasio Campestre Marie Curie y logran que estas estén
centradas en las necesidades e intereses de los estudiantes en cuestion, ya que a partir
de esta postura pedagogica se reconoce al estudiante como el protagonista de su
aprendizaje y al docente como un guia y orientador del proceso, ademas de dar lugar a la
inclusién de nuevas herramientas que en este caso son las TIC y a las nuevas dinamicas
que estas Ultimas suponen tras su insercion.

91 Durante la aplicacién del proyecto de aula RoboTIC-a al grado octavo del Gimnasio
Campestre Marie Curie se determina que parte de la efectividad que puedan tener las
TIC en los procesos de aprendizaje de los estudiantes no dependen sélo de la
herramienta particular a utilizar, ya que por mas posibilidades que esta brinde, su
efectividad se ve condicionada por el método por el cual se lleve a cabo la actividad y por
las dinamicas que se generen en el desarrollo de la misma, es por esto que varian las
actitudes, resultados y comportamientos de grupos de estudiantes de un mismo contexto
y con los cuales se han desarrollado las mismas actividades, con los mismos recursos.

1 La aplicacion del proyecto de aula RoboTIC-a al grado octavo del Gimnasio Campestre
Marie Curie es significativa porque se logra construir un objeto especifico con los
estudiantes a partir de los aprendizajes vistos, que se vuelven mas valiosos si se
recuerda que son nuevos para ellos y que es el primer espacio por medio del cual se
relacionan con la tecnologia, en este caso particular con la robética escolar. Por otro lado
la utilizacién de las TIC permiti6 mejorar los procesos de asimilacién de contenidos por
parte de los estudiantes asi como lograr un compromiso y responsabilidad sobre las
actividades a realizar.

1 En el desarrollo del proyecto de aula RoboTIC-a se identifican algunos elementos de
impacto como resultado de la incorporacion de las TIC como mediadoras de procesos de
aprendizaje de los estudiantes, dichos elementos son observables y pueden ser
actitudes, dinamicas y competencias grupales e individuales. Las TIC aumentan en los
estudiantes su nivel de participacion y motivacion, la asimilacion de nuevos conceptos, el
trabajo en grupo, la generacion de nuevas ideas, el trabajo autbnomo y el andlisis e
interpretacion de conceptos y situaciones particulares.

Elaborado por: Herrera Ortega, Anyi Sthefany; Preciado Rubio, Duysber Rodolfo

Revisado por: Téllez Lépez, Patricia

Fecha de elaboracion del

Resumen: 03 12 2015
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1. Titulo
Proyecto de aua fiRoboTIGad edudio de caso en el grado octavo del Gimnasio Campestre

Marie Curie.

2. Definicion del problema

En la actualidad, existe una preocupacion por parte de la escuela que se origina en comprender
cuales son las capacidadedyihdades y destrezas que se deben desarrollar en sus estudiantes
para que estos al salir puedan interactuar de forma adecuada con su entorno, para ello se han
configurado planes de estudio y curriculos que pueden estar orientados de diversas maneras,
estdleciendo diferentes metodologias de ensefiaageendizaje y evaluacion, pero cuyo
elemento comun es aportar al desarrollo de la socidiacsterio de educacion nacional, 1994)
Cdmo es de esperarse la escuela debe modifitas orientaciones conforme la sociedad lo
demande, es decir debe estar a la vanguardia de las nuevas dindmicas que se generen

Un caso particular es el desarrollo de las Tecnologias de la informacion y las
comunicaciones (TIC), especialmente el de imgerEs natural ver como instituciones puablicas y
privadas se han preocupado por dotarse de recursos estructurales y pedagodgicos que les
garanticen la incorporacion de dichas tecnologias y con ello el fortalecimiento o transformacion
de sus practicas edunas. En la baqueda de estas innovaciosedian adoptadmodelos de
accion por parte de las instituciones en donde se identfataones regulareen primera
medida la adquisicion de compdtaes y diversos softwagrgue son utilizados en un espacio
creado con el fin de comprender el funcionamiento y las posibilidades que brindan los
computadors, la asignatura de informatjoacon esta los profesionales que orientan los cambios
curriculares y los procesos de ensefia@@&ndizajeSeguidade esto ode manera simultanea

observa también la adquisicion y utilizacion de diferentes equipos multimedia que permiten a los
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docentes en general (no solo de informética) potenciar sus préctires la posibilidad de
brindar diversos ambientes de aprendizgus estudiante®or ultimg en los dltimos afio$n
gue se observa es, si se tiene en cuenta el impacto de internet, la necesidad de dotar las
instituciones publicas y privadaen redesle internet banda ancha y wifjue en el caso de lo
publicoyahan cubierto el 100% de las institucionesucativasle Bogota con un ancho de
banda de 30MB, todo esto con el fin de ampliar mucho mas las posibilidades y el acceso a las
diferentes herramientas de laT{Becretaria de educaciée 8ogotd, s.f)

Pese a esto la incorporacion de las TIC a la educacion no ha logrado cumplir con las
expetativas esperadas, ya que no ha transforr@lprocesos de ensefarizaprendizaje. Este
es el caso del Gimnasio Campestre Marie Curgtitucion educativa de naturaleza privada
ubicada en el municipio de Mosquera, Cundinamarca. Dicha institucion cuenta con unos recursos
muy favorables ya que en su infraestructura existen 3 salas de computo dotadas con internet de
banda ancha y wifi, difrentes equipos multimedia, pagina web, plataforma de comunicacion
entre los actores educativos, enti®®. Aunque la situacion actude la instituciéren cuanto a
recursoses la adecuadayediante la observacién de la cotidianidad académica, plamessudiéo
y la realizaciéon de una encuesta docente idargificar las percepciones y los usos que hacen de
las Tecnologias de la Informacion y las comunicaciones (TI@) actividad en las aulas de
claseqVer Apéndice E)da como resultado queetotaldad de posibilidades que ofrecen las TIC
no son explotadas debido a: a) la asignatura de informatica esta centralizada y no aporta
elementos que potencien la asimilacion de contenidofrae asignatura®) las TIC se
conciben, por parte de los docentasno un instrumento que permite buscar, seleccionar y
presentar informacion a los estudiantes y no como una herramienta que le permita a estos ultimos

interactuar con los contenidos y generar un aprendizaje autoganen los procesos de
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ensefanzaprendizaje de la asignaturaso se vinculan herramientas digitales que permitan
facilitar la asimilacion de contenidos y construccion de competencias en los estudiantes.

El pretender atenua en gran medida estas dificultades, en torno a lavinculacion de
herramientas TIC al proceso de aprendizaje de los estudiantes en diversdméecaascesario
gue se genere una propuesta pedagogica con el ifiiew#ficar yanalizaralgunos elementos
de impactayue tras la incorporacion del uso deT#8, favorecen el proceso de aprendizaje de
los estudiantes, esam la medida en que generahdinamicas diversas e interactiya$ el
desarrollo de competencias y la asimilacién de contenidos en una o mas asignalras, c)

aprendizaje autonompod) el papel activo del estudiante.

3. Delimitacion del problema

Si se tiene en cuentpug la situacion actualel Gimnasio Campestre Marie Curie es un
escenario en el cual se han identificado ciertas dificulipelesque ofrece muchas
oportunidades posibilidades|o que se busca es incorporar una propyastiagogicajue
fortalezcaos procesos de aprendizaje de los estudiantes a partir del uso de unas herramientas
TIC que permitan construir dinAmicas mucho mas participativas e interactivas eretlonde
estudiante se apropie de su proceso, desarrolle competencias, habilidades y su capacidad de
autoaprendizaje, de igual forma que estos logren distinguir la aplicabilidad de los contenidos
escolares a problematicas de la vida real.

Basado en lo anterigia propuestgpedagogicajue se va a utilizar delbicaral
estudiante como el eje centrabnfrontado a una situacion problema que esté relacionada con
Su entorno y que pueda solucionar a partir de sus experiencias jpadgiagisma vez que

genera nuay conocimiento de manera autbnoma a travéssteddasdiversas herramientas
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qgue agrupan lasIC. De aquj surgela propuestade un proyecto de aula como una opcion viable
ya que este facilita la integracion de los aprendizggsntiza la participacion de todos los
actores educativaan una relacion de igual a iguak relaciona con diversas areas, lo que
permite vincular diferentes herramientas, y trasciende los contenidos lineales a un conjunto de
conocimiento que se genex@artir de situaciones problerRincén, 2012pp. 2324).

La propuesta pedagdgica va a fortalecer la naturaleza académica del Gimnasio Campestre
Marie Curie ya que esta es una institucifure en su misiéafirma quefibusca construir una
culturacientifica caracterizada por el desarrollo de habilidades intelectuales, en especial el
andlisis, la critica, la curiosidad y la creatividad, con el propdsito de contribuir al avance
cient2fico y t ednDadoesypjlaincorgbmciot delproyeadioida aula,
ademas de fortalecer pilares centrales en la formacion de estudiantes en la institucién, como lo
son la critica, la curiosidad y la creatia@] brinda herramientas desde las cuales se pueden
abordar diversas problematicas de su entorno

Por otro lado dicha propuesta debe estar orientada a una poblacién especifica de la
institucion ya que se busca analizar el impacto que tenga la misma en la comunidad educativa.
Se establece que una muestra adecuada para la aplidatiproyecto esl ciclo IV que
compreande los grados octaw noveno, ya qupor sus capacidades cognitivas, se facilita la
aplicacion y apropiacion de contenidos de diversas disciplinas, adicional d psbygeeto
pedagogico en este ciclo brinda elementos que fortaEe@mplimiento ddos objetivos de la

Secretaria de Educacion Distrital (SED), cuando menciona

1 Es un fragmento de la misién del GCMC, tomadohdig://www.gimnasiomariecurie.edu.co/site/nosotros/nuestro
horizonte/
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Construye explicaciones al enfrentar situaciones problémicas que requieren de la
aplicacién de procedimientos y procesos relacionados con fendmenos nondinteta
perceptibles, que exigen creatividad e innovaciéon. Analiza en un nivel superior de
abstraccion y complejidad donde el énfasis esta en lo critico. Experimenta el uso de
ayudas diversas y usa instrumentos para soportar ideas cientificas. Sisteoratiage c
plantea nuevos problemas. Representa experiencias no vividas e intangibles. Usa
tecnologias de la informacién y la comunicacion en la solucién de problemas. Valora y
utiliza adecuadamente los aportes de la ciencia en el tiempo y en el espabiecEst
conexion entre areas de la Ciencia y la Tecnologia para la solucién a problemas,

utilizando modelos tedricdSecretaria de educacion distrital, 2009, p. 13).

De manera particular se busca que el grado octavo recupere el interés ydaiomoti
sobre diferentes areas) especial las de sistemas y matematicas pues a través de la observacion
y la aplicacién de una encuegtéer apéndice E3e obtiene que los estudiantes no recontacen
importancia y aplicabilidad de los aprendizajes queadmjan en estas areas a un contexto

cotidiano y real

Contemplando lo arterior surge la pregunta: ¢, Cudles son los elementos de impacto que
tras | a incorporaci - n-abel sprpoynemt ;eldéd oaulad efcR

procesos de aprendizaje los estudiantes?
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4. Justificacion
Si bienes importante incorporéasTIC en la escuela debiddas posibilidades que tienen las
mismas en la generacion de autoaprendizaje y asi mismo en el fortalecimiento de las capacidades
de resolucion de problemasstas naleben ser utilizadas en el desarrollo de un area especifica,
ya que en este contexto su incorporacion es limieglpor esto quas TIC en la escuela deben
permitirgenerar nuevos espacios de aprendizaje que estén articulados y relacionattas con
areas y que llevea quese propiciauna relaciéon mas flexiblentre paregducativosen donde se
construya un conocimiento que se relacione mas con las necesidades y ladedbdad
estudianteqSecretaria de educacior 8ogota, s.f)

Dicha incorporacion debe ser pensada en funcion de los estudiantes, ya que estos
desarrollan habilidades, destrezas y capacidades cada vez mas rapido a las tradicionalmente
conocidas, en las cuales se destaca el principal modo de acoealquier informacion, las
fuentes digitales. Tales fuentes permiten un facil uso y gestién de los riMditinez, 2009p.

61). Sin embargo, no basta con la informacion y las herramientas que se tienen, sino como estas
sonarticuladas a los conterid curricularepara que en su aplicacién semimiladas y
comprendidagor los estudiantegsde esta mane@nstruiralgin conocimiento sobre un

fendbmeno o suceso en particular. De algin meslanportanteitilizar las TIC con el fin de

presentar la fiormaciénde forma mas llamativa e interactiva, ya que bat® que los

estudiantes se interesen mas por conocer y aprender nuevas cosas.

Dado esto, es importante resaltar la obligacion que tienen las instituciones educativas de
ofrecer espacios denovacion, una forma de hacerlo es mediante la realizacién de proyectos

pedagogicos, que se definen en la Ley 115 de la siguiente manera:
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El proyecto pedagdgico es una actividad dentro del plan de estudio que de manera
planificada ejercita al educando larsolucion de problemas cotidianos, seleccionados

por tener relacion directa con el entorno social, cultural, cientifico y tecnologico del
alumno. Cumple la funcion dmrrelacionar, integrar y hacer activos los conocimientos,
habilidades, destrezas, aotles y valores logrados en el desarrollo de diversas areas, asi

como de la experiencia acumulgdéinisterio de educacion nacional, 1994, p. 14).

Si se considera la definicion de proyecto pedagodgico, se observa que mediante los
principios de estee pued llegar a cumlpr con los requerimientogara que exista una verdadera
innovacion al momento de incorporar THE en la escuela.

Ahora bien, si analizamos lo anterior podemos relacionarlo con la definiciébn que ofrece
Rinconsobre los proyectos de aula, @onde afirma que estos songesos educativos
significativos en donde se desarrollan estrategias que permiten enfrentar problemas de la vida
cotidiana y académica por medio de la participacion y la articulacién de esfuerzos y
conocimientogRincon, 2012p. 22)

Debido a que la definicidn de proyecto de aula plantea como premisa que su desarrollo
este fundamentado en la resolucion de problemas, se considera que la poblacién escolar
adecuada para la aplicacién del proyecto sean los estudiantes dé&f cyelajle en este ciclo es
necesario fortalecer las estructuras de pensamiento que estan vinculadas a la consolidacion de
resultados de situaciones especificas, ademas de que se profundicen los conocimientos
disciplinares a través de proyectos queggcen estas articulaciones.

Es aqui donde se hace pertinente, necesario y viable disefiar el Proyecto de Aula

fRoboTIGad ¢ o n geheraf nuaevos @spacios de aprendizaje e interaccion enlosnde
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estudiantesle gradamctavoconstruya conocimientogjuesean aplicables a la solucion de
problemas reales y con esto el fortalecimiento de su capacidad de autoaprendizaje.

De igual manerase resalta la importancia de la realizacion del proyecto de aula en el
Gimnasio Campestre Marie Curaesde los elementpssitivos que brinda el ser estudiantes del
departamento de tecnologia de la Universidad Refileay Nacional, al poder aplicar todos los
conocimientos teoricos y practicasina experiencia significativen el contexto educatiwgque
ademas deeflejar el mpacto y la importancia que han tenido las diversas herramientas y
tecnologias eerl transcurso de los procesos y practicas educgtarsisularegpermita ser

compartida, reflexinada y retroalimentada plarcomunidad escolar.

5. Objetivos
5.1 General
Identificar algunos elementos de impacto generados a partir de la mediacion de
herramientas TIC en la aplicaciGatl pr oyect o ehed adl ag rmRloob oTclt@& v o
Gimnasio Campestre Marie Curie.
5.2  Especificos
1 Establecer elementos tedricos en torno alpgstagogico de las TIC.
1 Disefiar el proyecto dauba fiRoboTIGad como eje orientador que incorpore el uso y el
aprovechamiento de Id3$C.
1 Aplicare | pr oy e RoboTIGaeen al grada octavo del Gimnasio Campestre
Marie Curie
1 Analizar resultados rggecto a los elementos de impacto en el aprendizaje de los

estudiantes a travékel uso pedagdgico de las TIC.
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6. Antecedentes

Dentro de los proyectos de grado que se han realizado en la Universidad Pedagogica Nacional, se
resalta la importancia de un trabgjee desarrolla su labor bajo la aplicaciéon y el uso de las TIC
y otro que muestra la importancia del trabajo a través de un proyecto de aula. Ademas vemos el
aporte de dos proyectos mas, uno de la Universidad Nacional de Colombia y otro de la
universidad d Antioquia, que nos deja muestras y experiencias que favorecen el aprendizaje
mediantda articulacion de areas y los proyectos de aula.
6.1 Herramientas de aprovechamiento de las Tl@plicadas a un proyecto de aula.

Facultad de Humanidades. Departamentheteguas. 2007.

Alvaro Ortiz Mejia.

Descripcibn | nvestigaci -n basada en el proyecto AP
de la b y la d.o6 en una escuela rural. Buscahb
de nuevas tecnologias demafi or maci - n y |l a comunicaci - -n en |2
educativo aplicado al proyecto de aul ao. Par a

software que buscaban que los actores de la institucién intervinieran en el proceso educativo. El
software Acolorea 4,00, qgque buscaba que | os m
apoyandose en el uso de las herramientas con las que contaba el software. Portal web en el que
se encontraba informacion y que buscaba potenciar medios de aclébantre pares.

Metodologia Se realiza un diagndstico de los problemas de aprendizaje a traves del
ejercicio docente en aulas integradas, en donde los actores se involucran e éntervien

solucion de problemas.
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Conclusiones

1 Reflexion sobre la fonacién del profesorado en tecnologia, teniendo en cuenta los
elementos que pueden hacer posible el trabajo articulado entre docentes y TIC.

1 No solo se necesitan las herramientas digitales y estructurales para fortalecer los
procesos, la reflexion y el @io de nuevas metodologias y estrategia por parte de los
docentes es primordial ya que refleja el compromiso y acerca a los actores del proceso.

1 Se toman los resultados para hacer un analisis acerca del estado actual de la
incorporacion de las TIC en ellauconcluyendo que estas nuevas tecnologias generan
desigualdad y una distancia cultural entre quienes tienes acceso y no a ellas.

En vista de lo concluido vemos como se puede partir de que no basta con tener los
recursos suficientes para llevar a cabmcpsos de aprendizaje eficientes, sino como los
actores educativos son parte fundamental para ello. Aqui se menciona el proceder del docente
como factor fundamental en el proceso, sin embargo, creemos que ademas de la labor del
docente se debe sumar latfdpacion de los estudiantes y la institucion, es por esto que se
pretende asociarlos y articularlos para esperar mejores resultados.

6.2  Aplicacion del proyecto de aula las profesiones en el grado transicion en el contexto
de laeducacion en tecnologia.

Fawltad de Ciencia y Tecnologia. Licenciatura en Disefio Tecnoldgico. Bogota 2012.
Ingrid ShirleyLuna Mancera.
Descripcion El trabajo de grado presenta el proceso llevado a cabo en la aplicacion del proyecto
de aula las profesiones el grado transicion &atadoa orientar la educaciéon en tecnologia en el
colegio Débora Arango P&en el grado transicion, basaglvel aprendizaje significativo

acorde a las pretensiones de las actividades escolares a desarrollar.
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La consolidacion de este trabajo, tiene carbjetivo principal, implementar el proyecto
de aula como estrategia metodoldgica, para dar inicio a la educacion en tecnologia.
Conclusiones:

1 La Aplicacion del proyecto de aula las profesiones como propuesta metodoldgica para
dar inicio a la educacion g¢acnologia en el grado transicion, siguiendo los principios del
aprendizaje significativo, permitié que los nifios y nifias exploraran, interpretaran,
analizaran y comprendieran, en el marco de las profesiones, los objetos tecnolégicos,
cobrando mayor imptancia dado que estan presentes en su cotidianidad y captan su
atencion como parte de un ambiente propicio para el aprendizaje.

1 Para el disefio de actividades escolares en torno a la tecnologia se debe tener presente que
son la herramienta didactica querpée la ensefianza aprendizaje y la forma de acercar a
los estudiantes a la realidad, por tal motivo se deben emplear componentes tales como:
titulo, intencidn, reto, informacién de contenidos, descripcion de actividades y
evaluacion, lo cual permite consitrconocimiento y potenciar competencias en alumnos
y maestros en el contexto de la Educacion en tecnologia.

1 La concepcion y aplicacion de las actividades permitié dar inicio a la educacion en
tecnologia en grado transicion en el marco del proyecto ddamuprofesiones, estructura
pedagdgica que permitié adquirir argumentos conceptuales y procedimentales para
comprender la educacion en tecnologia como algo diferente al proceso instrumentalizado.

1 Con el desarrollo del proyecto de aula, en la educaciéecanlogia en transicion se
logra generar una alternativa eficazgpeonstituir un espacio motivieny participativo,

propicio para el desarrollo de la curiosidad y del aprendizaje, presentandose ademas al
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docente, como una alternativa para desarradignemas teméticos mas flexibles basados

en las inquietudes e intereses de sus estudiantes.

A partir del desarrollo del proyecto de aula se pudo fortalecer competencias en los
estudiantes tales como exploracion, interpretacion y analisis mientras quedotedo
encontraron una nueva alternativa de impartir las teméticas flexibilizandolas a partir de los
intereses de los estudiantes. De esta manelenpus considerar y guiar el desarrollo del
proyecto de auld R o b eaTa p@rtir de situaciones problemae relacionen con la
realidad de los estudiantggjue permitan propiciar un ambiente de aprendizaje 6ptimo a través
del fortalecimier de competencias para la vida.

6.3 Ensefanza de las matematicas haciendo uso de la astronomia.
Facultad de Ciencias. Madsten ensefianza de las ciencias naturales y exactas.

Jenny Astrid Cardenas Cubides.
Descripcién El objetivo de este trabajo es presentar una propuesta de actividades para grado
sexto sobre nociones basicas de Astronomia en la que se expiigitezlaciones con temas de
matematicas. Para tal efecse elaboran estudio de algunos aspectos disciplinares, histdricos
epistemologicos sobre las matematicas y la astronomia, pero sobre todo un estudio acerca de su
ensefianza y aprendizaje, en e@roo de la ensefianza para la comprension.
Conclusiones:

1 Mediante el estudio de naties basicas de astronomia se lagtablecer relaciones

entre algunas de sus tematicas con las matematicas, con el fin de disefiar y adecuar

actividades propias de la astronomia con un trabajo explicito de matematicas para

estudiantes de grado Sexto.
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1 Larevision disciplinar sobre el maneje datos xperimentales y la mediciopermitio
tener en cuenta factores importantes dentro del disefio de las actividades aqui propuestas.
Teniendo en cuenta, que se espera que el trabajo desarrollado por los estudiantes al
aplicar las actividades los Wle a un acercamiento del proceso y el conocimiento
cientifico.

1 Al realizar el estudio de cada ejemplo particular de medicidon en Astronomia fue posible
disefar actividades relacionadas con medicion como: medicion de alturas, coordenadas,
distancias, tamafpsantidads, entre otros. Lo anterigsroporciono un conocimiento
mas elaborado para apropiar adecuadamente cada tematica para el trabajo con estudiantes
de grado Sexto.

1 Para lograr identificar y adecuar topicos de Matematicas y Astronomia pertingates pa
trabajar con estudiantes de grado Sexto, fue necesario hacer un estudio cuidadoso sobre
los Lineamientos Curriculares y Estandares basicos en matematicas y ciencias. Ademas,
hacer una revision teorica sobre la ensefianza y aprendizaje de las matgntgiticas
astronomia, con el fin de proporcionar un mejor disefio y fundamento teérico a la
propuesta de actividades presentada.

El poder articular estas areas permite que el conocimiento cientifico se fortalezca dejando
gue los estudiantes descubran los sigados y aplicaciones de la matematica de manera
explicita en diferentes contextos. De tal forma se enriquece el proceso de aprendizaje y hace que
los estudiantes desarrollen competencias para la vida.

Buscar articular el area de matematicas al area deltgga, en una institucion en donde
esta Ultima no se reconoce como areguiere de revisar muy cuidadosamente los lineamientos

curriculares del area de matematicas para asi definir y ajustar de manera adecuada los ejes
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tematicos en tecnologia, que &t&a de vincularlos mediante el proyecto de aula bajo una

situacion problema, permita que no se desvien los ejes tematicos en matematicas. Es por esto que
a partir de aqui y como docente de la institucion en el area de mateméticas y como docentes
formadosen el &rea de tecnologia se pretende tener en cuenta la estructuracion de ambas &reas
con el fin de desarrollar un mejor disefio de actividades que promuevan diferentes competencias
en los estudiantes, de tal manera que ellos reconozcan de maneraaaplitation y uso de la

matematica, en este caso, feeal estudio de la tecnologia.

6.4 El método de proyectos en el aula de clase como un medio de ensefianza humanistica
y de aprendizaje por deschrimiento.

Facultad de Educacion. Especializacion en supéviEducativa.
Maria Edilma Silva Amaya.
Descripcién El trabajo busca estudiar la accién pedagdgica de los maestros identificando sus
métodos e impacto en el aula de clase. Busca motivar al estudio y andlisis del método de
proyectos en el aula de clasa,utilizacion y confrontacién en la practica pedagdgica como
alternativa metodolégica. Ademas que los maestros logren identidad pedagdgica a través de un
método que le dé verdadero significado a su quehacer docente, reconociéndolos asi como
verdaderos agres de cambio.
Conclusiones:

1 Se destacaron logros en el docente tales como:
V Despejar dudas.
V Sensibilizacion del educador frente a la necesidad del estudiante.

V Concientizacién sobre un trabajo constante que exige dinamismo.
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V Auto cuestion frente al quehaqeedagodgico.

El aprendizaje del estudiante debe ser trascendente y proyectivo a los demas.
La actividad del estudiante debe estar sustentada desde el saber.

El educador es un orientador, un guia.

El estudiante es autogestor de su proceso de aprendizaje.

< < < < <

Los contenidos son el medio para desarrollar e el estudiante su pensar, su sentir y su
expresar.
V La familia es un apoyo activo y fundamental en el proceso educativo.
1 Tiene el proposito de alcanzar el desarrollo armonico del estudiante a través de la
educa®n; busca generar un proceso integrado de soluciones a la problematica cotidiana.
1 Este método exige mas preparacion por parte del docente, la auto formacion y
autoevaluacion constante.
1 El proyecto de aula implica un proceso, una participacion activaijgéb suna
implicacion en una actividad compleja de seleccion, de asimilacion y acomodacion, de
solucién de problemas desde la primitiva actividad sensomotriz hasta la realizacién de
operaciones formales; el conocimiento implica una actividad de conétudzia
persona.
1 Eldiscurso pedagdgico debe partir de la practica cotidiana y el saber especifico el cual
garantiza su trascendencia y proyeccion a través de la escritura.
El trabajo mediante un proyecto de aula permite que se caractericen los ditartares

educativos como agentes de cambio, que conjuntamente obran por el desarrollo del aprendizaje.
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Es por esto que el trabajo por proyectos se considera como estrategia metodoldgica
eficiente al fortalecer practicas cotidianas mediante la simulaeipnothleméticas que llevan a
gue los aprendizajes trasciendan y se asimilen de forma inconsciente y natural.

Es por lo anterior, que nuestro proyecto de aula pretende orientarse y sustentarse bajo
dicha metodologia pues destaca el valor del docente colaage transforma su quehacer
pedagdgico al mismo tiempo que concientiza al estudiante de ser autogestor de su proceso de
aprendizaje. Cabe resaltar que no se deja de lado a los demas actores educativos, como la

institucién misma y la familia, que hacearfe de esterpceso continuo de aprendizaje.

7. Marco tedico
7.1  Tecnologias de la informacion y las comunicaciones.
7.1.1Laimportancia de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones en
la llamada sociedad de la informacion.

Por losvertiginososcambios y las innovaciones que han representado para la sociedad
actuallos avances de las tecnologias de la informaciés gomunicacione@IC), se le ha
denominado la sociedad de la informadi8i). Los artefactos que permitieron nuevas formas de
comunicacion mas veloces y que traspasaban los limites de la distancia y el tiempo, la nueva era
de ordenadores y la creacion de la red de redes entre otros, permitienaifianes de personas
no solo tuvieran acceso a una gran cantidad de informsiciogue a travéde su participacion
esta fueseilimitad al y como | o af i r maEuBpagydarsoniadach en s u
global de la informacion: recomendaciones al Consejo Eu@gentado por Coll:

Estamos asistiendo a la aparicion de una nueva fdenoaganizacion economica,

social, politica y cultural, identificada como Sociedad de la Informacion (Sl), que
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comporta finuevas maneras de vivir y trabaj
de relacionarnos, de aprender e incluso de pensar. La informexcla esencia de
este nuevo orden, y el desarrollo espectacular experimentado por las tecnologias de
la informacién y la comunicacién (TIC) durante la segunda mitad del siglo XX su
fundamentdColl, 2004 p. 2.
Debida a esta nueva organizaciaimnformacion es como lo afirma Coll el arma mas
valiosa de todas y la educacion y la formacion en ks péra producirla y adquirif{@oll,
2005 p. 114.
Es por esto que la escuelaiheorporaddiferentes modelos de actuégien dondéas
TIC son un pilafundamental en logrocesos formativoen la medida en que permiteonstruir
las habilidades que necesitan los sujetos en este contextSidBddido a quel conocimiento
como lo afirma Coll, es el armaas valiosa de tod4€oll, 2005 p. 114, yaque no solo
fomenta la construcciéde identidad giudadaniaino queactiva el desarrollo econémico y
social,la escuela de hoy debe garantizar que susiasted sean capaces de construldo
manera autonomeatravés de laserramientas que la Sl poaesu disposicion.
Generar esta autonomia frente al aprendizaje de la pers@sala Unica razon del
porque los gobiernos han invertido recursos monetarios, humanos y estructurales para que la
incorporacion de las TIC sea una realidad. Entre las nunserestajas que ofrecen las TIC a la
educaciorse resaltan; en cuanto a calidadposibilidad de pensar que a traves de su utilizacion
éstase puede mejoral ofrecer nuevos espacios y ambientes de aprendizaje que centran su
accion en el estudiantensus capacidadessusposibilidadesde igual manera las TIC hacen de
la educacion un proceso mas integro en la medida en que facilitan las interacciones y promueven

las participaciones de todos los actores educat@rosuanto a cobertyras TIC permit@
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aumentarlal fomentaida virtualidad en la educaci@través dénternet,asi como también
ofrecen la posibilidad de aprender en cualquier escenario ya que facilitan el aprendizaje

autonomo ysuperan las limitantefe tiempo y recursaexistente®n las aulss de clase.

Aunque la Sl ya es una realidad, en Colombia y en general en América Latina se han
presentado ciertas dificultades para acceder a esta, sin erfgbsugmporacion de las TIZla
aceptacion de las ventajas que esta trae consigoloa la educacion sino a los demas sistema
sociales, facilita la inmersion a la Sl y a todas las posibilidades de progreso y bienestar que es
brinda(Caballero, Pada, Vera, & Ramirez, 2007, p2).

7.1.2La realidad de la situacién actual de la incorporacién d las Tecnologias de la
Informacién y las Comunicaciones a los procesos de ensefafgaendizaje en la
educacion

Aunque desde hace muchos afios se ha creido de manera excepcional que la insercion de
las TIC a la educacion ofrece la posibilidad de mejorar y transformar las practicas, al momento
en el que se analizan las experiencias mediadas por estas tecnologicibsepe su uso ha
logrado solamente, y en muchos casossolidar las practicas ya existentes en lugar de
innovarlas En un andlisis de los estudios comparativos internacionales y regionales que realiza
CésarColl, las principales razones por las cuddeasTIC no ha logrado el impacto deseade
deben a la falta de equidad en la integracion de los recursos estructurales, asi puede suceder que
en una misma regi¢existan instituciones que tienen las dotaciomlesaadas y otras en las que
la insuficiencia persisteDe igual modo ocurre que el uso de estas tecnologias en algunas

instituciones de educacion formal sea muy limitado e incluso inexig@olle 2005, pp. 113

115).
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En su andlisis de la situacion Cuban (2088rma que después de dos décadiala
incorporacion de las TIC a la educacion, sélo dos de cada diez profesores utilizan computadores
en sus aulas, mientras que cinco de cada diez no los utilizan nunca para ensefiar. Cémo si esto no
bastard cuando se analiza el gse se les da resulg@e las aplicaciones que se utilizan son de
bajo nivel lo que hace que las TIC refuercen las précticas educativas en lugar de transformarlas.
(Coll, 2005, p. 116)

Por su parte Benavides y Pedi@007)realizan un estado de la cuestion en los paises de
América Latina, en los cuales se han realizado profundos esfuerzos por garantizar dicha
integracion y han encontrado un gatregular que@scribe sus etapas. En primera instanoe
Aal fabetizaci -n inform8ticabo, fisemyestiuducaledd e | a
necesarios, después un actuar casi ideoldgico en el que se establétercdaso filosofia y
por Yl timo una etapa de fAdesencantod que es
mayoria de pais€®iaz, 2005 p. 15§.

Unaaproximacion a la situacién particular de Colombia es el otorgado por un estudio
realizado por la Universidad Pedagodgica Naci¢2@D7)en su afan por identificar experiencias
educativas mediadas por TICaslcompetencias requerigaw parte de los dooges. En el
estudio se clasificaron 133 experiencias en cinco grupos, estas fueron distribuidas a partir de
criterios como la madurez, el impacto, la solidez, el tiempo de desarrollo y la participacion y
fundamentadin. Segun este estudio el 61% de lasegigmcias son restables y se debe
reconocer el trabajo que los docentes realizaron en la incorporacion de TIC a los procesos
educativos, cabe resaltar que la mayoria de experiencias significativas se ubican en los colegios

oficiales del sector urbano, tpue indica que las falencias a nivel de estructura y cobertura ain
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persisten al igual que la concepcién sobre el uso de las TIC y su integracién al curriculo
(Caballero, Pada, Vera, & Ramirez, 2007, pp- 19)

Si bien las TIC no han logrado ser la herienta por la cual se modifiquen las practicas
educativas, existen muchas razones para pensar que si pueden brindar la posibilidad de innovar y
de generar nuevos y mejores espacios de aprendizaje gracias a las posibilidades de manejar y
procesar informacidde multiples formas, ademas de brindar herramientas de forma masiva por
las cuales es posible construir conocimiento y sin duda una de sus potenoial@s vespasar
las barreras del tiempo y la distancia a través de los avances de las redesteSh&xiste una
pregunta indispensable que deje el andlisis de las situaciones actuales sobre el uso de las TIC en
diferentes paises es que la cuestion principal es preguntarsearebajoquécondiciones
sociales, estructurales y pedagogicas sthfmwhacer que las TIC transformen los procesos de
ensefianzaé aprendizaje.

7.1.3Las condiciones parancorporar de forma innovadora las TIC a los procesos
educativos.

Para lograr los objetivos que se han establecido sobre la incorporacion de la TIC en la
escuiela deben de existir ciertas condiciones estructurales, humanas y pedagdgicas minimas que
han de garantizar o por lo menos aumentar la posibilidad de que las TIC se conviertan en
verdaderas herramientas para la tramsézion de procesos educativos, sirbarngo cabe aclarar
gue los procesos educativos son complejos debido a la cantidad de factores sociales y culturales
gue intervienen, lo que supone que el éxito en la incorporacion de TIC en la escuela lo genera la

interaccion entre estas condiciones mirgméas circunstancias que determine el contexto.
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Sobre las condiciones estructurales.

Para que pueda existir en primera medida una integracion de estas tecnologias a la
escuela se debe contar con los recursos estructurales necesarios, estos recussdssioo s
van a potenciar los aprendizajes de los estudiantes,ig®enm £sto es cierto, no se debe olvidar
el hecho de que las condiciones estructuralesgorescindibley que todos aquellos avances
tecnoldgicos de los que se pueda disponer sihogabi se observa la situacion de Colombia,
dentro de las condiciones estructurales podemos analizar indices como la cantidad de
computadores por estudiante y el acceso a internet desde las instituciones educativas. En el
informe trimestral que entrega Comision de Regulaciéon de Comunicaciones (QRgl)e
busca determinar los avances que ha tenido Colombia en la SI mediante la medicién y andlisis de
cinco pilares (Infraestructura y acceso a las TIC, acceso y uso de las TIC en hogares e
individuos, uso d TIC por empresas, TIC en educacion y gobierno electrénico) se establece que
la tasa de estudiantes por computador ha disminuido pasando de 20 en el afio 2010 a 11 en el afio
2014, de igual forma menciona que este cambio positivo se debe a la entregputadanes y
tabletas que realiza el gobierno nacional y el Ministerio de las tecnologiasfdertacion y la
comunicaciones.

Por otro lado se mide el acceso que tienen los estudiantes a uno de los principales
motores de la S, el internet. En el inforseedescribe que ha habido una disminucién con
respecto al numero de estudiantes que pueden acceder a internet desde las instituciones
educativas, pasando de un 60% en 2013 a un 59.8% en 2014 debido a que se han culminado
programas como COMPARTEL, ademdsqiie varias secretarias han finalizado sus alianzas
con proveedores comerciales. Contrario a esto el porcentaje de profesores calificados en el uso

de las TIC paso de un 1% en 2010 a un 25.5% en 2013, lo que significa que 81.208 profesores
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estan capacitas parausar de manera efectiva las T(I@inisterio de tecnologias de la
informacion y las comunicaciones, 2014)
Por el sistema econdémico en el que estan inmersas las TIC en la sociedad, se renuevan
constantemente, lo qu@plica que los gobiernos gestionen los recursos suficientes para estar a
la par de ese desarrollo. Aunque aun siguen existiendo falencias estructurales de la incorporacion
de las TIC a las instituciones, k68 dmpulksalla
masificacion del uso del internet con el fin de reducir la pobreza y generar éMiplissterio de
tecnologias de la informacién y las comunicaciones, s.f)
Sobre las condiciones humanas.
Unode losplanteamientosealizadopor César Col(2005)al analizar el estado de la
incorporacion déas TIC a la escuela predomiabmomento de establecer las condiciones para
que exista una verdadera innovaciBhautor afirma que:
No es en las TIC ni en sus caracteristjgapias y especificas, sino en las actividades
que llevan a cabo profesores y estudiantes gracias a las posibilidades de comunicacion,
intercambio, acceso y procesamiento de informacion que les ofrecen las TIC, donde hay
gue buscar las claves para compegngdvalorar su impacto sobre la ensefianza y el

aprendizajgColl, 2005, p 115)

Estaafirmacion nos traslada de la vision en la cual la sola incorporacion de las TIC a los
procesos educativos supone cambios en los mismos, es decir contar con los recurso
estructurales necesarios debe mejorar la ensefianza y el aprendizaje, a una vision en la cual se

debe poner en el centro de la cuestion las actividades que estan realizando con las TIC los
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principales actores educativos es decir estudiantes y docengebnghmientos pedagodgicos
gue los rigen.

Los docentes son uno de los elementos primordiales al momento de incorporar las TIC
en la escuela, ya que mantienen una interaccion constante con los estudiantes y son los
encargados de disefiar las estrategiagpdendizaje, los contenidos curriculares y todas aquellas
actividades que garanticen la obtencion de las habilidades y competencias necesarias en cada
una de las asignaturas. Es por esto que es necesario recopilar cual es el papel del docente en el
nuevo @radigma educativo de las TIC.

Segunlas conclusiones tras el analisis de un estudio realaadstituto para la
investigacion educativa y el desarroliedagogicqIDEP) que buscaba establecer las posturas
de los docentes tras la incorporacién deTl&sse afirma que lo més importante es el factor
humangya que este sobrepasa el material, asi mismo cuando el docente actia apoyado en las
tecnologias se pueden transformar instituciones educativasepercalca queunca la
tecnologia reemplazara@bcente(Caballero, Pada, Vera, & Ramirez, 2007, £6)

Aunque muchas de las afirmaciones sdbsenecesarios cambios que se deben generar
enlasactuaciones de los principales roles educativos se centran en los docentes, no se puede
dejar de lado el leho de que ademas de estos Ultimos, y alin mas importaatetasids la
modificaciones en el actuar de los estudiantes que son necesarias para el éxito de las nuevas
dindmicas que se vinculan con las TIC , es por esto que se retoman algunos de los
planteamientos que han hecho algunos autores sobre este tema.

En primer | ugar Hugo Mart2nez describe | as
di gitaleso en su maner aonyetconmoanhiemto, iuroefeamplode con |

esto es que esta n@egeneracion prefiere las imagenes en movimiento o la musica por encima
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dd texto y esto se debe a la cantidad de tiempo que los estudiantes se relacionan con estas
fuentes digitales gracias al aumento del acceso a internet. La mayor ventaja que hd@rovoca
esta relacion de los estudiantes con la informacion es la capacidad que tienen de interiorizarla y
construir conocimiento por ellos mismos, es degicapacidad de autoaprendizdjartinez,

2009 p. 63.

Es importante que el estudiante que este immemdos nuevos ambientes de aprendizaje
ofrecidos por las TIC, sea el principal actor de su proceso de aprendizaje, es decir que sea capaz
de interactuar de manera activa con las diversas herramientas digitales, ademas de tener
actitudes de indagacién, penencia y agrado sobre su proceso de aprendizaje.

Aunque estesel papel de los estudiantes y en el cual deberian estar sin mayores
dificultades gracias al contexto en el que han crecido y a las herramientas que han tenido a su
disposicion, en algunos estudios que se han realizados con jévenes y adolescentes se concluy
gue evidentemente utilizan de manera adecuada las redes pero que aun necesitan fortalecer sus
competenciasn cuanto a lgerarquizaciénorganizacion y aplicacion de informacion. Lo que se
debe seguir fortaleciendo es el actuar del docente como grétador de todo el proceso, se
debe entender que las TIC son solo un recurso en los ambientes de aprendizaje y por si solas no
generan cambios, se deben aprender a manejar como cualquier otra herramienta y aplicarlas para

la solucién de problemas reales.

7.2  Proyecto pedagodgico de aula.
7.2.1La pedagogia por proyectos
En la escuela debe pensarse continuamente sobre los contenidos y la forma por medio de
la cual seran proporcionados a los estudiantes, si estos son los indicagkrs, necesario

justificarlos entérminos de contexto, necesidades y rudimeatios estudiantes puesto que se
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presentaran de forma natural haciendo que ellos encuentren el sentido propio de los mismos. Por
esto, los docentes debeoncebi la mejor manera de impartir los contenidesotras palabras
reflexionar constantemente sobre el proceso de ensenaprandizaje.

En aras de estas reflexiones surgen propuestas que buscan solucionar y transformar las
acciones y necesidades pedagodgicas de una sociedad en un determinado moenesitel, @sto
de la Pedagogia por Proyectos (PPP), que busca que la vida en la escuela se genere de manera
cooperativa, en donde los actores construyan el conocimiento y aprendan como hacer esta
construccion. Las ventajas de la PPP estan en que los dquesdes fortalecer su quehacer,
disefiar estrategias de aprendizaje en las que el dialogo, el trabajo colaborativo, el
reconocimiento y el respeto por el otro sean pilares fundamentales para la formacién de los
estudiantes, los cuales podran encontrar eliaion entre los contenidos presentados en la
escuela y su entorno.

La PPP establece que esta construccion de nuevas dinamicas, estrategias y metodologias
se genera a partir del trabajo por proyectos en las aulas. Cominmente en las instituciones, un
proyecto se define como una serie de actividades que se siguen y tienen un fin, o también los
programas y los planes que se promueven por parte de las directivas de una institucion, esta es
una vision errada con respecto a la PPP, un concepto mas cercan@sei@euando se va a
emprender la consecucién de un propoésito, la planeacién de unas acciones para realizarlo y la
decision de lograrl@Rincon, 2012pp. 1835).

Si se aterriza este ultimo concepto al campo de la educacion se analiza que pueden existir
unas motivaciones y unos intereses comunes por parte de quienes los realizan, en este caso los
actores educativos protagonistas, estudiantes y docentes, aunque se pueden vincular otras

instituciones sociales como la familia o la comunidad. De igual fortaalegmica sugiere la
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participacion de los mismos actores para definir la planeacion, la evaluacion, la organizacion de
los conceptos y métodos que en definitiva serén los procesos de ensgitandi&aje.

Si se toma como premisa que el reconocimientoigentificacion de las debilidades y
fortalezas del individuo se debe incluir en el proceso de ensenaprandizaje, la PPP las
vincula perfectamente al ofrecer un espacio en el que cada cual podra aportar desde sus
conocimientos y experiencias y elque se fomentan y se construyen actitudes de ogspet
tolerancia y responsabilidgRincon, 2012p. 35.

La escuela ademéas de aportar a la construccion de conocimientos que seran los
rudimentos de una educacién superior, debe fortalecer los proceseasonrativos del
individuo. Hernandeg1996) citado porRincon, establece que los proyectos de aula ademas de
potenciar las habilidades cognitivas contribuyen a quewieste se responsabilice de su
propio proceso de aprendizaje desde diferentegpliisrs Ego Ultimo es de suma importancia
ya que constituye uno de los problemas educativos contemporaneos de mas reftegincia.
Jolibert(1994),Adicional a esto la escuela debe promover la formacién de individuos que se
adapten socialmente, a estefp también aporta la PPP ya que es una de las estrategias para la
formacion de personas que apunta al desarrollo de valores democraticos a través del trabajo
cooperativo y que debe involucrtodos los actores educati@ncon, 2012, p. 23)

No hay dudla, y es evidente, que el cambio de las estructuras de aprendizaje se esta
transformando cada vez mas rapido en las nuevas generaciones; las cuales se ven influenciadas y
expuestas al constante uso de medios digitales que les permite obtener habilelztepara el
manejo de informacion y construccion de aprendiZ@fiestinez, 2009p. 61). Es por esto que
las herramientas digitales no pueden estar ajenas al contexto educativo, es necesario

incorporarlas mediante proyectos de aula que exijan de mamafeita el uso de las mismas, la
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integracion de las &reas y una planificacién de actividades y finalidades que este en concordancia
con los intereses y necesidades de maestros y estudiantes.

El reto de involucrar la PPP en las instituciones escolamdaresy para ello se
determina la adecuada forma de planificarlo, es preciso aclarar que se deben tener en cuenta
todos los actores, la manera de ejecutarlo en conjunto, y por ultimo el proceder sobre los criterios
de evaluacion del mismo.

Corresponde gances, decir que las herramientas digitales deben incorporarse a la PPP
ya que puede llegar a transfornelabor delos docentes y a incentivar y motivar a los
estudiantesseaprowecha entoncesl intéres y la facil asimilacibque ellos tienen sobre las
nuevas tecnologias digitales, logrando asi la construccion de los aprendizajes tanto para los
estudiantes como para los docentes. El aprendizaje es un proceso continuo que empieza desde
gue nacemos y continua a lo largo de tadéda(Diaz, 2005 p. 159.

7.2.2Los proyectos quese llevana cabo en las instituciones educativas

Actualmente los proyectos educativos se han vuelto eje fundamental en las instituciones
educativas. Desde que en un principio se establecié en la Ley GinEdlicacion la necesidad
de un proyecto educativo institucional (PEI), ya se apostaba y se definia la importancia y el
impacto que esta propuesta pedagdgica tendria y tiene a nivel educativo en las diferentes
instituciones; como se menciona desde lsslagion en el Decreto 1860 de la Ley 115 de 1994
en su articulo 14:

Todo establecimiento educativo debe elaborar y poner en practica, con la participacion de

la comunidad educativa, un proyecto educativo institucional que exprese la forma como

se ha decidio alcanzar los fines de la educacion definidos por la ley, teniendo en cuenta

las condiciones sociales, econdmicas y culturales de su medio.
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Y en su articulo 16:

Todos los establecimientos educativos de caracter estatal, privado, comunitario, solidario,
cooperativo o sin &nimo de lucro que pretendan prestar el servicio publico de educacion,
deberan adoptar a mas tardar el 8 de febrero de 1997 y registrar en el Sistema Nacional de
Informacioén, un poyecto educativo institucioné\inisterio de educacion nacional,

1994)

Vemos entonces que la apuesta de los proyectos ya es un hecho a nivel nacional, en
donde lo que se pretende es organizar mejor el trabajo de las institlegraadoarticula esta
estrategia a la actividadasdar. Sin embargo, podemos preguntar ¢ Qué tan apropiados y
eficientes son los proyectos que llevamos a cabo en las instituciones educativas?

Muchas veces se promueven y establecen proyectos como ideas sueltas que se sustentan
bajo aparentes nociones dattajo, que al final se hace desgastante para todos los participantes
quienes contribuyen en propuestas que no se articulan y al final no se evallan, esto hace que no
se retroalimente la experiencia y por ende no se sistematice ninguna de ellas. Roalegers
proyectos se hacen monétonos y siempre hacen ver al maestrol @xperto ante los
estudiantesTambién encontramos aquellos proyectos que procuran ser coherentes y articulados
bajo un eje de interés comun, en donde se argumentan ideasbajpossde trabajo aislados
pero con una propuesta global, no obstante, la sistematizacion es limitada y la construccion de
conocimiento pedagdgico es lenta. Por otro lado, también encontramos aquellos proyectos, que
aunque pocos, son comprendidos comaoaes articuladas, sistematizadas y con un sentido

pedagogico claro. Las propuestas son articuladas frente al PEI e impulsan y valoran la
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investigacibn como estrategia para construioconiento pedagdgico permanefiRamirez,
2003 pp. 918).

Si serealiza un trabajo comprometido y riguroso frente a dea global articulada que
destacaiempre el protagonismo del estudiante en el proceso de aprerglizdggde el maestro
siempre esin guia, que a su vaprendeconjuntamente cosus estudiantesg consolidain
ambiente educativen el cual el aprendizaje esteediado por la formulacion o representacion de
situaciones probtaa contextualizadas, que degperiencias significativas y de mayor aporte a
la propiaconstruccién del conocimiento.

7.2.3Los proyectos de aulacomo construccion y desarrollo de competencigsra
la vida.

El lograr que los aprendizajes sean significativos para los estudiantes a través de
asociaciones con su entorno no es una tarea facil, sin embargo nos lleva a pensar doelgpara el
escuela debe estar mas proxima a la realidad de tal manera que los estudiantes no se percaten de
las diferencias entre la vida escolar y la vida cotidiana; una manera de lograrlo es con la apuesta
de los proyectos planteados a partir de una prohiesria que hace que se ahonde sobre
diferentes aspectos que se replicaran en la vida cotidiana, y para esto es necesario que en las
escuelas se pueda seguir, en lo posible, un plan de desarrollo anélogo a la realidad.

La idea de trabajar por proyectos g@meren un vinculo directo con la realidad esta
remontada desde los afios 60 cuando se recopilaron los estudios dg T3W¢sobre su
propuesta en contra de la educacion compartimentada, abogando por una educacion que se
basara en la profundizacion d®yectos que llevaran a cabo un proceso de aprendizaje
relacionado al mundo exterior. Dewgp89)mencionaba cuatro condiciones que asignaba a lo

gue llamaba ocupaciones constructivistas asociandolas a lo que hoy por hoy conocemos como
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proyectos. Entre facuatro condiciones encontramos: a) El interés del estudiante, b) Centrarse en
la actividad, sin desviar su esencia, c) curiosidad tras nuevos problemas en el desarrollo del
proyecto y d) limite de tiempo. Se puede apreciar que son factores que alsideraocomo
relevantes e importantes a la hora @gagr o implementar un proyedtdernandez, 20Q3p.

19-22)

Sainz(1931)agrega cuatro posibilidades o criterios mas a tener en cuenta, el primero
habla de proyectos complejos en torno a nucleos teseate caracter global, el segundo destaca
las actividades ludicas| tercerchabla de materias vinculadas a las disciplinas escolares y por
ultimo habla del caracter sintético que debe poseer un proyecto. Sigstmiocriterios a los ya
planteados por Dewdt989)vemos como hacen de los proyectos una actividad coherente y
ordenada que nos lleva a un cumulo de conocimientos que, al estar asociados con la realidad,
trasciende en el aprendizaje individual y sodalos estudiantes y profesores como actores
educativos.

A partir de aqui, y reiterando un poco lo que mencionaba Sainz sobre los nlcleos
tematicos, Brunef1963,1969planted que la ensefianza se debia centrar en el desarrollo de los
conceptos clave a tré@s del trabajo por temas siguiendo la premisa de que cada materia bajo
unos conceptos caracteristicos aporta y permite organizar los contenidos de la ensefianza,
destacando de esta manera | o que el I  amo ACu
medio de temas servira como mediadora para ir mas alla de las disciplinas, promoviendo el
aprendizaje de diferentes conocimientos que el estudiante relaciona con su contexto, bajo su
propio interés de desarrollo, y asi mismo los docentes encontrarantégezges de
organizacion de materias que les permgmaefar sin ser especialistasuner,J citado en

(Hernandez, 20Q3p. 2526).
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Concebir la educacion escolar como un trabajo por teméticas que promueve el interés, la
creatividad y la investigacigoor parte de los estudiantes y docentes hace que pensemos en
aspectos como:

9 Otorgar relevancia a la vision constructivista sobre el aprendizaje basado en
conocimiento previo para la adquisicion de conocimiento nuevo.

1 El contexto de aprendizaje y su relacon el entorno bajo la interaccion y la
participacion.

1 Latoma de decisiones y acciones como eje fundamental en el proceso de aprendizaje.

Esto hace que el contenido de las disciplinas se manifieste en diferentes perspectivas que
permitan a los estudites desarrollar su pensamiento para que comprendan y apliquen su
conocimiento a diferentes realidades. Asi como mencionaHern@@f¥) A EIl aprendi z e
se considera como secuencia de pasos para alcanzar una meta donde se acumula informacion,
sinoconn proceso complejo mediante e(p.29.ual el cor

7.2.4Los proyectos pedagoégicos de aula como estrategia metddpta.

El promover e implementar el trabajo y articulacién por proyectos hace que se fortalezca
la interdisciplinaridd alrededor de un tema cualquiera, llevando al estudiante a analizar y
reflexionar una problematica desde diferentes perspectivas al mismo gargpeva
descubriendo nuevas cosas, que en la medida que las asimila, las va incorporando a sus saberes y
relacionando a sus experiencias con el fin de orientar dichos aprendizajes a la construccion de
nuevas herramientas y diferentes soluciones que le permitan continuar con la investigacion;
recordemos que es esencial que los estudiantes vayan formulandozcade y@eguntas que
promuevan su curiosidad e interés por nuevos aspectos que de alguna manera estan relacionados

con la problematica inicial. Cabe resaltar que la problematica debe estar relacionada con la
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realidad del estudiante, de tal manera que et@inimportancia y el caracter de la actividad
como algo primordial y Gtil para su vida.

El implementar diferentes probleméticas por medio de proyectos hace que en el
estudiante se fortalezcan capacidades tales como: autodireccion, que tras unutiGiajocele
permitird realizar diferentes tareas de investigacion. La inventiva, que promueve el uso creativo
de recursos y métodos alternativos frente al problema que se investiga. La formulacion y
resolucién de problemas, tras el desarrollo de estrai@uggdisicas. La integracion, fortaleciendo
la sintesis de informacion, experiencias e ideas. La toma de decisiones, permitiendo la
jerarquizacion y asignacion de lo realmente importante y util para el proyecto. Y por ultimo, la
comunicacién interpersonala que se confronta las diferentes opiniones, propias y ajenas,
responsabilizandose de ellas mediante el uso de cualquier representacion. Dichas competencias,
al transferirse a problemas reales, contribuyen a un mejor desarrollo del conocimiento y
preparamn para enfrentarse a las diferentes situaciones de la vida cotidiana.

El trabajo por proyectos es un método que promueve la participacion de todos los actores
educativos y hace que conjuntamente se desarrollen ideas y propuestas orientadas a un objetivo
en comun, de esta manera podemos concebir la escuela como un agente activo que promueve y
mejora competencias que permiten tomar decisiones acertadas para la vida tras la simulacion de
diferentes situaciones que no deben ser indiferentes a la realidéal Bdéma Silva destaca los
requerimientos y aportes que tiene el método por proyectos desde la perspectiva de los

principales actores educativ&ilva, 2003 pp. 3738), estos se resumen en la Tabla 3.
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Tablal

Aportes al métodpor proyectos por parte de los actores educativos.

Per spectiva de é
Aprendizaje Estudiante Maestro Escuela

1 Integray correlacior § Debe conocerel 9§ Que seaun 1 Debe propiciar un

1 Prepara pararesolvi  porquéde lo que se  facilitador, un ambiente de
los problemas hace enlaclase; s  guia. aprendizaje
cotidianos. utilidad, significacic § Que motiva a natural.

1 Contrapone al y eficiencia. profundizarya 9 Debe ser una
aprendizaje 1 Se deben tener en proseguir. filosofia de vida,
memoristico el cuenta sus referen { Que favorezcae¢  donde se posibilite
aprendizaje por saberes previos y juego, el la transformacion
descubrimiento. experiencias vivide  dinamismao. de la realidad por

1 Genera una fuente Atender sus interes  Que sea un medio de un
informacion y necesidades. estudiang aprendizaje
permanente que Hay colaboracién ¢  adelantado. significativo.

retroalimenta el
proceso.

9 Lleva al alumno a
observar, contrastar
reflexionar, deducir,

integracion alredec
de un fin coman.
Que elestudiante
viva una sucesiva
victoria sobre los
obstéaculos.

Debe causar
impacto en los
involucrados, y
gue trascienda el
aprendizaje a otros
ambitos.

concluir y aplicar.

9 Los conceptos no sc
anticipados sino
deducidos.

Que tega una
motivacion constar
de seguir obtenien
logros.

Se puede destacar como el aprendizaje es el mayor beneficiario, en donde se evidencian
las competencias adquiridas para poder enfrentar un problema. Sin embargo, esto no se logra sin
aquellos factores de disposicion y contduafrecidos por el estudiante, maestro e institucion, en

el cual se hace énfasis en lo importante de generar un ambiente natural dentro de la escuela que
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haga que los estudiantes no vivencien un mundo aparte sino por el contrario no encuentren
diferenciaentre la realidad y la escuela, es decir, que encuentren el aporte y la articulacion de lo
visto en la escuela con su propia realidad.

Tal como lo menciona el Ministerio de educacion de Venezuela (18B@rtde los
proyectos pedagodgicos de aula (PPA) connota una idea globalizada de enfrentar nuevos retos y
probleméticas asociadas a la vida real reforzando competencias y aptitudes articuladas con los
componentes del curriculo de cada institugi@si gaantizarla calidad y equidad de la misma.

Los PPA aparecen entonces como estrategias metodologicas que fortalecen y aportan a la
ensefianza convirtiéndose en una herramienta fundamental para el andlisis y la reflexién de las
practicas educativas. Hace das estudiantes fortalezcan y desarrollen capacidades
investigativas que fomentan la indagacion, el interés, la selecf@barguizacion de
informacion, el analisis, la deduccion, la reflexion, la critica y la aplicabilidad frente a diferentes
situacions problemas que se relacionan a su contexto. En cuanto a los docentes se fortalecera el
caracter investigativo, su formacion y su autodesarrollo estimulando su iniciativa y creatividad
gue le permita renovar constantemente su pratesmsefianza. De estanera, el concebal
docente como un aprendiz adelantado, puede guiar al educando en su mejoramiento de nivel de
aprendizaje a la vez que se destaca como un factor determinante para el logro de una educacion
de calidad. A nivel institucionase aumentéa calidad educatival identificar problematicas que
llevana tomar acanes de mejoramiento que permita flexibilizacion de los contenidos
curriculares a las caracteristicas de los docentes y el contexto de la escuela, con el objeto de

apostar pounaeducacion de mejor calidgMlinisterio de educacion de Venezuela, 2003%3.
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7.3  Consideraciones metodoldgicas para el disefio del proyecto de aula.

El proyecto de aula a disefiar es una propuesta pedagdgica que busca implementar el uso
de las TIC a travéde una serie de actividades planificadas con un grspolardeterminado.
Para lograr el disefio y ejecucion del mismo se tiene en cuenta, por Ua [adpuesta que
César Col(2005)planteay en la que define unas etapas a seguir paréadqoeorporaion de las
TIC se genere de manera efectiva en un contexto eduapivit18120), por otro lado y en
funcion de la propuesta de Ce# establece una segunda propuesta que se va a enfocar en los
aspectos organizativos del proyecto de aula dfstd. Ulima propuesta es la del autor Josette
Jolibert(1994) cuyo fin es orientar el disefio, ejecucion y evaluacion de los proyectos de aula
basandose en un enfoque participatiamgstructivista del aprendizajRincén, 2012, p. 30)
Para tener mayor claridadn respecto al proceder metodolégico en cuanto a la construccién del

proyecto de aula, se presenta el siguiente diagrama:

. 1 = (
— y| ETAPA I: Disedlo FASE 1 : Planificacion
tecnologico. > del proyecto.
g
( ’
FASE 2 : Realizacion de las
L actividades necesarias.
ETAPA II: Diseii ERAL f .
PROPUESTA DE L2y BR0Y DINAMICA GENERAL FASE 3 : Culminacién
CESAR COLL pediagagicod DE UN Ea FOR del proyecto
instruccional. JOSETTE JOLIBERT PIOYREI:

-

P
FASE 4: Evaluacion del ]
\
|

proyecto mismo.

FASE 5 : Evaluacion de los J

aprendizajes y sistematizacion.
.

Figural. Disefio metodolégico para el proyecto de aula. Articulacion propuesta César Coll
(2005)y propuesta Josette Joliigd994).
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A continuacién se explican las fases planteadas por Coll y la manera como la
metodologia del proyecto de aula se va a incorporar a esta.

7.3.1Etapa 1. Dseiio tecnolégico.

Es la naturaleza y caracteristicas del equipamigneécursos tecnologicos puestos a
disposicion, lo que cuenta son las posibilidades y limitaciones que ofrecen estos recursos para
representar, procesar, trasmitir y compartir informacion. El software, aplicaciones y herramientas
gue se van a utilizar y$ variaciones que establezcan en cuanto a las actividades y tareas que
van a poder desarrollar docentes y estudiantes como por ejemplo la forma de plantearlas y
abordarlas, sus exigencias, su duracion, las modalidades de participacién, el seguimiento del
docente sobre el proceso de los estudiantes, elnsiegid de los estudiantes soBtepropio
proceso de aprendizaje, los resultados o productos esperados, etc. Se podria afirmar entonces que
en esta primera fase se realiza una caracterizacion de tedderteentos estructurales con los
gue se cuenta y que se van a utilizar, esto incluye los elementos fisicos (salas de cémputo,
equipos multimedia, redes e internet) y las herramientas digitales (pagina web, software,
aplicaciones).

7.3.2Etapa 2. Dsefio pedagdgio o instruccional.

Los entornos de ensefianza que incorporan las TIC no solo brindan herramientas
tecnoldgicas si no que generalmente estan acompafadas de una propuesta global y precisa sobre
la forma de utilizarlas para la puesta en marcha y el desateolés actividades de ensefianza 'y
aprendizaje. Estas propuestas integran tanto los aspectos pedagogicos como los tecnoldgicos que
adoptan una forma de disefo tecnmedagdgico y que pueden contener: contenidos, actividades,

orientaciones, sugerenciasyiagnientas tecnologicas y la forma de utilizarlas.



T2tul o: PROYECTO DHROAWEISA UDRO®BD®EI CTCASO EN EL
GIMNASIO CAMPESTRE MARIE CURIE. 48

La propuesta pedagdgica que se va a utilizar es un proyecto de aula, pero no basta solo
con definir y plantear los objetivos del mismo sino que es necesario adoptar una metodologia que
describa los pasosfases de desarrollo para planificar, ejecutar y evaluar de forma adecuada el
proyecto. La metodologia que se escoge es la del autor Josette Jolibert y que cita y explica Gloria
Rincon. Segun Jolibert se identifican cinco fases que van desde la pladrificagjunta del
proyecto hasta su evaluacion, a continuacion se presenta un gréafico con la secuencia de las fases

y su explicacion.

DINAMICA GENERAL DE UN PROYECTO DE
AULA POR JOSETTE JOLIBERT

[ FASE 1 : Planificacion del proyecto. ]

A\ 4

[FASE 2 : Realizacion de las actividades necesarias.]

LFASE 3 : Culminacion del proyecto.J

[FASE 4: Evaluacion del proyecto mismo.]

[FASE 5 : Evaluacion de los aprendizajes y sistematizacién.]

Figura2. Dinamica general de los proyectos de aula. Tomado de: Los proyectos de aulay la
ensefianza y el aprendizaje del lenguaje escrito de Gloria Rincon Bonilla.
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Fasel. Planificacion del proyecto.
En esta fase se establece lo que se va a hacer y que catoimause I0 mas importante
de esta fase es lograr la participacion de docentes y estudiantes, llegar a poner sobre la mesa los
intereses, las inquietudes, los procedimientos y los compromisos. El docente debe llegar a un
consenso y entre todos elaboraplah conjunto, el objetivo es lograr hacer un proceso
significativo y para esto es necesasagaérticipacion activa del estiante con el fin de que el
mismo tenga un sentido de pertenencia con el proyecto y pueda finalizarlo.
En la planificacion conjuntse procura responder a las siguientes preguntas:
1 ¢Qué se va a hacer o aprender (tema o problema)?
1 ¢Sobre ese tema o problema qué se quiere aprender (subtemas)?
1 ¢Para qué (objetivos)?
1 ¢Por qué? (Desafios)
1 ¢Como (Metodologias)?
1 ¢Cuando (Cronograma)?
1 ¢DondgEspacios a utilizar)?
1 ¢Con quiénes (invitados, colaboradores), o con qué (recursos)?
1 ¢Como se va a llamar el Proyecto?
1 ¢Como se va a evaluar el Proyecto?
Fasell . Realizacion de las tareas necesarias
En esta fase se ejecutan todas las actividatlegs tal cual se acordo en un principio

para cumplir los logros planteados y poder compartirlos con otras personas.
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El docente es el guia y la persona que ayuda y orienta los procesos de aprendizaje de los
estudiantes, es el que disena las actividadksige las herramientas porque es el profesional al
respecto, no puede ser un repetidor de informacion sino un creador de ambientes de aprendizaje.

Durante el desarrollo de las actividades es muy importante que se retroalimenten y
sistematicen, es decitp solo el estudiante va a hacer una serie de tareas sino que se van a
generar los espacios para que el estudiante identifique que aprendié y como lo hizo, de esta
manera toma conciencia sobre su prgpoceso de aprendizaje.

Faselll . La culminacion delproyecto

Es una fase muy importante ya que es el momento de compartir, mostrar o publicar las
realizaciones a la comunidad educativa como por ejemplo otros docentes, grupos de estudiantes
o padres deaimilia. Para tal fin hay que buscar un espacio deafipacion en donde se pueda
interactuar, es un pumimuy importante ya que el edtante va a ser el principal interlocutor y
va comentar sus logros a personas que aunque de la comunidad son ajenas al desarrollo del
proyecto, también es adecuado que semgnelaboren algunos productos para la socializacion
como folletos, carteleras, pagina web por medio de los cuales el estudiante afieeptos a la
vez que comunicalaprendido.

FaselV. Evaluacion del proyecto mismo
AfLa eval uaci - rtluye @antoumpermanenigaecseé hace idurante el
desarrollo del proyeoti c o mo | a (gRancon,012pi 39.2EE igportante esta premisa
ya que no se debe concebir como un momento de presion al final y de valoracion de los
contenidos aprendidog® como se lograron y se desarrollaron les/alades y si las metas
alcarzadas son las que se plantearon aloniéara lograr una efectiva éwacion del proyecto se

pueden generar los siguientes interrogantes:
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1 ¢Qué se queria aprender con el proyecto?
1 ¢Los contenidos se abordaron con la adecuada profundidad?
1 ¢Qué creen los estudiantes que han aprendido?
1 ¢Como saber si se esta realizando un aprendizaje significativo?
1 ¢Como saber si se esta aprendiendo a aprender?
FaseV. Evaluacién de los aprendizajessystematizacion
En esta fase se evalla el proyecto a partir de la observacion y el andlisis hecho en un
principio, se evallan aspectos como el cumplimiento de los objetivos, el nivel de responsabilidad
y la construccion de valores como la cooperaciésglidaridad y la formacién humana. En este
punto se dejan planteados los retos para proyectos futuros, esta evaluacion suele hacerse al final
del proyecto pero también puede realizarse en el transcurso del mismo para reevaluar las
estrategias y procedinm#os y definir si hay que replantear algo con el fin de cumplir los
objetivos previstos.
La evaluacién que busca esta fase se puede orientar a partir de preguntas como:
1 ¢Laplaneaciéon que hicimos para este proyecto fue adecuada? ¢, Por qué si o por qué no?
¢Qué nos hizo falta tener en cuenta?
1 ¢Logramos lo que nos habiamos propuesto? ¢ Qué siy qué no? ¢ Por qué?
1 ¢ Qué contribuyo a que pudiéramos llevar a cabo este proyecto? ¢Qué no contribuy6 al
desarrollo del proyecto?
1 ¢Qué es conveniente continuar haciendo porque ajuldsarrollo de los proyectos?

1 ¢Qué tenemos que procurar mejorar en los proximos proyectos?
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7.3.3Etapa 3. Disefio tecno pedagdgico:

En esta etapa es donde docentes y estudiantes despliegan toda su actividad ¢
resultado de un proceso de construccion conjunta y es en donde las actividades a realizar, las
formas de organizacién y la utilizacion de las diversas herramientas tecnolégicas no son
solamente la aplicacion de los disefios tecnoldgico y pedagogicgusircada uno de los actos
redefine y recrea los hechos, actividades y acciones con base a una serie de factores como los
son, los conocimientos previos, las expectativas, la motivacién, el contexto institucional y social
y la misma dindmica que generaesuorno en torno al desarrollo de las actividades. Es aqui en
esta interaccion en donde la potencialidad de las TIC como elementos mediadores del
aprendizaje termina haciéndose valida o no. La forma de organizacion y la manera como los

participantes intetan con las TIC determina la efedti@d y éxito de todo el proceso.

8. M etodologia

La metodologia a utilizar es de tipo cualitativestudio de caso, ya que a partir de esta se puede
observar el impacto que tenga la aplicacion del proyecto de aula@muaidad educativa, en
cuanto permite preguntarse e indagar sobre casos particulares que generalmente se presentan en
contextos complejos como es la educacién por la cantiddactores que influyen en ella
8.1 Planteamiento

Con el fin de fundamentar lalagacion del estudio de caso, se retorts aportes de
Robert Stak€1998)ya que es uno de los principales exponentes e investigador de esta
metodologia. Aunque Stake no diferencia unas fases puntuales para su apijeagi@n

menciona quéa manera eque este se abordadsbido alefecto de la experiencia, los autores
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Ledn y Monterq2003)recopilan los planteamientos de Stake y Cres{d8B8)y establecen el

plan de investigacioque se describe en la Figura 3 (p.151).

[PLAN METODOLOGICO DE UN ESTUDIO DE CASOS.J

\ 4

[ 1. Seleccion y definicion del caso. ]

[ 2. Elaboracion de una lista de preguntas. ]

A 4

[3. Localizacion de las fuentes de datos.J

-

4. Analisis e interpretacion. ]
\

-

5. Elaboracion del informe. J
\

Figura3. Plan méodoldgico de un estudio de casdlontero y Ledn (2003).

Seleccion y definicion del casBl caso puede ser una persona, un grupo de personas 0 un
programa sobre los cuales se necesite entender o aprender algo, la razén del porque se hace
necesario ese aprendizdiefine los dos tipode casos existenteSuando el caso es el que
encuentra alnvestigador (y no viceversa), el interés de este ultimo se centra en comprender algo
particular de ese caso, y ese es el %nico fin
estudio aprendamos sobre otros casos o sobre algun problema gerepalycpiie necesitamos

aprender sobr e estastpologiaesile elmanbre de@siudiaintrinseco de
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casosPa otro lado y sgun Staké1998)ien ot ras situaci ones, nos e
cuestion que se debe investigar, una situaciéedgdgica, una necesidad de comprension general,

y consideraremos que podemos entender | a cues
(p.16) esta tipologiaes lamadaestudio instrumental de casga que el caso se convierte en un
instrumento parantender, aprender o explicar algo mas general al Pasa poder llegar a la

seleccién del caso de tipo instrumental (ya que en el caso intrinseco no se realiza una

escogencia), es indispensable tomar cbageque del caso se pueda extraer todo losgue
necesitatambién que sea un lugar en donde la interaccién se torne sencilla y que se tenga hacia

la investigacion una actitud receptiva y participativa.

Elaboracion de una lista de preguntas este tipo de investigacién, las preguntas que se
generen orientan y guian la atencion del observador, pero no deben exceder la naturaleza del
caso. Independiente de la tipologia del estudio de casos($&8)hace menester en establecer
una organizacién conceptual a partir de lo que él llama temas. Un tema puede ser una pregunta o
una afirmacion sobre el caso, que puede plantearse de varias formas, la primera y la que el autor
considera mas importante es atpieh la cual el tema problematiza al caso y se caracteriza por
estar relacionada con contextos sociales, politicos o histéricos, de igual manera también se
pueden definir temas que tengan una relacion de ¢afsatq o en algunos casos pueden darse
temas informativos o evaluativos, pero esto no es lo ideéahicio de la investigacion es posible
generar una buena cantidad de preguntas perodmeswable es orientar la misnabee dos o

tres(pp. 2829).
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Localizacién de las fuentes de datSs diceque en una investigacion cualitativa no
existe un momento determinagara empezar la recoleccion de datos; pues inicialmente, y muy
frecuentementda primera fuente del investigador das primeras impresionesn respecto a
su relacion e interacciéroo el casoSegun Ledn y Monter(2003) varios autores denominan la
primera impresion como fuente gerspectiva éticeen la cual el investigador se encuentra
mediatizado por su propia perspectiva, es decir, desde una postura obgtiva en adelanse
van encontrando diferentes herramientas o recursos que irdn nutriendo y fortaleciendo la
investigacion segun su expectativa o finalidad deseada. Entre estas herramientas endantramos
observaadn, la descripcidén de contextos, la entrevista y la recide de documentos las cuales
ya son consideradas como perspectivas desde el caso, es decir, desde una pesua g sjuig

los mismos autoreslenominarperspectiva émicép. 153154)

Analisis e interpretaciarin el analisis e interpretacion se taislar sentido tanto a las
primeras impresiones como a los resumenes finales, el objetivo es que se le brinde un sentido a
las partes que constituyen el caso a través de procesos intuitivos, conocimientr&enaap
previas. Como parte de las estraasgie obtencion de significados en la investigaciéripo
cualitativo Stake diferencia dos, la primera esferpretacion directaesta se obtiene tras la
observacion de una situaai en contexto, no se necesita ahondar en la misma para inferirle un
significado; la segunda es$amacategorica se da a partir de la busqueda de ejemplos o
situaciones similares con el fin de generar una conclusion al respecto. Sea cual sea la estrategia,
cuando se generan estos significados, se hacen persigpanaizes, como lo menciona el autor

ALa b¥“%squeda del significado a menudo es una

determinadas condiciones, a(Steke, 1998 p.7d) | amamos "
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El estudio de un caso se realiza con etlércomprender y entender un caso particular
pero al final puede existir la necesidad de transpolar estas conclusiones a otros casos, es aqui
cuando es imprescindible generaliZstake(1998)distingue dos tipos de generalizaciones, la
naturalistaylammposi ci onal, en palabras del autor fAlLa
conclusiones a las que se llega mediante la implicacién personal en los asuntos de la vida, o
mediante una experiencia vicaria tan bien construida que las personas sienten damo si el
mismas lehubieran tenid@(p. 78).Este tipo de generalizaciones es importante definirlas porque
permiten al espectador realizar sus propias conclusiones, edewiiste na interpretacion
explicita de los sucesos. Por otro lado las generalizesiproposicionales son de tipo
explicativo, al respecto Ledn y Montgi2003)af i r man, A Son | as que cl §s
el proceso inductivo; las relaciones entre los elementos observados en el caso analizado se
formulan como validas paratodoslo ¢ a s 0 s (& 154) En laredaceiondael informe se
tiene que dar lugar a los dos tipos de generalizaciones, pues amb@ssimativas, pero hay

gue determinar el alcance de cada una.

Elaboracion del informeEs el momento en el cual se praserias interpretaciones del
caso basadas en las preguntas y en los datos recogidos, lo importante aqui es la manera como se
entregan al lector, al respecto Sték@98)ofrece ciertas afirmacionesas alla que explicase
debe narrar o describir el maximo de detalles que le permitan al lector sentirse parte del caso e
inferir sus propias conclusion@generalizaciones naturalistagaunque lo ideal es no extenderse,
razon por la cuadl autor recomienda establecer wnganizacion y un numero degias. COmo
el objetivo primordial es llegar a la comprension del caso, se puede desarrollar de varias formas,

cualquiera de ellas en concordancia con la organizacion que se debe establecer de manera previa,
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por ejemplo, se pde relatar en orden cronologico los sucesos, desde la perspectiva del
investigador (mucho mas personal) o escoger relatos cortos que profundicen sobre los aspectos
mas importantes y relevantes del caso después de una interprépritidb108)
8.2 Poblacitn

8.2.1Sobre el Gimnasio Campestre Marie Curie

El Gi mnasi o Campestre Marie Curie, ests8§ ub
municipio de Mosquera, Cundinamarca y limita con la Zona Franca de Fontibon a través de un
puente que cruza el rio Bogota. La inglifun inicia sus labores en el afio 2005 y durante estos
diez afios de ejercicio se ha enfocado en generar en sus estudiantes una cultura cientifica a traves
de diversos proyectos pedagdgicos y de investigacion que promueven el desarrollo cientifico y
tecnoldico del pais.

La institucion le brinda mucha importancia a los procesos de investigacion pedagogica y
académica y esto se refleja en su vision, yaptprgtea ser una de las instituciones reconocidas
por su cultura cientifica, esto a través de publicaspancuentros de ciencias y desarrollos por
parte de la comunidad educativa, adicional a esto la institucion ha iniciado un proyecto de
bilingliismo y ha tenido diversas participaciones en ferias y exposiciones.

En su PEI, ATodo c usagenheraeerd pehsanmento,sibiéndo cr ead
cultivas su producci-n ser8 invaluableo el Gi
posturas y explica la importancia de que familia y escuela eduquen a los nifios y a los jévenes
gue van a aportar al desarradle la sociedad.

8.2.2Muestra
La propuesta pedagodgica a implementar se enfoca en los gréahossate la institucion,

en la Tabla2 se relaciona el nimero de estudiantes por curso.
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Tabla2

NUmero de estudiantes.

Curso Estudiantes
Octavo A 27
Octavo B 26
Octavo C 27
Octavo D 27

Total 107

Las edades de los estudiantes oscilan entre los 12 y los 14 afios, a través de una observacion se
nota que son jévenes muy participativos, curiosos y criticos frente a las tematicas propuestas,
tienen una respuesta positiva ante actividades dindmicas e innovadoras, aspecto que resalta
mucho la institucién al centrar su labor en un modelo pedagdgico constructivista.

Mediante el dialogo con algunos docentes, estos resaltan que a pesar de tuididosess

tengan un buen rendimiento académico, algunos presentan dificultades en su convivencia diaria
con compafieros y profesores ya que muestran actitudes negativas frente a alguna sugerencia, o
instruccion clara, situaciones que en algunas ocasioaesuafel rendimiento normal y los

objetivos planteados sobre una clase.

La institucion hace mucho énfasis en el perfil que deben tener sus estudiantes, es por esto que
aparte del rendimiento académico es indispensable la formacion en valores, étiealgnzud

gue junto a las familias se logre realizar.

Una de las caracteristicas que es importante mencionar es la clasificacion por género dentro de
los cursos, ya que las dinamicas que se puedan dar en el desarrollo del proyecto son diversas

debido a la claBcacion que se observa en la Tabla 3
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Tabla3

Clasificacion por género

Curso Femenino Masculino
Octavo A 17 10
Octavo B 11 15
Octavo C 13 14
Octavo D 13 14

Total 54 53

Debido a la distribucion equitativa que se daoeto el grado octavo, vemos coémo puede
favorecer la interaccion que se puede generar a la hora de tratar una tematica, pues se generan
discusiones alrededor de diferentes posturas que enriquecen el analisis y reflexion de cada uno de

los estudiantes.

8.3 Témicas e instrumentos para el analisis del estudio de caso.

El principal instrumento que se va a utilizar es el Bcayde Aulagl disefio y la
aplicacion de este se fundamentan en las propuestas de Jplbaitdescritas en el marco
tedrico, aqui sprocede grecisalasaccionesealizadas para el disefio de ekig recursos
dispuestos, kactividades a realizar y la aplicacion de las misPasotro lado y con el fin de
recolectar los datos necesarios para su posterior analisis se defineal@@plie tres técnicas,
estas son, la observacion, la entrevista y la encuesta.

8.3.1Instrumento de aplicacion para el estudio de caso
Se procede a desarrollar cada uno de los pasos planteados para la construccion del

proyecto de aula.
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Etapal. Disefio tecnoldigo: Para la caracterizacion de los elementos estructurales del
Gimnasio Campestre Marie Curie se examinan los recursos fisicos necesarios para la
implementacion del proyect®e estos recursos son categorizadas sus posibilidades, entendidas
como las venjas que puede ofrecer durante su aplicacion; y sus limitaciones, referentes a las
dificultades o carencias que estas pueden ejercer sobre el proyecto en si. Dicha caracterizacion se

muestra @ manera detallada en la Tabla 4

Tabla4

Caracterizacion de los elementos estructurales del Gimnasio Campestre Marie Curie.

Elemento Descripcion Posibilidades Limitaciones
27 computkEl estudiala calidad

Salade se dispormanera aut il uminaci

informatica. Por estucdocertienieese di sminu
el computtiempo de momentos d
principalgracias a expli cacuis-
a video tde |l as act del wvideo
l4omputadUtilizaci Dos estudi
port8til eequi pos encomputador
di spuest(regul ares depende de
realizacirealizaci - disponibil

Portatles. di ver sas actividade
actividacespacios d
parte de |l os dispue
comunidacinform8tic
educati v

FISICOS En cada <E|I docente En | a mayo

di spone (proponer daulas no s

Equipo CPU conecactividadeinternet.

Multimedia. un tel evicontengans
video beimultimedialos estudi
ambos casampl 2en | oti enen una
adecudei ~de su clas directa co
soni do equinuddg i me
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Red de wiAcceso fav Estabilida
Redese MB para i1tdesde | a mdebido a |
Internet 1 nstituciespacios ddéa instit
admini stirecursos w
el ingeni
habilita
Espacio 'Facilidad Su efectiwv
brinda informaci - depende de
PaginaWeb i nf or macipor parte admini str a
|l as prinicomunidad. |l e d® por
actividaitEspaciconmpainstituci
caracter“informaci
Gi mnasio.a | a comun
Potencia |
comuni caci
familias e
ElI softwiPertmégdna int Compati bil
utilizar directa de si stemas o
Software | i Hr8e,i | con el finlLa restric
manejar 'l os conten funciones
pertinentaprendizaj utilizaci -
|l os aprei ver siones
DIGITALES desarroll
Debe teneAmpliaci - -nDepende de
manejo y espacios dque por pa
Aplicaciones | @ intercaprendi zaj docentes s
entre parlintercambij adem8s del
educati V(i nformaci - compromiso
actorceast ievdct rabaj o de
Fortalecimpor parte

rel aeinames €studiante
docentes vy
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Etapa 2Disefio pedagodgico o instruccional.

Como esta es la etapa nidportante y que demanda mas tiempo y recursos, se
construye un cronograma que dispone de tiempos para la organizacion y realizacion de todas las
actividades que sugiere el plan metodologico de la propuesta tomada de Josette Jolibert, dicha

informacidnseencuentra en la Tabla 5

Tablab.

Cronograma realizacidon proyecto de aula de acuerdo a las fases de Josette Jolibert.

Cronograma proyecto pedagdgico de aula

Semana Actividades

Fase Iplanificacidon del proyecto

1 (24 al 28Ago.) Reunidn con estudiantes de grados Octavos para la planeacion cot
Diligenciar encuestas y formatos de acuerdos.

Fase Il realizacion de las tareas necesarias

2 (31 al 04 Sept) Contenidos y agti_vidad_es de fundamentacic}n. Formgcién de grupos
busqueda, andlisde la informacién necesaria. Solucion de actividad

3 (07 al 11 Sept) Apl_ic_acién de los contenidos a software educativo. Solucion de
actividades.

4 (14 al 18 Sept) Trabajo_ autbnomo en la rg_so_lucién del proyecto, generacioén de ide
bosquejos, construccién inicial.

5 (21 al 25 Sept)  Construccion de proyecto, socializacion de preguntas o problemas
presentados. Pre entrega.

Fase Il culminacion del proyecto

6 (28al 02 Oct)  Exposicion del proyecto.

Fase IV evaluacion del proyecto mismo

6 (28 al 02 Oct) R_gtroali_mentacién del proyecto y las activida_des_realizadas,
diligenciamiento de los formatos de sistematizacion.

FaseV evaluacion de los aprendizajes y sistematizacion

7 (05 al 09 de Oct) Evaluacion de los aspectos positivos y negativos del proyecto,
diligenciamiento de los formatos de sistematizacion.
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Fasel. Planificacion del proyectdarala fase ) la planificacion del proyectese realiza
unaplaneacioérconjunta(ver gpéndice A que se aplica dios grados octavos del Gimnasionc
base a la resolucion der@smase generannasconclusiones y se llegan a unos acugigloe se
muestran en la Tablayéque definen las principales caracteristicas, metas y objetivos del

proyecto.
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Tabla6.
Conclusiones planeacion conjunta y consideraciones generales del proyecto de aula.
Pregunta Conclusién
¢ Cual fue laematica escogida por la Rob-tica.
mayoria de los grupos?
. fe: Las diversas discipl
¢, Sobre esa tematica que se va aprende .
l nmersas en | a rob-t

di sefo vy

construcci

¢, Cual es el proyecto que seaveealizar?

mont aj e de
nicos de un

¢, Cudles solas materias que van a hace

parte del proyecto?

fMat em§tE
fF2sica.
1Si st ema

ileasr -nica b

S .

MfMat emS8t

caobhses €8I cir

, el ectr-nicos.
g,Enesasmaterlas,_quesubtema/smea fF2sica: Disefo y el.
trabajar? . ]
1fSi stemas: Apoyo en |
carcasa y del <circui
de aplicaci - -n).
Gener al
fldentificar | as di f
encuentr anedtinsmefres ay
de un robot.
Espec2ficos
¢ Cudles son los objetivos g¢ebyecto? 9qResol ver circuitos
aplicando conceptos
mat em8ti cas.
fManej ar di verdsiagsi thael
aplicarlas en el de:
fConstruir un robot

su func

i onami ent o.

¢, Cuédles son los recursos que se van ¢

utilizar?

fHumanos:

Docent es, (

famili a.

fCompone

nt es nedce&ntirc o
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fSof t wiabrees.

Semana 1: Pl aneaci - n
Semana 2: Fundament a
Semana 3: Aplicaci-n
¢Cuales son las fechas (realizacion,entrt concept os.

prentaciony Semana 4 y 5: Elabor
robot degluudor
Semabna Presentaci - -n vy
RoboTIGa

Otros nombres propuestos:

1 TecnoRobot
RoboWorld
RoboPolis
Electromatica
RoboSchool
RoboMatica
DigiMaTIC

¢, Como se va a llamar el proyecto?

= =4 -4 -8 -8 -9

La evaluacion se va a realizar teniendo en
cuenta los principios institucionales en donde
se establece el cumplimiento de unos logros
gue estan clasificados en cognoscitivos,
procedimentales y actitudinales, estos a su v
contienen unos indicadores de logrge son
unas acciones manifiestas de los estudiantes
gue sirven como referencia para determinar ¢
¢Como se va evaluar el proyeeto nivel de aprendizaje, con respecto a un logro
Por otro lado se encuentran las competencia
gue son un saber hacer, una aplicacion pract
de los saberesgonocimientos adquiridos por
los estudiantes en un determinado contexto,
estas se dividen en:
ACompetencias interp
identificar y reconocer las diferentes relacion
y partes que componen un todo.
ACompetenci as a cidpdidale
estudiante para dar cuenta de los puntos de
vista que sustentan una determinada posicio
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En el desarrollo de la planeacion conjunta no participaron todos los estudiantes debido a
diversas razoneentre ellas porque se encontraban en refuerzo escolar o porque no asistieron a

la institucion el dia de la aplicacion. EnRigura 4se muestra el porcentaje de participacion de

los estudiantes de cada octavo.

No

4 OCTAVO A reaizaron  OCTAVO B
realilgaron o ’
planeacion Plan:;,cnén

19%

Realizaron

la

Planeacion
81%

OCTAVO C

No
realizaron
la
planeacié
41%

Realizaron

la

Planeacion
59%

Realizaron
la
Planeacion

96%

OCTAVO D

No
realizaron
la
planeacion

26%

Realizaron

la

Planeacion
74%

Figura4. Porcentaje de participacion en la planeacién conjunta

Si bien no todos los estudiantes participaron,cpda curso se ve que mas de¥b9

hicieron parte de la planeacion conjunta mediante la participacion y exposicion de diferentes

ideas.
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La dinAmi@ general que se aplica para la resolucién de la planeacién conjunta es la
participacion y la exposicion de argumentos con el fin de generar acuerdos en el grupo. Una de
las decisiones mas importantes que se deben tomar es la temética central en dgrauel va
proyecto, en este punto se les da a los estudiantes tres opciones de tematica central que son
arquitectura, robotica y electricidad y se les pide marcar si les llama o no la atencién a primera
vista a partir las percepciones que ellos tengantds.&%i se observan los resultados se obtiene
gue la temética que mas les interesa es la robdtica, seguido de la arquitectura y por ultimo la

electricidad, comse muestra en la Figura 5.

NO ME ROBOTICA ARQUITECTURA .

Seslla GUSTA

ME /
/- G;JSS(’,/TA NO ME ./
2 GUSTA
43%

ELECTRICIDAD ',

20%

NO ME
GUSTA
80% ~

Figura5. Preferencias de losstudiantes frente a las disciplinas.

Aunque en la mayoria de los cursos, los estudiantes tienen una preferencia por la
robética, la arquitectura también se presenta como una opcién viable ya que en la mayoria de los
CUrsos se encuentra en seguagwime lugar como lo muestra la Figuraefi donde se aprecian

los resultados por cursos.
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PREFERENCIAS POR CURSO
25
20
15 -
ME GUSTA
10 iU |
mENO ME GUSTA
LT
o | i |
O 0 O 0O oo o
sgugeggeages
8A 8B 8C aD

Figura6. Relacién de los resultados por curso

De manera general, durante el desarrollo de la planeacion conjunta los estudiantes se
mostraron participativos, en la medida en que expresaron sus ideas y percepciones en cada uno
de los puntos tratados, incluso sobre algunos puntos como la definicadideiplina se
generaron debates en algunos cursos debido a los gustos particulares de cada estudiante. Cabe
resaltar en este punto que las preferencias de los estudiantes por una u otra disciplina, en
ocasiones estan mediatizadas por la aceptacion auileral y social con la que cuente la
misma. Puede ser que por esto, la disciplinaegumenos llamativa es la electricidad.

En cuanto a la definicion de puntos como los objetivos, temas, o materias, se toman las
percepciones principales que son sasattaun acta elaborada por un estudidateada cursy
se definen unos criterios generales que posteriormente son compartidos con cada curso, esto con

el fin de generar un compromiso y responsadilidobre el trabajo a realizar.
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Fasell. Realizacion déas tareas necesaridon el fin de organizar las actividades a
realizar por clases y tiempos, se dispone de un formato de planeacion basado en el utilizado en
las asignaturas de Practica Educativa del Departamento de Tecnologia de la Universidad
Pedagdgia Nacional, pero que incorpora requerimientos del Gimnasio Campestre Marie Curie
en cuanto a su metodologia, a continuacion se presenta el formato de planeacién y sus
especificaciones.

Con base al formato ilustrado en la Figussetlefinen las planeacies por semana que
se llevaron a cabo, adicional se disefian los materiales educa&oesaros para su aplicacion,

(Ver apéndice B y C). En cuanto a la incorporacion de las TIC, se realiza con base a la tipologia
de los usos de I1aHdC planteada por César Coll €¥apéndice D), con base a esto se establecen

los usos de las mismas que se van a incorporar durante el desarrollo de las actividades, como ya
se ha establecido los aspectos generales del proyecto de aula y de igual farcarseterizado

los recursos que pueden utilizarse, las herramientas TIC y las posibilidades que estas ofrecen
para potenciar los procesos de ensefiarmgaendizaje en cada una de las tipologias que se
adecuan con respecto a la propuesta de Coll seéanancen la Tabla 7.

El modelo de ensefianza 5E utilizado por la institucion y requerido para la aplicacion del
proyecto debido a la importancia y trascendencia que este tiene en los procesos internos, permite
identificar unos momentos claves que organlaariase y a nivel metodoldgico estructutas
actividades a realizar con el fin de que estas estén dentro de los criterios de cada uno de ellos.
Gracias a esto se plantean dinamicas mucho mas activas, que fomentan la participacion de los
estudiantes, laactividades en grupo y el papel del docente como guia y orientador de los

procesos de aprendizaje.
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FORMATO PLANEADOR

Gl

MNASI

INTENCIONALIDAD

Esté planteada en términos de los aprendizajes del estudiante, responde explicitamente a la pregunta paoeaguensiive/ la
relacion de éste con el entorno cotidiano del estudiante.

LOGROS E INDICADORES DE LOGRO

CONTENIDOS

Plantea con claridad, en términos de redaccién y verificabilidad, logros e indicac
alcanzar con los estudiantes en relaciénlaantencionalidad, los contenidos y las

actividades de aula.

Plantea los contenidos de manera jerarquica y secuel
acordes con las orientaciones propuestas para el areq
Tecnologia e Informatica los planteamientos
institucionales para el grado danske ejecutan. Se
relacionan directamente con la intencionalidad.

No Sesion y Fecha

ACTIVIDADES

MATERIAL DE APOYO Y RECURSOS
BIBLIOGRAFICOS

Curso Fecha
Curso Fecha
Curso Fecha
Curso Fecha

Describe detallada y secuencialmentdedarrollo de
acciones especificasl, rol asumido por el estudiante y el 1
del profesor, discriminando momentos y tiempos.

Para el desarrollo de las actividades en cada clase se
implementa el modelo 5&e Science Bifs éste se utiliza
actualmente efa institucion y consta de:

1 Momento 1: Enganche

Mediante una actividad corta el profesor estimula los

Utiliza materiales de apoyo de elaboracion propia en

relacion con la intencionalidad propuesta. Presenta uf
estructura, secuencialenguaje, acordes a la poblacior
objetivo. Incluye instrucciones precisas para su desar

Material educativo propio:

Son herramientas que fortalecen y orientan el desarrd
de las actividades propuestas, se caracterizan porque
un material hecho por el docente que pretende estimu
los aprendizajes previos de los estudiantes con eéfin |

O CAMPESTR

2 El modelo de ensefianza 5E es un modelo constructivista basadasas: Engage, Explore, Explain, Elaborate y Evaluate implementado por Science
Bits, que es un equipo multidisciplinar compuesto por profesores de ciencias, pedagogos, productores de video y protdsinadlasie distintos lugares del
mundo que trbajan al amparo de la International Science Teaching Foundation. (ver: http://www tisimoen/modelale-aprendizajedelas5e/)
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conocimientos previos de los estudiantes con el fin de
comprometerlos en el desarrollo de un nuevo concepto.
actividad debe hacer conexiones entngaslado y el presen
de experiencias de aprendizaje, generar curiosidad y ori
a los estudiantes hacia los resultados de las actividades
actuales.

1 Momento 2: Exploracion

Las actividades de exploracion confrontan las ideas pre
de los estudiante®n los conceptos actuales de tal mane
gue se logre la generacién de nuevas ideas, puede ser ¢
través de situaciones problema desde las cuales se forn|
preguntas y posibles soluciones.
1 Momento 3: Explicacion

La explicacion centra la atencion de logidgantes sobre
aspectos particulares de las experiencias generadas en
fases de enganche y exploracion y ofrece oportunidadeg
demostrar su entendimiento conceptual y competencias
momento también ofrece oportunidades a los docentes (
introdweir un concepto, proceso o habilidad directamente
Los estudiantes explican su comprension de los concepl
La explicacion del docente puede guiar a los estudiantes
hacia una comprensién mas profunda lo cual es fundam
en este momento.
1 Momento 4: Elaboracion

Los profesores desafian y amplian la comprension y

habilidad conceptual de los estudiantes. A través de nue

experiencias, los estudiantes desarrollan de manera ma

profunda y mas amplia la comprensién de los conceptos

aplicandola a la realizan de actividades concretas.
1 Momento 5: Evaluacion

El momento de evaluacién enfrenta a lo los estudiantes

demostrar su comprension y habilidades y ofrece a los

introducir un nuevo concepto (fichas, probleméaticas )
ampliar las habilidades y competencias de los estudig
con respecto a una tematica (Guias, ejercicios, proble
de aplicacion) o reforzar los contenidos desarrollados
el aula (videos tutorialegjercicios complementarios).

Recurso educativo:

Son las materias primas necesarias para llevar a cabq
actividades desarrolladas en el aula, se caracterizan
porque al introducirlas fomentan el trabajo en grupo, ||
participacién e interaccion enfpares, la generacion de
nuevos espacios de aprendizaje y permite que el
estudiante genere relaciones entre el contenido y sus
aplicaciones.

Recursos bibliograficos:

Es un material de apoyo, previamente elaborado, que
permite consolidar o apoyar la labal docente, en
cuanto amplia las posibilidades pedagogicas y didacti
para el desarrollo de las clases, y del estudiante ya q
acerca al conocimiento a través de la busqueda, anali
interaccion con diversas fuentes de informacion.

MNASI O CAMPESTR
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profesores oportunidades para evaluar el progreso de st
estudiantes hacia el cumplimiertte los objetivos
educativos.

REFLEXION

No Sesion Realiza registro escrito dond&pone y analiza lo planificado con lo realizado en el aula. Identifica fortalezas y as
a mejorar en sus practicas educativas. Propone acciones para su mejoramiento.

Figura?7. Formato de planeacion basado en lailkersidadPedagdgica Nacionat el GmnasioCampestréMarie Curie.
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El espacio de reflexién, ademas de resaltar los aspectos positivos y negativos de la clase,
brinda la posibilidad de analizar de manera detallada las dinayrizasesultadoson el fin de
modificar y mejorar, en actidades futuras, los aspectos negativos que pueden hacer que no se
alcancen los objetivos espdos. Por otro lado también ayuda a registrar situaciones o
percepciones relevantes para un analisis posterior.

Para la elaboracion del material educativo prgpiaitilizan herramientas TIC, ya sea en
el disefio, en la elaboraciorea la ejecucion de las mismas; esto permite la creacion de
materiales mucho mas dindmicos e interactivos, centrados en fomentar y reforzar el aprendizaje
del estudiante, pensados enwwemedio entre herramientas TIC concretas, como es el caso del
software a utilizar y el aprendizaje del estudiante, también organizan el trabajo en clase de
diversas formas ya que cambian las formas de participacién ,los roles de estudiantes y docentes y
promueven el trabajo autonomo y colaborativo.

Durante el disefio de actividades que involucren material educativo, se tiene como
premisa aprovechar al maximo los recursos que pone a disposicion la institucién, pero cuando
llegan al limite estos recursespromueve la reutilizacién de materiales y elementos que se
tengan en casa o que sean de facil acceso y bajo costo. En cuanto a los componentes electrénicos
necesarios para ilustrar y comprender la naturaleza de los conceptos, se disefian ejercicios
practica que involucren los recursos mas sencillos y comprensibles pero que logren la
asimilacion de los contenidos, es importante mencionar aqui, que de igual forma esto es necesario
si se tiene en cuenta que esta es una de las primeras experiencias que centieste tipo de

recursos.
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Herramientas TIC utilizadas en el proyecto de aula, clasificadas segun la tipologia de César Coll.

Herramienta Descripcién Posibilidades Tipologia, median las relaciones
entre:
Simulador de circuitos 9 Permite concretar aprendizajes 9 EstudiantegContenidos
electBnicos, eléctricos y mediante la aplicacién de conceptc { DocentesContenidos
CroClips mecé_micos, s_'mterfaz es 1 Relaciona los aprendizajgs conla 9 La actividad conjunta_ dpkegada

sencilla y facil de manejar. vida real en cuanto permite la por docentes y estudigs durante
creacion y prueba de diversos la realzacién de tareas y
circuitos. actividades.

1 Fortalece la asimilacion de la
simboloda que representa
componentes electronicos.

Es un programa para modelar  Fomenta la creatividad e innovacié ¢ EstudiantesContenidos

en 3d caracterizado por la {l Fortalece las habilidades { La actividad conjunta desplegad:
Sketchup Make ~sencillez pero efectividad de s procedimentales en la construcciér - por docentes y estudiantes durar

herramientas. Esta version es  real de modelos y prototipos. la realizacién de tareas y

gratuita para fines educativos. actividades.

Simulador de circuitos 1 Facilita la creacion de circuitos 9 EstudiantesContenidos

Fritzing electrénicos con componentes reales. 1 DocentesContenidos

reales y esquematicos. 1 Aumenta la comprension de divers § La actividad conjunta desplegad:
formas de representacion de por docentes y estudiantes durar
simbolos y esquemas. la realizacion de tareas y

actividades.
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Plataforma educativa cuyo 1 Amplia el espacio de clase. 1 EstudiantegContenidos
Aula virtual Edmodc disefio es muy similar al de un 1 Fomenta la participacion y la 1 Configuradores de entornos o
red social. Su interfaz y proces interaccion entre docentgs espams de trabajo y de
de inscripcion y realizacion de  estudiantes. aprendizaje.

actividades son muy sencillos.  Facilita las labores del docente.

Material Multimedia Diversos materiales multimedi § Favorecen las acciones del docent § EstudiantesContenidos

q Recursos que se encuentram internet, en cuanto ejemplifican y amplian Ic  DocentesContenidos
Bibliograficos ~ Videos, documentos y juegos  contenidos. {l Configuradores de entornos o
 Juegos educativos en linea. 1 Generan diversos entornos de espads de trabajo y de
educativos. aprendizaje. aprendizaje.
q Videos. 1 Profundizan conocimntos de
docentes y estudiantes.
Permiten la creacion de 1 Incrementan el uso de diversas 1 DocentesContenidos
Software de edicionmateriales de apoyo como metodologias. 1 EstudianteContenidos
de texto e imagenesguias, fichas o imagenes. { Desarrollan el aprendizaje { La actividad conjunta desplegad:
auténomao. por docentes gstudiantes durantt
la realizacion de tareas y
actividades.
Plataforma educativa gratuita,  Posibilita el seguimiento de proces { La actividad conjunta desplegad:
utilizada por varias de aprendizaje por parte del docen por docentes y estudiantes durar
instituciones de caracter public § Favorece la participacion y foment: la realizacion de tareas y
Cibercolegios. Y Privado que permite la el interés de la familia en el proces  actividades.
interacciorentre los actores de aprendizaje des estudiantes.
educativos, ademas de brinda q Simplifica el intercambio de
espacios informativos y de informacién de interés relacionada

interés. con los procesos de aprendizaje.
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Faselll. La culminacion del proyecto: Con el fin de que los estudiantes afiancen todo lo
aprendido durante el proyecto, se hace neicegae se genere un espacio en donde ellos
expongan todo lo construido y alcanzado en cuanto a la aplicacion de nuevas estrategias de
disefio, analisis y ejecucion que les permita resolver diferentes problemas y a su vez les permita
anteponerse ante cualgudificultad que se haya o se presente durante el proyecto.

Los estudiantes hacen muestra de sus prototipos finales, ante la comunidad educativa que
se acerca, a la vez que cuentan y exponen todo el proceso llevado a cabo para alcanzar el
objetivo; se dscribe en que consiste su funcionamiento, los elementos nuevos aprendidos que
permitieron el disefio y la comprension de su elaboracién, destacando el uso de nuevas

herramientas digitales las cuales facilitaron su comprension y elaboracion.

Fase IV.Evaluacion del proyecto mismo: Entendiendo la evaluacién como un ejercicio
permanente durante la ejecucién y finalizacion del proyecto y no como una parte que se realiza
Unicamente al final, daremos respuesta, o en su defecto, desarrollaremos al m&iiere tass
preguntas orientadoras para un ejercicio adecuado de evaluacién sugeridas por Rincén.

¢, Qué se queria aprender con el proyecto? Uno de los fines gira en torno a que los
estudiantes encuentren nuevas aplicaciones y/o disciplinas en las que se relacionan y articulan
diferentes areas. Sin embargo, mas alla de esto se pretende concientieatualiastes del
potencial y de las ventajas que tiene y conlleva el uso de las TIC, pues esto les permite expandir
su rango de analisis y comprension a la vez que permite sustentar acciones procedimentales de
una forma mas detallada cuando no se cuemtdosarecursos fisicos suficientes para
demostrarlo. Esto hace que los diferentes fendmenos tengan un mayor acercamiento a todos los

estudiantes impidiendo que se limite el estudio frente a diversos temas y disciplinas; y por el

Gl
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contrario se genere mayaanticipacion y discusion ante la temética propuesta. De tal manera se
busca encontrar un tema de interés comun que motive la participacion de cada uno de los
estudiantes y a partir de alli encontrar los medios necesarios para motivar e incentivar la
partidpacion de todos.

¢,Los contenidos se abordaron con la adecuada profundidad? Uno de los mayores
inconvenientes es el tiempo dispuesto para llevar a cabo el proyecto, esto hace que los contenidos
sean vistos de una forma muy superficial, y hace que mugbestas dependan de la actividad
autonoma por indagar y reforzar por parte de los estudiantes. A los temas que requieren mayor
profundidad y son primordiales para llevar a cabo el proyecto se le dedica el tiempo necesario y
suficiente.

¢, Qué creen los estagites que han aprendido? Muchos de los estudiantes encuentran
varias de las cosas tratadas muy interesantes y dignas de un desarrollo mas detallado. Ademas
muchos manifiestan haber aprendido cosas nuevas en el software Sketchup y son conscientes de
la granutilidad que nos ofrece el software CroClips, aunque este ultimo haya sido un software
que aun no se les facilitara y se les haya complicado en su elaboracién. A pesar de estas
dificultades e inconvenientes un gran porcentaje manifiesta que lo tralegautmlta ayudar en
un futuro a la hora de enfrentar un problema cotidiano.

¢ Como saber si se esta realizando un aprendizaje significativo? Al finalizar la experiencia
varios estudiantes manifestaron que lo trabajado les servira en un futuro a la hémentir em
problema cotidiano lo que hace que la experiencia haya sido significativa para ellos en cuanto los
formo en aspectos de analisis, evaluacion y ejecucion.

¢, Como saber si se esta aprendiendo a aprender? Los estudiantes demostraron su capacidad

pam imponerse ante cualquier inquietud o dificultad realizando un trabajo autbnomo de busqueda
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e indagacion que les permite ir mas alla ante los obstaculos que se presenten. Muchos de los
estudiantes se sienten en la capacidad de realizar un trabajo autiestudio cuando son
motivados y asesorados frente a algun tema de interés, el hecho de indagar, seleccionar y validar
la informacién cuando se interesan por una temética hace que, de algin modo, se esté
aprendiendo a aprender.

Fase V. Evaluacion desaprendizajes y sistematizacion:

En este punto se retoman los objetivos planteados al inicio del proyecto y se rescatan las
actitudes, comportamientos y valores que se fomentaron durante su realizacion. Sobre esto se
puede afirmague se cumplieron los pivos a cabalidad, ya que los estudiantes identifican la
aplicabilidad de los contenidos en el desarrollo del robot y en general comprenden que para la
realizacion de cualquier objeto estdn inmersos muchos contenidos tedricos y préacticos, los
estudiantefiegan a estas conclusiones debido a los situaciones problema que enfrentaron en
medio de la construccion del robot.

Uno de los aspectos que mas limito el desarrollo del proyecto fue el tiempo, ya que por un
lado aunque el proyecto fomentaba los aprexjeizde diversas areas, las dinamicas propias de la
institucién no permitian dejar de lado los contenidos de cada una de ellas, por otro lado el
proceso de fundamentacion fue complejo ya que era la primera vez que los estudiantes abordaban
temas de robota; o que implicaba un trabajo mucho mas intenso para lograr la comprension de
todos los conceptos necesarios para la construccion del robot.

Un aspecto importante es la participacion de los padres en el proyecto, estos se mostraron
atentos, colaboradorgsapoyaron los procesos de aprendizaje de los estudilantes facilita
en gran medida la labor docente. Una cuegiaia reflexionar a futuro es que este tipo de

proyectos deben incorporarse y articularse a otros ya existentes, no es por estenpas spie
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limitar las teméticas sino construir los proyectos de manera mas general, aplicados a todos los
niveles de la institucion.

La evaluacion de los aprendizajes se realiza durante el proceso y los resultados, aunque se
realizan retroalimentacioneschiarlas para conocer las percepciones de los estudiantes y aunque
el colegio fomenta metodologias basadas en el constructivismo, no se ha logrado superar la
importancia de las calificaciones, es por esto que las actividades que se evalian de manera
cuantiitiva tienen una mayor respuesta por parte de los mismos, es necesario fomentar
estrategias para que la percepcion que tienen los estudiante sobre la evaluacién cambie y que se

modifique por un gusto al aprender en cualquier nivel educativo.

Etapa 3. Disio tecno pedagdgico:

El disefio tecno pedagdgico correspondeggdaucion de las actividades planteadas
junto con cada una de las herramientas y recursos dispuestos (fisicos y huymasa@t)lisefio
de las mismaseutiliza una planificacién qubuscarespondea las necesidades del proyecto y
de los estudiantes gracias a su realizacion conjiamtdpién se establecen unas herramientas TIC
que en sus diversos usos buscan fomentar la capacidad y la efectividad del aprendizaje que logren
los estudiantegénte a cada una de las realizaciones. Los analisis de las dindmicas, las
interacciones y las realizaciones que se logren con la ejecucion del presente proyecto se van a
lograr por medio del uso de las técnicas que se describen en el siguiente apartasicinm
hasta ese momento en donde se logran determinar los aspectos positivos y negativos que tras el

desarrollo del proyecto deja la incorporacion y el uso de las TIC



T2tul o: PROYECTO [ OAWEISAUDRO®BD®EI CASO EN EL Gl
CAMPESTRE MARIE CURIE. 80

8.3.2 Técnicas de recoleccion de datos

La observacion.

En concordancia con lo planteada goake y el estudio de casos, se deduce que la
observacién es una de las principales técnicas de recoleccion de datos a utilizar, ya que permite
analizar las situaciones particulares que van a permitir responder o problematizar las preguntas
que dieron dgen al estudio, para tal fin Le6n y Montero exponen los criterios que van a
posibilitar que la observacion sea exitosa, entre estos, los autores responden al qué, como y
cuando observar.

Qué observar.
Es necesario tener claridad y definir puntualmentgiose quiere observar en el estudio, ya que
este sucede en un contexto particular en el cual actdan un sin numero de factores que pueden no
aportar al analisis , por ejemplo, definir si se quiere observar un solo individuo o un grupo y de
manera mas espiéica si se quiere observar el nivel de motivacion o atenciéon de uno o d&l otro
estas orientaciones no deben ser elegidas al azar sino que deben corresponder con unos criterios
conceptuales que pueden estar definidos por la disciplina que encieoblaina, esto ayuda a
delimitar la observacién pero no es suficiente ya que adicional deben existir unas categorias que
estén en concordancia con el marco tedrico que guia la investigacion. Tanto la primera
clasificacionJos niveles de analisisomo la sgundajas categorias de observacidheben
definirse claramente antes de iniciar la observagiéon & Montero, 2003, p. 788).

Los niveles de analisis se pueden catalogar como la delimitacion del contexto y los

procesos psicologicos y mentales a obsmeyynediante los cuales se pueden llegar a obtener

3En su libro Ledn y Montero describen los niveles de andlisis comunes en psicologia, estos son la especie,
la cultura, egrupo, la diada, el individuo, el proceso y el componente psicoldgico y las alternativas que en cada uno
de estos se identifican.
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respuestas y conclusiones, por su lado las categorias de observacién dependen directamente del
enfoque tedrico y conceptual adoptado por el investigador y desdé st aaea orientar el
estudio.

Con lase a las afirmaciones anteriormente descritas se procede a determinar los niveles de
andlisis para el presente estudio, como la poblacion ya ha sido descrita anteriormente aqui se
menciona que las observaciones a realizar se van a centrar en grupodidetestque hacen
parte de la misma comunidad educativa y con los cuales se desarrolla el proyecto de aula
fiRoboTIGa0 que busca determinar cudles son los elementos de impacto que indican que la
asimilacion de contenidos y el desarrollo de habilidadgalssg/ procedimentales serve
favorecidacuandoestan mediadgsor herramientas TICSe puede enunciar entonces que las
categorias de observacién parten de la premisgas herramientas TIC transforman y mejoran
los procesos de aprendizaje cuando se vinculan de forma adecuada. Las actividades,
metodologias, recursos y materiales dispuestos para la aplicacion del proyecto que representan en
este estudio el caso, se hasediiado y elaborado para fortalecer los procesos de enséfianza
aprendizaje a partir del uso de las TIC en sus diversas categorias.

Como observar
Una vez definido el que observar, se debe establecer como se va a hacer, es aqui donde Leén y
Montero(2003)centran su atencion en realizar una clasificacién basada en el grado de
participacion que tiene el observador en la situacion estudiada, los autores exponen cuatro niveles
de participacion descritos émFigura 8
Considerando la clasificacion de la Fig8rg si se toma en cuenta que se ha disefiado un
materialconcreto, el proyecto de aula, el observador en este caso se encuentra inmerso de manera

activa dentro de cada uno de los fenbmenos es por esto que se define que es una observacion
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participante, end cual el mismo podra acercarse mas a los protagopitgasr la posibilidad de
analizar fendmenos muchos méas concretos y profundos.

Adicional al nivel de participacion, los autores nombran la importancia de precisar el
modo como se deja constancia delbservado y para esto definen dos métodos. El primero
consiste en dejar wuegistro narrativode lo observado, lo que puede demandar mas recursos y el
segundo consiste en utilizar addigo arbitrarioque bien puede ser disefiado por el observador o
tomadode alguna teoria utilizada como fundamentacion, lo primordial en este Ultimo es que se

especifiqgue la manera como se interpreta la informacion.

[ Observacion natural El observador es un espectador que no ]

interviene en los acontecimientos.

.l

El observador genera situaciones,
con el fin de hacer mas eficiente la observacion,
pero no tiene un control total sobre esta.

L

[Observacidn estructurada.

N

-

La interaccion del observador es mayor, pero por
su naturaleza de experimento se debe contar con
una teoria que confirme las afirmaciones.

3

[ Experimento de campo.

&

Ve

El observador hace parte de la situacion,
lo que conlleva tener un conocimiento mas

[Observacidn participante.
profundo sobre la situacion.

i

Figura8. Clasificacion de la observacion, segun el nivel de participadiél
observadorLe6n & Montero, 2003p. 80.

Gl

Dado estose construye una ficha de observacion que parte de las dos opciones planteadas

por los autores, cuenta colementos de un codigo arbitrapaesto que solicita no solo una

informacion basica sino que permite seleccionar parametros que determinan el sentido de la
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observadn, en la Figura,9e encuentra el formato general de la ficha de observacion junto con
la explicacion de cada campo.

El tipo o la naturaleza de la observacion no fuerzan el nivel de participacion o el uso de
determinado modo de registrar | a observaci - -n
puede decidir hacer una observacion en ambientes naturales, pero ello rgale eldigir un
modo concreto de presentar la informacion. Usted puede hacer tanto un registro narrativo como

un c¢c-digo arbitrari o(Ledre& Momteroe2Pp@Brp288)s. Y Vvi cever .
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OCTAVO -2015
FICHA DE OBSERVACION GENERAL

Area en la que se

Materia: realiza la observacion.

Curso: BA-8B-8C o 8D

;. Que estan haciendo
los estudiantes?

Actividad:

De acuerdo a las
planeaciones.

Semana:

Individuo: ()

Ohservado: S1esun

individuo o el grupo.

Grupa: @)

Tiempo de la
actividad:

Tiempo que dura la
actividad a observar.

Herramientas TIC especificas:

Todas las herramientas TIC que se estén
utilizando en la actividad (software,
aplicacion.) va sea por parte del docente o del
estudiante.

i Qué tipo de relacion estan mediando?

(De acuerdo a las tipologias de César Coll valo
planteado para el proyecto de aula, seleccionar

que tipo de relacion esta mediando la herramienta

TIC descrita en el campo superior.)

Estudiante - Contenidos ()

Docente - Contenidos O

La actividad conjunta desplegada por
docentes ¥ estudiantes durante la realizacion
de tareas v actividades. ®)

Configuradores de entornos o espacios de
trabajo v de aprendizaje. ()

Elementos de impacto identificados:

Cuales son las caracteristicas que se pueden
identificar en la actitud v en las dinamicas
sociales v académicas de los estudiantes que
permitan suponer que las TIC mfluyen de
manera posifiva 0 negativa en su aprendizaje.

Regisiro Narrativo:

Espacio destinado para hacer un registro del desarrollo de la actividad. del comportamiento de los
estudiantes. de las metas alcanzadas. el cumplimiento de los objetivos propuestos, entre otras, todo
lo que se considere relevante para un analisis posterior.

Ohservaciones:

Aspectos adicionales a resaltar, puede que no se relacionen directamente con un analisis posterior.

Figura9. Formato de observacion general con especificaciones de diligenciamiento.

CASO EN EL

84
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Quién, cuando y en donde observar:

Por ultimo, Ledn y Monter@003)recopilan algunos conceptos que orientan la eleccion
de la poblacion, el tiempo y los lugares en los que sedielia observacion. Debido a la
necesidad de delimitar en la mayoria de los casos la poblacion dentro de un estudio, se selecciona
unamuestrague debe representar en un porcentaje alto las caracteristicas del grupo en general,
llamadopoblacion esto dello a que la mayoria de las veces se busca realizar unas
generalizacionegue surgen de las conclusiones (p. p@ja el presente proyecto de aula 'y
acogiéndose a la naturaleza del estudio de caso no se busca una generalizacion sino comprender
el caso en @rticular, pero aun asi se realiza la eleccion de la muestra con base a unos criterios
expuestos con anterioridgaero no con el fin de generalizar.

Con respecto al tiempo utilizado en la observacion, se pueden definir unos periodos
racionales y con algucriterio o pueden realizarse al azar, en cualquier caso debe existir un
método para registrar lo observado.

Bajo la necesidad de organizar los momentos de observacion se plantea que exista uno por
cada semana y cada area definidas en las planeaciditesgrado el curso (el grado octavo) en
el que se dé, esto con el fin de ampliar la perspectiva y la eficacia de la observacion y de
posteriores andlisis, con base a esto en |la Ba®#gresenta de mejor manera esta informacion.

Finalmente se debe garemar que los momentos elegidos para la observacion aporten las
respuestas necesarias y para esto se debe tener en cuenta que ese momento sea caracteristico de

todos los momentos @londe no existe la observacion.
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Tabla8

Organizacion de las observaciones a realizar.

Semana Materia Actividad Curso

1 Socializacién conceptos de voltaje, resisten: 8A
potencia y corriente realizado a partir del
material educativo disefiado por el docente.

2 Exploraciénsoftware Cro@Gps. 8B

Mateméticas
3 Montaje del robot seguidor de luz a partir de 8C
guia elaborada en el software Fritzing.

4 Presentaciéon de videos sobre robética a los 8D
estudiantes.

3 Realizacion carcasa o chasis del robot segu 8A
de luz erSketchup.
Sistemas
4 Montaje del circuito derobot seguidor de luz 8D

en Crodipsa partir de la imagen en Fritzing.

La encuesta:

Otro método esencial para la recoleccion de informacion son las encuestas, ya que su
frecuencia de utilizacion es significatiyanos brinda la posibilidad de conocer opiniones,
habitos, actitudes, entre otras percepciones de las persomasquesden ayudar a resolver la
pregunta problemaPara lograr estructurar de forma efectiva una encuesta hay que cumplir con
ciertas condiones que han sido organizadas por Antonio P|li®@1)y retomadas por Leon y

Montero(2003)y que se representam la Figura 10.

Gl
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FiguralO. Procedimiento general para la construg@niy aplicacion de una encuesta,
(Le6n & Montero, 2003p. 107.

Debido a la sencillez de la organizacgeneral de unancuestapara el disefio de las que
se van a utilizar en el presente estudio, se tienen en cuenta una serie de consideraciones con base

a las definiciones de cada paso que se explican a continuacion:

1 La poblacién y la unidad muestralal y como se explicé en ldbservacion, el conjunto
general es llamado poblacion y la unidad muestral es un subgrupo que representa esta
poblacion.

Se puede afirmar entonces que la poblacion del presente estudio es la comunidad
educativa del Gimnasio Campestre Marie Curie y la maestm losactores que
participan en el desarrollo del proyecto, ya searetdsdiantes de grado octavo que se

han seleccionado debido a sus caracteristicas cognitivas y necesidades académicas como











































































































































































