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RESUMEN ANALITICO EN EDUCAGOE

1. Informacién General

Tipo de documento Trabajo de grado

Acceso al documento Universidad Pedagogica Nacional. Biblioteca Central

PROPUESTA METODOLOGICA PARA EL FORTALECIMIENTO
DE PRACTICAS INVESTIGATIVAS APOYADA EN UN AMBIENTE

T e CORLEIE B-LEARNING BASADO EN APRENDIZAJE COOPERATIVO Y EN

RED.
Autor(es) Rodriguez Pedraza, Ana Maria
Director Marin Sanabria, Hugo Daniel
Publicacion Bogotéa. Universidad Pedagogica Nacional, 2011. 144 p.
Unidad Patrocinante Universidad Pedagdgica Nacional

Ambiente b-learning; Aprendizaje cooperativo; Investigacion

Palabras Claves )
formativa

2.Descripcion

Este proyecto centré su atencién en el proceso investigativo que realiza el estudiartes
licenciatura en electronica de la Universidad Pedagdgica Nacional, se presenta el analis
practicas investigativas requeridas por los participantes del seminario de investigacio
donde se establecieron indicadores por cada practica cdin e€le evidenciar los requerimienti
del proceso investigativo, con estos resultados se disefié y construyé un ambiente vir
aprendizaje teniendo en cuenta la metodologia GRACE (Gestion, Requerimientos, Arqu
Construccién, Evolucion), el duse plantedé bajo la estrategia pedagogica del aprend
cooperativo, mediante el uso de la plataforma moodle.
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4. Contenidos

Este documento esta organizado en seis capitlbprimercapitulo corresponde a la definicid
del problema de investigacion, la justificacion, delimitaciones, objetivo general, obj
especificos y los antecedentes los cuales se ven enmarados en tres tematicas princi
primero corresponde al procesaviestigativo, el segundo corresponde al uso académico o
ambientes virtuales y el ultimo y tercero con respecto al aprendizaje cooperativo.

El segundo capitulocorresponde al marco tedrico en donde las tres tematicas principal
desarrollan, dandoleénfasis al proceso investigativo desde una mirada metodolégica; er
capitulo se evidencia los diferentes tipos de investigacion y se enfoca el estudio al
investigacion formativa, también se relaciona el referente legal.

Eltercer capitulocorresponde al marco metodolégico que enmarca este proyecto de grag
enuncian las fases de la investigacion, los instrumentos de recoleccion de informaciol
criterios que se establecieron para el analisis de la informacion.

Elcuarto capitulocorrespnde al andlisis de la informacion recopilada la cual corresponde
cuatro practicas investigativas realizadas por los estudiantes del seminario de investigaci
cuales se relacionan con los criterios establecidos, y surge un indicador paocastos sol
posteriormente analizados para establecer la propuesta metodolégica que permita fortals
proceso investigativo del estudiante.

El quinto capitulo corresponde al disefio del ambiente virtual de aprendizaje, el cuj
desarrolld6 mediantela implementacion de la metodologia GRACE (Gestion, Requerimi
Arquitectura, Construccion y Evolucion) en este capitulo se evidencia paso a paso su |



http://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=3991803

construccion.

El sexto capitulocorresponde al desarrollo de las conclusiones y proyeccioakeprdyecto e
cual presenta los resultados obtenidos en el proceso de la investigacion.

5. Metodologia

Teniendo en cuenta que el objetivo general de este trabajo de grado, el cual fue elabo
propuesta metodoldgica apoyada en un ambientke@rning tasado en aprendizaje cooperati
y en red para el fortalecimiento de las practicas investigativas en los participantes de pj
del seminario de investigacion |, el método que se eligi6 fue mediante la investigacion
LJ- NI A OA LJ G A @P husc® $olRcdonalj ae@nedial problemas concretos que un gr|
O2YdzyARFR SYyFNByill® 9aid2 KIFOS 1jdzS§ St LINJ
2003 p. 67).

6. Conclusiones

El proceso investigativo llevado a cabo por los estudiantes dehademde investigacion I, ¢
cuanto a las préacticas realizadas, se basa Unicamente en el estudio metodoldgicc
investigacion.

El proceso metodoldgico de la investigacion no es suficiente para el desarrollo de un proy
investigacion formativo, @do que en este proceso se requieren otras competencias pa
correcto desarrollo, como en el desarrollo de competencias escriturales.

El permitir que el estudiante escoja el tema para su proyecto de investigacion, promueve
la profundizacion enwstema de interés, generando motivacion, pero impidiendo la orientg
adecuada por parte del docente del curso, en torno a la tematica y delimitacion.

La falta de una correcta delimitacion en los proyectos presentados teniendo como base el
establecido, impide el desarrollo del mismo, ya que se establecen metas imposibles de ¢
lo cual limita la investigacion.

Los estudiantes en sus primeros textos investigativos, generan juicios de valor, sin sy
tedricos, recurren a un lenguaje emotiea sus argumentos y emplean términos ambiguos.

En cuanto a este primer objetivo se establece la importancia que tiene este procesq
formacion del estudiante, y la limitacion del tiempo para su desarrollo, siendo este un
importancia en el desaollo del investigador docente en formacion.

El ambiente virtual permite involucrar distintos recursos que favorecen al proceso ense




aprendizaje de cualquier area, y es deber del moderador del curso gestionar estos re
enriqueciendo con periodidad los ambientes.

Los ambientes virtuales permiten una comunicacion sincrona (mismo tiempo) y asi
(tiempo diferente) con los demas usuarios, esto genera nuevas interacciones sociales ¢
participantes, permitiendo también la conexién desdstidtos lugares.

/2y NBaLISGz2 |t GSNOSNI 202SGA@2 RS AGaRSGSA
learning basado en aprendizaje cooperativo y en red y el fortalecimiento de las pr,
investigativas en los participantes de pregrado@é& YA Y I NA2 RS Ay @Sad
este tipo de relaciones se dan a partir de los nuevos actores que se involucran en el f
como es la nueva figura que aparece, la del experto el cual surge de la necesidad de ¢
mayor orientacion on respecto a la tematica y la delimitacién del proyecto, lo cual pel
enriquecer las practicas investigativas.

Elaborado por: Ana Maria Rodriguez Pedraza

Revisado por: Hugo Daniel Marin Sanabria

Fecha de elaboracion del
Resumen:
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INTRODUCCION

Este proyecto centra su atencién en el proceso investigqtigorealizael estudiante de la
licenciatura en electronica de la Universidad Pedagodgica Nacional, y como a partir de la
implementacion de un disefde una propuestmetodobgica se logra fortalecer las practicas
investigativas, apoyada en un ambientedrning basado en aprendizaje cooperativo y en red.

Este documento esta organizado en seis capittilgsimer capitulocorresponde la definicion
del problema de investigion, la justificacion, delimitaciones, objetivo geale objetivos
especificos yantecedente$os cuales se ven enmarados en tres tematicas principales, el primero
corresponde al proceso investigativo, el segundo corresponde adad&micale los anbientes

virtuales y powltimo, con respecto al aprendizaje cooperativo.

El segundo capulo corresponde al marco tedrico en donde las tres tematicas principales se
desarrollan, dandole énfasis al proceso investigativo desde una mirada metodoldgica; en este
capitulo se evidencia los diferentes tipos de investigaciéon y se enfoca el estudio al tipo de

investigacion formativa, tambié&e relaciona el referente legal.

El tercer capitulocorresponde amarco metodoldgico que enmarca este proyecto de grado, se
eruncian las fases de la investigacion, los instrumentos de recoleccién de informacion, y los

criterios que se establecieron para el analisis de la informacién.

El cuarto capitulocorrespondal analisis de la informacion recopilada la cual corresponde a la
cuatro practicas investigativas realizadas por los estudiantes del seminario de investigacion |, los
cuales se relacionan con los criterios establecigairge un indicador por criterio, estos son
posteriormente analizados para establecer la propoestadologica que permita fortalecer el

proceso investigativo del estudiante.



El quinto capitulocorresponde al disefio del ambiente virtual de aprendizaje, el ciedaeollo
mediante la implementacion de la metodologia GRACE (Gestion, Requerimierqageétura,

Construccion y Evolucion) en este capitulo se evidencia paso a paso su disefio y construccion.

El sexto capitulocorrespondel desarrollo de las conclusiones y proyecciones del proyecto el

cual presenta los resultados obtenidos en el pratekoinvestigacion.



CAPITULO |

DELIMITACIO N DEL PROBLEMA

1.1. Identificacion del problema

Segun la resolucion 10245 del 22 de noviembre del 2010, por la cual se otorga la acreditacion de

la licenciatura en electronica, en el cual se establece la invédtigamo un aspecto a fortalecer

dentro del programa; como universidad la investigacion es de suma importancia y no solo desde

el fortalecimiento de los grupos de investigacion, de los cuales resulta ser una actividad
restringida para algunos estudiantesno a través del fortalecimiento de las practicas
investigativas que realiza el estudiante dentro de la licenciatura; la investigacion en la carrera se
aborda desde el estudio de la metodologia de investigacién, como se evidencia en los seminarios
deinestigaci-n | y I1, siendo que fHnaprender a i
met odol og2a gener al de | a i nvestigaci -n cCi el
met odol og2a no es suficiente panvestigarsecaprentle. e st u
No basta con querer hay que saber. Es necesario, pues, aplicar un conjunto de conocimientos y
habili dades que requieren un rodaje y una pr

evidencia en la dificultad por parte de losidgantes para plantear proyectos de investigacion.

Aprender a investigar no es una tarea facil, esta actividad como cualquier otra requiere del
desarroll o de ciertas competencias fipara el e
de competecias intelectuales, metodoldgicas y técnicas con el propdsito de facilitar los procesos

de formaci-n y capacitaci -n de | os investigad

Con el fin de fortalecer las practicas investigativas y contrarrestar esta problematicarsgepret

disefiar una propuesta metodologica que permita a los estudiantes desarrollar sus competencias

i nvestigativas a trav®s del Adi sefo e 1 mpl eme
para |l a realizaci-n de | as 1la)cpara esie finasd plamteaalac a d ® i
siguiente preguntgQué relaciones existen entre la interaccion con un ambienteldarning

basado en aprendizaje cooperativo y en red y el fortalecimiento de practicas investigativas

de los participantes en el curso de Senmario de Investigacion 1?



1.2.  Justificaciéon

El consejo Nacional de Acreditacion CNA establece como exigencias institucionales la
incorporacion de la investigacion en los programas de educacién superior, actualmente la
prospectiva de la investigacion en kaversidad Colombiana no ha tenido un aporte significativo

en | a vida de I a naci-n como | o menciona Vi
sirviendo para formar aquella capa de intelectuales capaces de usar el conocimiento como fuerza
transformadorale | a sociedado (2003 p. 172); l a inve
procesos académicos, siendo un aspecto importante dentro de la sociedad, los beneficios que trae
consigo no son ajenos al pais, por tanto, se han venido desarrollandagydéties y decretos

gue buscan agilizar desde un punto de vista juridico el avance entre ciencia, tecnologia e
investigacion, pero falta muchos esfuerzos adicionales para poder emplear nuestros propios

conocimientos.

Segun las politicas académicas déJtaversidad Pedagdgica Nacional, en la formacion de los
profesionales de | a educaci-n se busca fAdesar

cotidiana de la Universidad, vinculada a la proyeccién social, a los proyectos de formacion

académica, ha pr 8ctica educativa y a | os procesos
en cuanta que AAs?2, |l ejos de ser un el emento
investigacion educativa, en sus diferentes expresiones forma al agemstéeduwco . 6 ( UPN, 2
51)

El papel de la universidad como ultima institucion del conocimiento, es propiciar y familiarizar a

|l os estudiantes en | as pr8cticas investigat:i\
generan, difunden y utilizan casempre en organizaciones, como las universidades, los centros

de investigaci - - n, (é) La educaci-n en su sent
directas de | os procesos educativos social eso
aportar un elemento al proceso de ensefiaregarendizaje de la investigacion formativa, en el

cual los estudiantes de pregrado, potencien sus competencias investigativas, y a su vez

fortalezcan su proceszadémico



1.3. Delimitaciones

La problematica se abdara a partir del disefio de una propuesta metodolégica apoyada en un
ambiente Hearning basado en aprendizaje cooperativo y en red, Este tipo de ambientes (b
learning), permiten contar con dos escenarios: el virtual y el presencial, solucionando un
probe ma de ti empo, teniendo como referencia que
compl ej o, gue comprende diversas di mensiones
actualmente esta asignatura cuenta con un semestre y una intensidad horaggedeoras
semanales, distribuidas en el tiempo presencial (tres horas) y tiempo de trabajo independiente
(seis horas) (veimagenl), por lo tanto un ambiente virtual fortaleceria el trabajo que se realiza

en el tiempo de horas independientes a la vezfgaidita una comunicacion sincrona en tiempo

real a travéglel chat y asincrona a través de mensajes, con los distintos miembros del grupo,
fortaleciendo los procesos académicos que se desarrollen, ya que permite que las dudas del
estudiante sean respadas en tiempo inmediato, ademas brinda diferentes herramientas como

lo son foros, wikis, chat entre otros, que permiten otros tipos de comunicacién entre docente
estudiante y estudianteestudiante, buscando fortalecer las competencias investigdévias
estudiantes de pregrado, esta propuesta estd basada en aprendizaje cooperativo que segun
Johnson & Johnson (1999) define como #AlLa c
al canzar objetivos comuneso p. as dudseptdterae de |
fortalecer es el trabajo en equipo, de lo cual hay que aclarar que no cualquier grupo o trabajo de
grupo se enmarca dentro del aprendi zaje coope
hacer que cada uno de sus integrantes weandividuo mas fuerte por si mismo. La
responsabilidad individual es la clave para asegurar que todos los miembros del grupo se vean
reforzados ©por el aprendi zaje cooperativoo J
importante es la implementaci@® un sistema de interconexion entre personas con intereses
particulares, con el fin de compartir informacion, denominada comunicacién por redes de

intereses.

Este proyecto se realizara con los estudiantes de séptimo semestre de la licenciatura en
electionica, inscritos en el seminario de investigacion |, dado que el objetivo de este curso es

Aidenti ficar e I mplementar |l os principales ¢



8mbito universitari oo, ( UPN, 2 0 drider pcerdamientoy e s
de lo que es la investigacion formativa con los componentes metodolégicos propios de una

investigacion cientifica.

Seminario de
investigacion |

3 I 9
3 | 2] 6
Graficol. Seminario de investigacion |

A continuacion se identifican los alcances y delimitaciones del proyectorta el

establecimiento de las metas que permitiran alcanzar los objetivos propuestos:

METAS

Elaboracion de urdocumento las préacticas investigativas requeridas en los participante
pregrado del Seminario de Investigacion I: antecedentes (incluydamrlde estudios de

seminario), marco teérico; indicadores de las practicas, Instrumentos.

Elaboracion de undocumento sobre el ambiente -learning que describa su disefio

construccion.

Produccion de undocumento sobre la propuesta metodolégica donde establezcan la
relaciones del ambientelearning con las practicas investigativas, a través del analisis (

instrumentos de recoleccién de informacion propuestos.

Tabla 1. Metas del proyecto



1.4. OBJETIVOS
1.4.1. Objetivo general

1.4.1.1.Elaborar ma propuesta metodoldgica apoyada en un ambielg@ring
basado en el aprendizaje cooperativo y en red para el fortalecimiento de las
practicas investigativas en los participantes de pregrado del Seminario de

Investigacion I.

1.4.2. Objetivos especificos
1.4.2.1. Andlizar las practicas investigativas requeridas en los participantes de

pregrado del Seminario de Investigacion I.

1.4.2.2. Disefiar y desarrollar un ambientédarning para el fortalecimiento de las

practicas investigativas en los participantes de pregrado deln&emde

Investigacion I.

1.4.2.3Determinar las relaciones entre la interaccién con un ambidesaring basado
en aprendizaje cooperativo y en red y el fortalecimiento de practicas investigativas

en los participantes de pregrado del Seminario de Investighcio



1.5. Antecedentes

Para la busqueda de los antecedentes se tuvieron en cuenta tres categorias en las cuales se ve
enmarcada la pregunta de investigacion, la primera con respecto acagémicode los
ambientes virtuales, la segunda cespecto a la implementaciorldprendizaje cooperativo en

ambients b-learning y la tercera con relacion al proceso de la investigacion.

Para la primera categoria se tuvo en cuenta dos trabajos que evidenciaacaldésaicale los
ambientes virtualede aprendizaje, el primer trabajo consultado fue realizado por Gina Varon
(2008) titulado dnEI di sefo pedag-gico de un
| aboratorio de escritura UNescribe de | a Uni

titulo de Magister en educacion de la Universidad Nacional.

El objetivo de este trabajo era presentar los elementos pedagdgicos que debia tener un ambiente
virtual de aprendizaje, para fortalecer los procesos escriturales de los estudiantes de pregrado de
la Universidad Nacional; de este trabajo se evidencio como este tipo de ambientes podian generar
en el estudiante una manera mas directa para ejercitar su proceso como escritores, pudiendo
entender la escritura como una posibilidad para comunicar susir@g@os y en otros casos

para expresar sus ideas y pensamientos, siendo que dentro del ambiente virtual los estudiantes
obtienen libertad y se rescata la manera como estos crean normas de participacion oral y escrita y
se autorregulangenerando nuevos mos de participacion; otra de las conclusiones que se
evidencio a partir de la implementacion del ambiente virtuales fue con respecto al nivel de la
formacion en el estudiante en donde se muestra como aumenta su capacidad de escritura entre
mas avanza sunivel académicp dado que se enfrentan a mayores situaciones de lectura y
escritura y su desempefio escritural se mejora, evidenciando la escritura como proceso; por
altimo la implementacién de ambientes virtualesnpe a los estudiantes elaboeportesmas
constructivos, que cuando estan en las clases presenciales eso se debe a que los sistemas de
comunicacién asincrona le da al estudiante mas tiempo para leer, interpretar y evaluar la

informacion.

Los aportes que genera este proyecto, son con respguotero al uso de los ambientes virtuales
gue generan otro tipo de interacciones entre sus participantes, permitiendo implementar diversos

tipos de instrumentos que fortalecen en este caso los procesos escriturales en los estudiantes,
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segundo con referelaca la importancia que tiene el disefio de las actividades en el ambiente
virtual en el cual se deben incluir situaciones retadoras para los estudiantes en términos de lectura

y escritura, dado que no basta solo con realizar las actividades, porquenpotdnier ningun

i mpacto en | os estudiantes, Auna tarea de | o0¢
retadores de |l ectura y escritura, movilizados
y por ultimo seidentificé el papel que juegal asesor en el proceso educativo siendo de mayor
importancia porquees esteel que permite que se pueda desarrollar un buen proceso virtual, sin

moderador no hay ambiente.

El segundo trabajo consultado ti taae@YA)com Di se
met odol og?2?a de Aprendizaje Basado en Probl em

Romero (2011) para obtener el titulo de magister en educacion de la universidad Santo Tomas.

Cuyo objetivo era generar una propuesta para producir camédicales con respecto a la
manera como se ensefia y se aprende, a partir de la creacién de un curso virtual con un enfoque
en el aprendizaje basado en problemas, en el curso de Informatica general para el programa de
enfermeria de IV semestre, en el csmllograron identificar que las interacciones comunicativas
dentro de un ambiente virtual eran diferentes a las que se presentan dentro del salén de clase,
ademas se evidencio que el Aprendizaje Basado en Problemas, mediado por Ambientes Virtuales
de Aprendizaje, tienen que llevar al estudiante a articular y representar los coreleptdados

en todo su curriculpara crear mayor efectividad e impacto en los estudiantes, este curso conto
con la presencia de expertos en diferentes areas y paises podeneiiecllamadas esto brindo

un aporte a la experiencia enriqueciéndola y se concluye la importancia y beneficios que nos

puede brindar la implementacion de estos ambientes.

Los aportes que este trabajo genera es la importancia de aprovechar todaanasritas (foros,

chat, wikis, blog, animaciones, post, imagenes entre otras) que la virtualidad nos ofrece, porque
se puede potenciar procesos sabiendo manejar e implementar dichas herramientas, también con
respecto al uso pedagodgico de los ambientésales, en los cuales se evidencian un aporte en el
desarrolloacadémicaodel estudiante, facilitando procesos como lo son en este caso las video

llamadas con expertos, presentando herramientas las cuales pueden generar nuevos espacios de



comunicacion y deate académico, la principal conclusion que genera este proyecto es que se

evidencia nuevos espacios de comunicacion y su uso pedagdgico.

Para | a segunda categorza se tuvo edearmingent a
soportada en el trajgacolaborativo con el apoyo de un ambiente virtual de aprendizaje para el
estudio de | a refracci-n de I a luzd escrito p
(2012) para optar ditulo de Especialistas en tecnologias de la informacion alalica la

educacién de la Universidad Pedagdgica Nacional.

Cuyo obijetivo era identificar los aportes de una estrategia didactica basadaleareiny y el

trabajo colaborativo con el apoyo de un ambiente virtual, en el estudio de la refraccion de la luz,
implementado en la institucion educativa distrital Colegio Villa Roca; entre las conclusiones de
este trabajo, se rescata como la educacién combinada entre lo presencial y lo virtual entro a
apoyar procesos de ensefianza aprendizaje, a partir de estaladoskalpudo propiciar tiempos y
espacios extraescolares, también facilitd incentivar el trabajo en equipo, el compafierismo, y la
interaccion entre los miembros de grupo, a partir de la implementacién del aprendizaje
colaborativo, en situaciones que sesprégan tanto en espacios presenciales como virtuales a
través del uso de herramientas como foros y wikis, optimizando recursos, tiempos y espacios en
las instituciones de tal manera que se pudo dar como complementarias en la modalidad
presencial, y sdogré promover y motivar a los estudiantes con respecto al estudio de la

refraccion de la luz.

Los aportes que generan este trabajo estan enfocadas a la importancia que tiene el aprendizaje
colaborativo en los estudiantes y poder evidenciar como a partisadelherramientas virtuales

se puede potenciar el trabajo en equipo y generar en los estudiantes cambios, en este caso les
permitid ser mas compairieristas y generosos con sus aportes, aprovechando los espacios
presenciales y virtuales para generar propiesbn enfoque colaborativo, siendo que se puede
incentivar el trabajo en equipo, también permitié identificar como la interaccion que se pueden
generar a partir de los ambientes virtuales permite desarrollar otro tipo de habilidades entre los

miembros deéquipo.

Por altimo para la tercera categoria: el proceso de la investigacion se tuvo en cuenta dos trabajos:

el primero titulado AFormaci - n i nvestigativa



el contexto de la practica pedagdgica en unmpragna de | i cenciatura en
Gloria Inés Gil (2012) para optartétiulo de Magister en educacion de la Universidad Pedagogica

Nacional.

Cuyo objetivo era caracterizar la formacion investigativa de dos estudiantes del programa de
biologiaque iniciaban su practica pedagdgica y que hacian parte de una linea de investigacion,
las conclusiones mas importantes de este trabajo fue que se identificaron los factores que
influyen en el proceso investigativo de cada una de ellas los cuales soaciéor universitaria,
asesorias, linea de investigacion, colegio y tutora, siendo las asesorias un factor muy importante
en el proceso formativo de las estudiantes, tambi@orsgduydque la actitud de escucha de las
maestras en formacion es una de laacjpales fortalezas que permiten un adelanto en sus
investigaciones evidenciando el papel investigador del docente en formacion a partir de su
practica pedagogica, y se presenta la manera como las instituciones son los espacios en donde los
estudiantes dpregrado hacen sus investigaciones y como la investigacion se convierte en una
opcion de formacion profesional y esto se potencia en la medida en que se establezcan acuerdos
institucionales entre los procesos de practica pedagdgica de esta maneraasan@nmdayor

incidencia interinstitucional.

Los aportes que genero este proyecto se evidencia en la importancia de la formacién en
investigacion del docente en formacion, el investigador desde su practica pedagogica, también se
generaron aportes que fdeeen el proceso investigativo, y mejoran la investigacion como lo son

las tutorias, por parte de los asesores, su formacion profesional y la busqueda de informacion,
siendo factores que favorecen pgeacticainvestigativa de cada estudiante, ademas das otr
actitudes que se deben tener en cuenta para mejorar sus adelantos investigativos, en este caso el
escuchar, en este proceso se evidencia y se da suma importancia al papel del asesor en el

proceso.

El segundo trabajo que se tuvo en cuenta en esta dategorito por Adriana Paola Ramirez
Parra (2010) titulado fiLos trabajos pr8cticos
i nvestigativas, una mirada desde | a t®dotddandar i
licenciada en quimicde la Universidad Pedagdgica Nacional.



Cuyo objetivo era contribuir a la investigacion en el campo pedagdgico y didactico orientada
hacia los estudiantes de séptimo semestre de la Universidad Pedagdgica Nacional, con el fin que
desarrollaran competencibasicas, procedimentales e investigativas, y cuyos principales logros
encontrados fueron con relacién a la importancia que el conocimiento cientifico tiene dentro del
proceso investigativo, y en donde desarrolléun proceso conjunto entre investigacion y
desarrollo de conocimiento, y se presenta que las practicas que se realizan en clase, forman una
fuerte potencialidad para el desarrollo del interés sobre un tema, generando en el estudiante un
deseo de conocer, pero no todas las practicas que se realizapropiadas para mejorar la
cultura investigativa por parte de los estudiantes, y se evidencio el papel del docente como
mediador entre el conocimiento y el desarrollo de habilidades investigativas por parte de los
estudiantes.

Los aportes que esteabrajo genera se relacionan con la importancia del desarrollo de las
competencias investigativas, en este caso el conocimiento cientifidmjseé despertar la
curiosidad del estudiante a través de diversas actividades que lo llevaran a pensar a grofundida
el tema particular, en donde lo mas importante para realizar investigacion es que se debe dominar
un campo del saber, aunque se plantearon practicas que permitieran evidenciar en los estudiantes
el conocimiento de un saber: método colorimétrico defnantrolina para la determinacion del

hierro, con el fin de despertar el interés en los estudiantes desarrollando competencias
investigativas en el aprendizaje de la quimica se evidencia que no solo es importante la actividad

sino el deseo por parte de kstudiantes de conocer.
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2.1.

CAPITULO 11
MARCO TEORICO

Referente tedrico

El marco de referencia se dividio en tres categorias que enmarca la pregunta de investigacion, las
cuales son: Investigacion, ambientes virtuales de aprendizaje y aprendizajeatoompen
algunos referentes encontrados se presentan dos categorias.

2.1.1. ¢Qué es Investigar?

Investigar es una actividad que se asocia a muchos términos segun Cerda (2005) se
vincula a conceptos como indagar, examinar, inspeccionar, explorar, busceay rastr

(p. 19) estos conceptos se asocian a las actividades que el investigador realiza en su
basqueda; el acto de investigar se presenta en todas las etapas de la vida y surge como
consecuencia de un desequilibrio entre lo que es conocido y lo quessaitpa como
desconocido, investigar por tanto segun Cerda (2005) es:

Una necesidad ya que se trata de una actividad que esta intimamente relacionada con
la creatividad, autodisciplina, la solucién de problemas reales, la conceptualizacion, la
construcci n  d el pensamiento <cient2fico, et c.
encuentra estrechamente asociada al cambio y a la transformacion social, espiritual
econdmica, cultural, politica o educativa de nuestros pueblos (p. 13)

De estas caracteristicas surge importancia, hay que entender a la investigacion
cientifica como una actividad ligada al pensamiento, que requiere del desarrollo de ciertas
habilidades, y que permite un cambio que transforma la sociedad.

2.1.2. Investigacion cientifica

El intento del sehumano por conocer lo que lo rodea, lo ha conducido a desear descubrir
la verdad, de esta necesidad nace el acto de investigar, todo tipo de investigacién busca
obtener informacion relevante y fidedigna, la investigacion cientifica es recurrentemente
empleada por cientificos para lograr nuevos conocimientos debido al uso del método
cientifico, para abordar cualquier tipo de investigacion, es necesario recurrir a la
definicion de investigacion cientifica ya que de esta se desprenden todos los tipos de
invesigacion, la investigacion cientifica por tanto es:

Como lo menciona Best (197& proceso mas formal, sistematico e intensivo de
llevar a cabo el método cientifico del analisis. Comprende una estructura de
investigacion mas sistematica, que desemboca@emente en una especie de resefia
formal de los procedimientos y en un informe de los resultados o conclusiones.
Mientras que es posible emplear el espiritu cientifico sin investigacion, seria
imposible emprender una investigacion a fondo sin emplearitesgirmétodo
cientifico. (Citado poifamayo, 1999.38)
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La investigacion cientifica por tanto requiere del espiritu cientifico y del método
cientifico, esto para encontrar el conocimiento cientifico, lo que describe es la necesidad
de desarrollar habilabes en el investigador que mas adelante se manifestara en sus
resultados.

2.1.3. Método cientifico

El método cientifico es el puente entre la investigacion cientifica y el conocimiento, sin
método no hay investigacion, de alli surge su pertinencia dentreteéepeceso, el
método determina el camino que teeno para llegar a los resultados, Tamayo (2003)
describe al método cientifico como:

El método cientifico es un procedimiento para descubrir las condiciones en que se
presentan sucesos especificos, carnaeidp generalmente por ser tentativo,
verificabl e, de razonamiento riguroso vy
se plantean los problemas cientificos y se ponen a prueba las hipotesis y los
instrumentos de trabajo investigativo. (p. 28)

Més que urprocedimiento es el conjunto de procedimientos que llevan al investigador a
encontrar y poner a prueba las hipétesis, el método nunca presupone ni creencias ni
deseos y en los resultados no puede existir subjetividad de la realidad, ademas que el
método esa base de la ciencia.

Existen dos caracteristicas fundamentales que determinan el pensamiento cientifico, y
hacen parte del método y son la induccion y la deduccion, que permite el surgimiento del
pensamiento reflexivo, segin (Tamayo, 2003, p.33)texisnco etapas en el proceso de
pensar reflexivo para resolver un problema los cuales son:

1) Percepcién de una dificultad. El individuo encuentra algun problema que le
preocupa, y se halla sin los medios para llegar al fin deseado, con dificultad para
deerminar el caracter de un objeto 0 no puede explicar un acontecimiento
inesperado.

2) ldentificacion y definicién de la dificultad. El individuo efectia observaciones que
le permiten definir su dificultad con mayor precision.

3) Soluciones propuestas para el lpeona: hipotesis. A partir del estudio de los
hechos, el individuo formula conjeturas acerca de las posibles soluciones del
problema, esto es, formula hipotesis.

4) Deduccion de las consecuencias de las soluciones propuestas. El individuo llega a
la conclusi de que si cada hipotesis es verdadera, le seguiran ciertas
consecuencias.

5) Verificacion de las hip6tesis mediante la accion. El individuo pone a prueba cada
una de las hipétesis, buscando hechos observables que permitan confirmar si las
consecuencias qukeberian seguir se producen o no.

Estas etapas permiten el desarrollo y solucién de un problema, a partir del pensamiento
reflexivo por lo tanto es importante tener en cuenta que es necesario tener ciertas
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destrezas antes de enfrentarse a un problenrevestigacion, no solo basta con querer es
importante reconocer ciertas habilidades propias del investigador.

El método cientifico se emplea para resolver diversos tipos de problemas. Segun Tamayo

(2003) A EI cient?2fico gqausaestemétbeéodparzlagram | a
nuevos conocimientos. Quienes cultivan la investigacion aplicada, lo utilizan cuando
gui eren hallar un nuevo producto que mejor

existen dos beneficios fundamentales a partir ldeinvestigacion la primera generar
nuevo conocimiento y la segunda mejorar la calidad de vida, y enuncian dos tipos de
investigacion: la investigacion pura y la investigacion aplicada.

Investigaciéon Método Conocimiento
cientifica cientifico cientifico

Investigacién
pura

Investigacion
aplicada

|

Mejora la
calidad de
Vida.

Cuadro 1Método cientifico

2.1.4. Tipos de Investigacion

La investiga®dn dentro de la universidad, segun Bernardo Restrepo (2003) se divide en
dos tipos: la investigacion formativa y la investigacion en sentido estricto, el primer tipo
de investigacion se presenta en el pregrado y en la especializacion y el segundo se
pres@ta en la maestria y en el doctorado, a continuacion se presentan las caracteristicas
fundamentales de cada una.

Es preciso sefalar que en este trabajo se enfoca a la investigacion formativa, puesto se
desarrolla en pregrado, pero hay que tener como nefarkos dos tipos de investigacion,

por el hecho que cada una de ellas presenta diferentes alcances y delimitaciones y es
preciso sefialar cuales son sus caracteristicas.

2.1.4.1. Investigacién Formativa

Se evidencia anteriormente, que este trabajo se enmardadagrametros de la
investigaciéon formativa, dado que se aplica al seminario de investigacion 1,

presentado en pregrado, este tipo de i
primera e ineludible manifestacion de existencia de la cultura de la gaméti

en | as instituciones de educaci-n super
tanto en universidades profesionales como en universidades investigativas, pues en

unas Yy otras se hace necesaria |l a for ma:
Comosunombe | o indica investigaci-n format
i nvestigaci - n, por tanto APor tratarse
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menester iniciar su estudio desde | as e:
se evidencia que comagblema pedagdgico y didactico se deben aplicar modelos
pedagogicos en su ensefianzgprendizaje, segun Retrepo (2003) se define:

Como aquel tipo de investigacion que se hace entre estudiantes y docentes
en el proceso de desarrollo del curriculo de wg@ma y que es propio de

la dinamica de la relacion con el conocimiento que debe existir en todos los
procesos académicos tanto en el aprendizaje, por parte de los alumnos,
como en la renovacion de la practica pedagodgica por parte de los docentes.
Es unageneracién de conocimiento menos estricta, menos formal, menos
comprometida con el desarrollo mismo de nuevo conocimiento o de nueva
tecnologia. (p. 7)

Es importante rescatar que dentro de la universidad deben estar presentes los dos
tipos de investigac® por tanto fAlLa investigaci -n
ende, en vez de | a investigaci- -n en sent

La investigacion formativa segin Restrepo (2003) posee tres tipos de vertientes
segun su aplicacion: la primera colmdsqueda de necesidades, la segunda la de
formar en investigacion, la tercera con relacion a la investigacion accion a
continuacion se presentan las caracteristicas de cada una de estas vertientes:

1) La de
investigacién formativa como busqueda de necesglapmblemas,
hipotesis y poblaciones relevantes para estructurar o refinar proyectos
de investigacion (p.8)

2) El término Investigacion Formativa es la fi®ermao en y para la
investigacion a través de actividades que no hacen parte necesariamente
de un poyecto concreto de investigacion. Su intencion es familiarizar
con la investigacion, con su naturaleza como busqueda, con sus fases y
funcionamiento. (p. 8)

3) La investigacion formativa referido a la investigaeamtion o a
aguella investigacion realizadaara aplicar sus hallazgos sobre la
marcha, para afinar y mejorar los programas mientras estan siendo
desarrollados, para servir a los interesados como medio de reflexion y
aprendizaje sobre sus programas y sus usuarios. (p.9)

Estas vertientes constituyesh objetivo de la investigacion formativa aunque el
objetivo de este tipo de investigacion es fomentar la cultura investigativa hay que
aclarar que posee todos los lineamientos de cualquier tipo de investigacién, por lo
tanto el método aplicado debera skemétodo cientifico.

2.1.4.2. Investigacidn en sentido estricto
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2.1.5.

Este tipo de investigacion esta caracterizado porque se desarrolla en posgrado o
niveles superiores segun Restrepo (2003) este tipo de investigacion se desarrolla
en el Ani vel d e yafs® suponecla existencarde @elto ntpmejo
tedrico, en el que hay conocimiento de investigaciones relacionadas, en el que hay
capacidad de debate riguroso, y en el que se imparte formacion sistematica en
met odol og2as de investigaci-no (p. 15) .

Se descbe por tanto que para que se realice un proceso investigativo es necesario
un manejo tedrico, y un desarrollo social en donde se pueda lograr discutir con
respecto a las hipoétesis planteadas y en donde se hace necesario pertenecer a
grupos académicos.

Se entiende la investigacion en sentido estricto como un proceso social segun
Restrepo (2003) : AL a i nvestigaci -n S i
consolidados o en proceso de formacién, y se refina en dialogo y debate con
grupos mas ampliosdelacoomi dad ci ent2fica internaci

Segun el Centro Nacional de Acreditacion (1998) define a la investigacion en
sentido estricto como la productora de conocimiento susceptible de
reconocimiento universal por parte de la comunidad cientifica,naligente
nueva y orientadal crecimiento del cuerpo teérico de un saber. (p. 15)

La investigacion formativa busca dar herramientas para que se pueda presentar la
investigacion en sentido estricto, dentro de cualquier universidad se deben
presentar los dotipos de investigacion.

Competencias Investigativas

Ser competente en una actividad determinada, presupone una capacidad para realizar
dicha actividad, el término competencia esta vinculado a varios significados, que depende

de la actividad que se reat e , AHoy d2za para el ejerci
intelectual, practica o técnica se requiere poseer un conjunto de competencias basicas, o0
sea un grupo de habilidades, disposiciones
2007 p. 69)

La investigacion como actividad también ha sido vinculada al proceso y realizacion de
algunas competencias, segun autores que permiten identificar algunas pautas que se deben

des

arroll ar para el ejercicio invesnsegati v

han definido una serie de competencias intelectuales, metodologicas y técnicas con el

pro

p-sito de facilitar | os procesos de f ol

(Cerda, 2007 p. 70)

Segun Hugo Cerda (2007) enuncia cinco competenciassqudeben poseer para
desarrollar cualquier proceso investigativo las cuales son:

1. Capacidad para hacer preguntas y plantearse interrogantes
2. Capacidad para identificar y definir problemas
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3. Capacidad para la busqueda, seleccién y sistematizacion de la giforma

4. Capacidad para analizar, sintetizar y deducir o inferir

5. Capacidad para elaborar y redactar informes sobre los resultados productos
de la investigacion (p. 72)

Teniendo en cuenta lo enunciado por Cerda, la destreza con la que se asumen estas
accionespermite identificar que tan competente se es, para realizar cualquier proceso
investigativo y determina la efectividad del acto de investigar.

2.1.6. Practica investigativa

Paraentendergue es una préctica investigativa se va a tener en cuenta la definicion de
pr8ctica que uaatidad Geecardcter trarsformiador, porque en su
desarrollo el estudiante tiene la oportunidad de ampliar su conocimiento, de plantear
interrogantes y obtener algunas respueastgs. 75) en donde es importante que el

esudi ante se enfrente a asdexpereaciasardagateriasdua d , [
exploratorias le ayudan en este proag§wm. 75) por lo tanto una practica investigativa se
relaciona con todas las actividades que desarrolla el estudiante y que le pewplide su
conocimiento, en relacion a la investigacion.

2.1.7. Proyecto de investigacion
2.1.7.1. Ideainicial

La idea inicial de un proyecto es el origen de,asino lo menciona Sampieri,

Coll ado & Baptista fALas investigaeciones
tipo de paradigma fundamente nuestro estudio, ni el enfoque que habremos de

S e g ([2006,(p. 34)por lo tanto la idea inicial es el purde partida de cualquier

proyecto de investigacion.

Las Ai deas de i nvestigaci -to arleepr ese
realidad que se investigara, o a los fendmenos, eventos y ambientes por
estudiaro (Sampieri, Collado & Bapti:

Es importanteconocerde donde nacen las ideas de investigacj@nque estas
permitirdn orientar el proyecto de investigm, las buenas ideas de investigacion

siguen siendo un paradignthe bi do que fAtodavza no se ¢
buena (Sampeed & et. 2006, p.34kxisten segun Sampieri, Collado &
Baptista algunas fuentes generadoras de ideas de invigstitgec cuales pueden

ser: experiencias individualegnateriales escritoglibros, articulos de revista,

notas, articulos de periddico, tesis o disertacignesidiovisuales, teorias,
conversaciones, creenciasnpformacion en internet (paginas web, foros),
descubrimientos producto de investigacionesbservacion de hechos,
presentimientotcétera

El nacimiento de una idea trae consigo una vaguedad de ideas y conceptos lo que
Sampieri, et . Determina como | a vagueda
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ideas iniciales son vagas y requieren analizarse con cuidado para que se
transformen en
& Baptista, 2006, p.34Sampieri, Collado & Baptista, 2006, p.35)

Lo importante de una idea inicias realizar el correspondiente analisis,donde

se debe familiarizar con el campo de conocimiento donde se ubica lpadeasi
transformarlas en planteamientos mas precisos y estructurados lo cual permitira
una mejor orientacion de lo que se quierestigar y establecer de esta manera el
enfoque a emplear.

2.1.7.2. Enfoques de la investigacion

Los enfoques de la investigacion han surgido por la necesidad del hombre de
interpretar el mundo; segun Sampieri, R., Collado, C. & Lucio, P. (2006) enuncian
gue exsten diversas maneras de interpretar el mundo y que a lo largo de la historia
han surgido diversas corrientes de pensamiento, estas corrientes desde la mitad del
siglo XX, se han polarizado en dos enfoques principales: el enfoque cuantitativo y
el enfoquecualitativo de la investigacion. (p. 4)

Estos enfoques o n Apar adi gmas de | a I nvest.
emplean procesos cuidadosos, sistematicos y empiricos en su esfuerzo por generar
Cc 0 noc i nSarepiet, B.0Col{ado, C. & Lucio, P. 20Q8,4).

Enfoques de la
investigacion

que son
cuyas ——| Cuantitativa
i || —

\\\
y posee las
cuyas .

!
son

\\

Mide fenomenos J
Utiliza estadisticas

* |t

como

T~

pl ant eami e nSammeri,@8llado pr e c i

(Grmamma)
- | =

Emplea experimentacion Proceso [—es de
Anaisis causa-efecto / Generalizacién de resultados I
Control sobre fenomenos son Inductivo
= Secuencial Precisidn Recurrente
> Deductivo Réplica Analiza la realidad subjetiva
= Probatoria Pradiceidn No tiene secuencia circular
= Analiza la

realidad objetiva

Se conduce basicamente
en ambientes naturales
Los significados se extraen
de los datos

profundidad de ideas

Amplitud

Rigueza interpretativo
Contextualiza el fenomeno

No se fundamenta en la
estadistica

Cuadro 2Enfoques de la investigacion
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2.1.7.2.1 Enfoque Cuantitativde la investigacion

Las principales caracteristicas segun Sampieri, R., Collado, C. & Lucio, P.
2006, que se presentan en el enfoque cuantitativo de la investigacion se
presentan en el siguiente cuadro:

Punto de partida

Existe una realidad por conocer

Realidad a estudiar

Objetiva

Naturaleza de la realidad

La realidad no cambia por las observaciones

Metas de investigacion

Describir, explicar, precir, generar y proba&eorias.

Logica

Deductiva (De lo genera a lo particular)

Posicion personal

Neutral: El investigador haca un lado ss propios valores
experiencias.

Tabla 2 Caracteristicas de lavestigaciorcuantitativa

2.1.7.2.1.1Rol del investigador:

En el siguiente cuadro se presenta el rol del investigador en el

proceso de la investigacion con enfoque cuantitativo, en donde se
evidencian las fases a tener en cuenta en dicho proceso.

Plantea
problema
estudio.

un .. Construccion .
Revision de Construccion
de | . = del  marco o
la literatura. .. de hipotesis
teorico. :

Se

eneran /
nueva sg | Se  descartan |/
hipuﬁtesis lasevidencias

|
a1

e aporta Sometimiento

evidencias [\ |de hipotesis
1 mediante
métodas  de

investigacion

Cuadro 3Rol del investigador en la investigacion cuantitativa

Bajo este enfoque los resultados son recolectados como datos
numéricos que se analizan mediante procedimientos estadisticos, y

~

il

encajan

a

i nterpretaci
en el

n

conoci

constii

mi

ento

tuye

e Xi

2.1.72.12. Fases de la investigacion con enfoque cuantitativo

un
St

En el siguiente cuadro se establecen las caracteristicas de las fases

de la investigacion con enfoque cuantitativo segun Sampieri, R.,

Collado, C. & Lucio, P. 2006.

| Planteamiento del problema

| Delimitado, acotadogspecificoy poco flexible.
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Uso de la teoria Se emplea para ajustar sus postulados al m

empirico.
Generacion de la teoria La teoria es generada a partir de comparal
investigacion previa con los resultados e estudio.
Revision dda literatura Es fundamental para la definicion de la teoria,

hipotesis, el disefio y demés etapas del proceso.
Se realiza una gran revision tedorica.

Hipétesis Se prueban hipotesis

Disefio de la investigacion Estructurado, predeterminado.

Poblacion denuestra Se generaliza los datos de la muestra a la poblacion.

Muestra Muchos sujetos en busca de la generalizacion de
resultados.

Composicion de la muestra Conjunto significativamente representativos de
poblacion.

Tipos de datos Confiablbe® y dAdur

Recdeccion de datos Cuantitativa.

Se san instrumento estandarizados.

1) Observaciéon

2) Medicion

3) Documentacién de mediciones
Las preguntas son especificas con posibilidades
respuesta predeterminada.

Concepciéon de los participantes | Son fuentes externas de los datos
la recoleccion deatos

Andlisis de los datos Describir variables y explicar

U Sistematico (Uso de la estadistica)

U Uso de variables

U Impersonal

U Posterior a la recoleccion de los datos

Forma de los datos paaaalizar Son representados lostds de forma numérica.

Proceso del analisis de los datos | El analisis se inicia con ideas basadas en hipotes
hace uso de matrices para organizar la informacion

Perspectiva del investigador en | Externai No involucra sus expemcias.
andlisis de los datos

Criterios de evaluacion en | Objetividad, rigor, confiabilidad y validez
recoleccion y analisis de los datos

Presentacion de los resultados Se presenta en tablas, diagrames, modelos y estadis

Reporte de los resultados Utiliza un tono oletivo impersonal, no emotivo.

Tabla 3 Fases de la investigacion con enfoque cuantitativo
2.1.7.2.2. Enfoque Cualitativo de la investigacion
Las principales caracteristicas segun Sampieri, R., Collado, C. & Lucio, P.

2006, que se presentan en el entoquialitativo de la investigacién se
presentan en el siguiente cuadro:
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Punto de partida

Existe una realidad por descubrir

Realidad a estudiar

Subjetiva

Naturaleza de la realidad

La realidad si cambia por las observaciones

Metas de investigacion

Desgibir, comprender e interpretar

Logica

Inductivo (De lo particular a lo general)

Posicion personal

Explicita: el investigador reconoce sus propios valore
creencias y son objeto de estudio

Tabla 4.Caracteristicas de la investigacion cualitativa

2.1.7.2.1.1Rol del investigador:

En el siguiente cuadro se presenta el rol del investigador en el
proceso de la investigacion con enfoque cualitativo, en donde se
evidencian las fases a tener en cuenta en dicho proceso.

Teoria
No se prueban

- fundamentada: e
Plantea un Realizan . hipotesis, estas
Se realiza esta
problema de [ preguntas de —> ] > se generan
. . ., teoria en base
estudio. investigacion durante el
de lo que se
proceso.
observa l
Ohbservacién no Se emplean
estructurada, métodos de
entrevistas recoleccion no
abiertas, estandarizados

revision de los
documentos
entre otros.

Cuadro 4Rol del investigadoen la investigacion cualitativa

En este enf oq uestddieettamentevngotutradg aom o r
|l as personas estudi adas y con
(Neuman, 1994jcitado por Sampieri, ed. 2006, p.4n donde esta
intervencién permite que logsultados estén influenciados por los
valores y experiencias de los investigadores y que se vincule a las
prioridades de los participantes de la investigacion.

2.1.7.2.1.2Fases de la investigacion con enfoque cuantitativo
En el siguiente cuadro se &skecen las caracteristicas de las fases

de la investigacién con enfoque cualitativo segun Sampieri, R.,
Collado, C. & Lucio, P. 2006.

Planteamiento del problema

Abierto, libre muy flexible y no es delimitado.

Uso de la teoria

La teoria es el marco deferencia.

Generacion de la teoria

A teoria se genera a partir de los datos empi
obtenidos y analizados.
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Revision de la literatura Provee de direccion, sefiala y ayuda a justifica
necesidad de investigar un problema planteado.

Hipotesis Se genan hipotesis.

Disefio de la investigacion Abierto, flexible, construido durante el trabajo de cam
Poblacion de muestra No se busca generalizar os resultados a una muestrg
Muestra No se pretende generalizar.

Composicion de la muestra Casos individuas.

Tipos de datos Profundos, enriquecedor €
Recoleccion de datos Experiencias de personas, el investigador es

instrumento de recoleccion de los datos.

Concepciéon de los participantes | Comprende a las personasug sontextos.
la recoleccion de datos

Andlisis de los datos El andlisis varia dependiendo del modo en la recolec
de los datos.

Uso moderado de la estadistica.

Esta basado en casos de personas y sus manifestac
Simultaneo a la recolecciéon de datos.

El analisis consisteen describir la informacion
desarrollar temas.

Forma de los datos paaaalizar Datos en forma de textos, imagenes, audiovisu
documento y objetivos.

Proceso del analisis de los datos | Se emplean bases de datos para recopilar la informa

Perpectiva del investigador en | Internai involucra sus experiencias.
analisis de los datos

Criterios de evaluaciéon en | Credibilidad, confirmacion y transferencia.
recoleccién y andlisis de los datos

Presentacion de los resultados Narraciones, fragmeos de texto, video, audi
fotografia, mapas, diagramas, modelos conceptu
entre otros.

Reporte de los resultados Utilizan un tono personal emotivo.

Tabla 5 Fases de la investigacion con enfoque cualitativo
2.1.8 Aprendizaje cooperativo

El serhumano es un ser social que aprende de la interaccion con los demas. El
aprendi zaj e cooperativo consi ste en At
comuneso (Johnson & Johnson & Holubec,
de lo que significa este mémd de aprendizaje como | o
entender | o, hac2a falta un compafYfero d
Johnson, 1999, p. 14), esta teoria busca que a partir de un trabajo en equipo los
estudiantes logren alcanzar sus metas, este métogwernie tres tipos de grupos

de aprendizaje segun (Johnson & Johnson & Holubec, 1994, p. 6) el cual esta
determinado por el tiempo que duren los grupos juntos, estan los grupos formales

de aprendizaje, los grupos informales y los grupos con base coapesdtiv
objetivo fundament al de |l os grupos es
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cualquier tarea, de cualquier materia dentro de cualquier programa de estudios
puede organi zar s e(Joanson®& dohnmean & elaubge,e1994, p.i v a o
6), la importanciague tiene la creacién de estos grupos es que los estudiantes

| ogren una interdependencia positiva | a
preocupen por estimular el aprendizajely ogr o de sus compa€fer
Johnson, 1999, p. 16), de estteraccion surge la interaccion promotora que surge

entre sus miembros en cuanto se estimulan y facilitan los esfuerzos del otro para
aprender, la interaccion promotora se caracteriza por: Johnson & Johnson, 1989)
citado por (Johnson & Johnson, 1999, ), £n los siguientes aspectos:

1) Brindar al otro ayuda efectiva y eficaz

2) Intercambiar los recursos necesarios, tales como la informacion y los
materiales, y procesar la informacién con mayor eficacia.

3) Proporcionar al otro realimentacion para que pueda rarejel fututo
desemperio de sus actividades y sus responsabilidades.

4) Desafiar las conclusiones del otro y razonar para favorecer una toma de
decisiones de mayor calidad y una mayor comprension de los problemas

5) Promover el esfuep para alcanzar objetivos nuos.

6) Influir en os esfuerzos del otro para alcanzar objetivos grupales.

7) Actuar de manera confiada y confiable.

8) Estar motivado para esforzarse pbbeneficio mutuo.

9) Tener un nivel de excitacion moderado, caracterizado por un bajo nivel de
ansiedad y ests.

2.1.9 Ambiente blearning oblended learning

B 1 learnirg derivade la palabralendedlearningo en su traduccién en
espafolaprendizajemezclado hace referencia al ambiente de aprendizaje

gue integra las ventajas de pwesencial ylo virtual, segin Bartolome
(2008)i Se enti ende por Blended Learning
situaciones de presencialidgd no pr esenc isldctualesa 06 ( p .
consiste en emplear todos los recursos que estos dos ambientes
proporcionan en funcién de unejor aprendizajgor parte del estudiante,

los resultados se han visto a partir de las investigaciones realizadéas

Het eri ck & TEsto lgagllevdd@ & ©abgjos que describen el
Blended Learning como la gran solucién, como un planteamienaz ckgp

provocar mejores resultados en los examenes y generar un mayor grado de
satisfaccion entre los estudiantes (,p. 28). Citado por: (Bartolome, 2008, p.

17). Es importante reconocer que la educacion se debe vincular a los
nuevos procesos que vive eluwslante por medio del uso de las nuevas
tecnol og?as de | a i Miéntvas toseducadoresy ¢ on
habl amos de AfAblended | earningbo, es
mezclan recursos presenciales y virtuales, los alumnos comienzan a venir
deotro entorno, viven fAblended | ives
realidadpr esenci al ppr lol tanto \estas tcapacidades que
desarrollan los estudiantes deberan ser un punto de partida para generar los
nuevos metodos de aprendizajensefianza
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2.2. Referente Legal

Los referentes que se tomaron en cuenta en este apartado buscan sustentar la implementacién e
importancia de la investigacion en Colombia, desde la base juridica, y todos los esfuerzos que se
vienen llevand@ cabo en pro de la investigion; para ello se tuvieron en cuenta: la constitucion

politica, la ley 30 del 92, el decreto 2566 de Septiembre 10 de R€9p3,286 de 200y el
proyectoeducativo institucional de la universidad pedagogica Nacional.

Constitucion

Articulo 69. El Estado fortalecera la investigacion cientifica en las universidades oficiale

politica de | privadas y ofrecera las condiciones especiales para arraliEs
Colombia 1991
Ley 30 del 92 Articulo 19. Son universidades las reconocidas actualmente como tales y las instituciol

acrediten su desempefio con criterio de universalidad en las siguientes activida
investigacién cientifica o tecnoldgica; la form@atiacadémica en profesiones o discipling
la produccidn, desarrollo y transmision del conocimiento y de la cultura universal y naci
Articulo 126. El Gobierno Nacional destinara recursos presupuestales para la promocic¢
investigacion cientificay tecnoldgica de las universidades estatales u oficiales, prival
demas instituciones de Educacion Superior, los cuales seran asignados con crit
prioridad social y excelencia académica.

Decreto 2566 de
Septiembre 10 de
2003

Articulo 6. Formacion investigativa- La institucion debera presentar de manera explicii
forma como se desarrolla la cultura investigativa y el pensamiento critico y auténon
permita a estudiantes y profesores acceder a los nuevos desarrollos del conocimierdo,
en cuenta la modalidad de formacidtara tal propésito, el programa debera incorporal
medios para desarrollar la investigacion y para acceder a los avances del conocimientd
Articulo 10. Medios educativos.- El programa deberd garantizar a los éistates y
profesores condiciones que favorezcan un acceso permanente a la infor
experimentacién y practica profesional necesarias para adelantar procesos de inves
docencia y proyeccion social, en correspondencia con la naturaleza, estyuctumplejidad
del programa, asi como con el numero de estudiantes.

Ley 1286 de 2009

Articulo 3.2. Incorporar la investigacion cientifica, el desarrollantddgico y la innovacion ¢
los procesos productivos, para incrementar la productividad y la competitividad que r¢
el aparato productivo nacional.

Proyecto
Educativo
Institucional de la
Universidad
Pedagégica
Nacional (2010)

5. Principios

i) La basgieda permanente de mejores niveles de calidad en la investigacion, la doce
proyeccion social y el desarrollo humano integral.

7. Lineamientos para el desarrollo académico

b. Fortalecimiento académico

La Universidad equipara el estatus de invedtigay de docente. ES menester, entonces, (
las condiciones de procesos articulados entre docencia, investigacion y extension que,
parte, proyecten la investigacién como un ejercicio intelectual que implica reflexividad
las préacticas edutigas y, por otra, comprometan la mirada compleja de la realidad soc
manera que emerjan interrelaciones entre la dimension estructural, los sujetos y la cl
las acciones y practicas que apuntan a la solucidn de problemas especifico
fortalecimiento de la calidad de vida.

1. Investigacion
La investigacién es un componente fundamental de la academia y constituye un an

formacion y produccion de conocimiento. Se ocupa de proponer y contrastar tec
practicas curriculares, éticas, eprabldgicas, pedagogicas y didacticas, en la ensefial

23


http://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-186955_archivo_pdf_ley_1286_2009.pdf
http://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-186955_archivo_pdf_ley_1286_2009.pdf

aprendizaje de las ciencias, las tecnologias, las técnicas y las bellas artes, a la vez q
los sujetos propios de ese devenir. Desde el hacer investigativo en educacion, s
establecer lpertinencia de aplicar procesos educativos hegemdénicos en contextos part
y de generar curriculos adecuados a las condiciones socioculturales especificas de I
poblacionales.

Tabla6. Referente legal

En el cuadro anterior se evidencia tgamizacion de la investigacion como un items fundamental
de la nacion, y de las instituciones superiores, y se demuestra una preocupacion por mejorar la
calidad y tomar medidas para fortalecerla.
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CAPITULO 11
MARCO METODOLOGICO

3.1.Tipo de investigacion

Teniendo en cuenta que el objetivo general de este trabajo de grada| fue elaborar una

propuesta metodoldgica apoyada en un ambietgarhing basado en aprendizaje cooperativo y

en red para el fortalecimiento de las pradtizevestigativas en los participantes de pregrado del
seminario de investigamn |, el métodoque se eligidy que permite el desarrollo de dicho
objetivofue mediantda investigacion accion participatival ad o que Al a | AP busc
remediar prolemas concretos que un grupo o comunidad enfrenta. Esto hace que el proceso
tenga alto ni v e |(Baldagar,2008Ip.e6y, annesté teaba® secbusad fartalecer

las practicas investigaas de un grupo, una de laaracteristicas de este m#to es fAqu e
probl ema se or i gi(Bakcazas 2003|pa6y esiompemitedeatabtecer que
mediante la interaccion con la comunidad se pueden establecer laeredudel problema a
solucionar, y el enfoque que se le dio fue bajo el enfoqaigativo que segunGémez Fores &

Garcia, 1996) planteaqgéieLa i nvestigaci -n cualitativa se d:
de interaccidén personal. Los roles que van desempefiando el investigador y los elementos de la
unidad social objeto de eslio son fruto de una definicidn y negociacion progresiva. De esta
forma, el investigador va asumiendo diferentes roles (investigador, participante) segun su grado

de participaciom  p. 5

Teniendo en cuenta el objetivo gendealpoblacion elegida fuerondagparticipantes del grupo
seminario de investigacion |, del semestre 2018irigido por el docente Giovanni Guatibonza,
con el cual s¢rabajodurante todo el semestre en el proceso que ellos desama@laurso,este

curso conto con la participacide 20 estudiantes, 2 de los cuales pertenecian a la licenciatura en
disefio tecnoldgico y18 estudiantes d& licenciatura en electrénica, este curso conto con una
duracion de 15 clases, en las cualepresentda metodologia de investigaci@ue involwcro

todo el proceso investigatiaesde la formulacién dgroblema hasta las conclusiones finales.

3.2 Fases de la investigacion
En el siguiente cuadro se establecen las fases que se tuvieron en cuenta en el desarrollo de este

proyecto de grado, hayuq tener en cuenta que este proyectmarejobasado en un enfoque
cualitativo por lo tanto se requirié de estar en constante documentacién durante todo el proceso:

FASE DESCRIPCION

Fasel 7T Documentacion \ Esta fase se realizaudhnte todo el proceso que duro

formulacién de hipétesis trabajo, dado que era necesario establecer diversas hig
con respecto a ¢ Cual era la mejor estrategia que les perr
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a los estudiantes de la licenciatura en electrénica forta
sus practicas investigativas?

FaseZ Rastreo de informacién Para recolectar la informacion pertinente a la metodol
empleada en el curso y las practicas requeridas, se vinc
proceso académico des estudiantes, en el curso seming
de investigacion Ipor un semestre en @lal se establecierg
algunos criterios para definir la metodologia a emplear.

Fase 3 1 Andlisis de|l Se establece un andlisis de la informacién recogida,
informacion establecen algunas estrategias que le permitiran al estu
mejorar sus practicasvestigativas.

Fase 41 Disefio metodologic¢ Teniendo en cuenta las variables establecidas en el anal
del ambiente dearning la informacion se disefia el ambientéelbrning, en el cual s
plantea las actividades presenciales y virtuales quelsn
tener en cuenta, evidenciando que el ambiente presenc
manejado y determinado por el docente, y el ambiente v
es un complemento a este espacio.

Fase 51 Construccion del El ambiente de aprendizaje se construye bajo lafptata
ambiente virtual virtual moodle, y se desarrollan 6 médulos de aprendizaje
le permitan al estudiante desarrollar sus compete
investigativas.

Fase 6 - Andlisis de lag Se establece un analisis en triangulacion con respecto

informacion relaciones entréa interaccién del ambiente kearning y el
fortalecimiento de las practicas investigativas.

Fase 7 i Elaboracion de| Se elaboran las conclusiones finales donde se eviden

conclusiones importancia de generar este tipo de ambientes para fort:

los procesos investigativos del docente en formacion

Tabla 7.Fases de la investigacion

3.3. Instrumentos de recoleccidn de informacion

Para la recoleccion de los datos se tuvo en cuenta los siguientes rdenisndo como
referencidos objetivos geerales dl proyecto

Para desarrollagl primer objetivo general el cual consistia ealaar las practicas investigativas
requeridas en los participantes de pregragloSminario de Investigacion | se disefiaron dos
instrumentos para la recoleccion oidormacion los cuales fueron: el diario de campo y el
registro filmico, ademas se recogi6 todas las producciones escritas que elaboraban los estudiantes
a lo largo del cursdel seminario de investigacidnpara ello se le pidio la autorizacion de cada
participante. (Anexo X)

3.3.1.Diario de campo
Este documento semple6como evidencia del proceso investigativo que readiz#éos
estudiantes a lo largo del curso: seminario de investigacion I, la necesidad de erglear es

recurso fugener de referenaila informacion recibida por los estudiantes, con res@ecto
las producciones textuales que realizdamestudiantese identificartodos los tipos de
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interacciones entre los participanteagdemas se revisid metodobgia empleada, para
establecer indiadores que permitieran fortalecer las practicas realizadas por estos.

Serealiz6un documentgor cada sesion de clase durante un semasa@emicpel cual
conto con el siguiente formato: fecha, tema, desarratityidadesplanteadas para la
clase yactividades planteadas para la casa.

Fecha

Tema

Desarrollo

Actividad propuesta

Actividad propuests
de tarea

Tabla 8. Formato diario de campo

En el documento se recoge las tematicas vistas y las interacciones que se generaron en
clase pregumas y lagecomendaciones hechas pbdecente, para el mejoramiento de los
proyectos lo cual permitié identificar cudles erdons erroresmas comunes en la
construccion de un proyecto de investigacipfanteado desde el seminario de
investigacion ly las estrategias de mejoramiento a emplear, con el fin de fortalecer su
proceso investigativo.

3.3.2.Registro filmico

Seusb el registro filmico para tener una mejor evidencia del procesempéeden el
momento de las correcciones de los avances grdgsctos de investigaciose buscaba

tener en cuenta los comentarios y recomendaciones hechas por el docente y las dudas o
cuestionamientos presentados por el estudiante.

Es importante aclarar qu®mo no se queria interferir en el desarrollo de laseslay la
muestra filmica incomodaba a los estudiantes, se establecid solo voz, para la recoleccion
de la informacion.

3.4.MetodologiaGRACE

La metodologia seleccionada para el disefio del ambiente virtual fue mediante la metodologia
GRACE, disefiada poRafael Barros, Gerardo Duque Gohn Alexander Rojas M., Luz Marina

Sanchez y José Divitt Velosa ,Gse eligio dado que esta metodologfermite identificar

problemas en cada una de sus fases y permite tener una mirada de proyeccion antes de la puesta
enmarcha del prductq seg¥n Naresh Mal hotra (2004) nuna
problemas se emprende para detectar problemas que acaso no sean evidentes, pero que existen y
gue es posible que se eastametdddlogisetdwite er Hfasesllas f ut u |
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cuales son: Gestion, Requerimientos, Arquitectura, Construccion y Evolucion, cada una de las
fases se debe tener en cuenta para el disefio de la siguiente buscando que se vayan evidenciando
y solucionando distintas variables querpian enriquecer el proceso, a continuacion se presenta

las fases del ambiente virtual:

Fase Objetivo
Problema Se busca identificar definir el problema| Definicién del probéma
buscando formular mas interrogantes, ( Justificacion
orienten el desarrollo del producto. Contexto
Situacion deseada
Gestion Se busca planear, organizar, controlg Objetivos
orientar el problema, para hallar posib|
soluciones. objetivo general
objetivos especificos
Antecedentes

Requerimientos | Se identifican d&s necesidades y { Requerimientos pedagogicos
contextualizan los requerimientos que | Referente tedrico

permitan llegar a la solucién de 1 Paradigma cognitivo
problema. Paradigma pedagdgico
Metas de aprendizaje
Dominio de conocimiento

Arquitectura Se idean y disefian las soluciones, | Modelo pedagdgico
cuales llevaran a tener una me Momentos o Fases
solucion. Estrategias de Ensefianza

Estrategias de aprendizaje
Estrategias de Evaluacién
Estrategias de realimentacion

Construccién Se fabrica el pmucto y se disefian Iq Presentacion del contenido ¢
procesos. ambiente

Recursos

Actividades

Actividades de evaluacion
Mapa de contenidos

Mapa de navegacion

Evolucién Esta fase permite prevenir, ajustar| Prueba del ambiente
predecir la solucion antes de la puestg desarrollado
maicha del producto. Procedimiento
Instrumentos de recoleccion |
informacion
Observaciones
Ajustes
Recomendaciones

Tabla 9. Metodologia GRACE

3.5. Andlisis de la informacién
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Para el analisis de las practicasdastigativas requeridas por los estudiantes de la licenciatura en
electronica que se realizan en el seminario de investiga@étulieron en cuenta los siguientes

criterios:

Practica investigativa no. 1Realiza el planteamiento del problema y la ficstcion

Axioma 1.

En el texto se evidencia que el estudiante esta familiarizado con el
de conocimiento donde su ubica.

Al.l Los planteamientos son claros.

Al.2 Maneja un lenguaje no emotivo con respecto a la tematica.

Al.3 Sus planteamientasstan sustentados tedricamente por medio de citas
Tabla 10.Practica investigativa iL Axioma 1

Axioma 2. | En el texto se evidencia una correcta estructura de textos.

A2.1 Es organizado en los planteamientos que realiza.

A2.2 El texto tiene cohereia@y cohesion.

A2.3 Presenta errores de ortografia

A2.4 Maneja las normas APA en la presentacion del documento

Practica investigativa no. 2 Realiza kreplanteamiento del problemée la justificacion el

Tabla 11 Practica investigativa iL Axioma 2

marco tedrico, antecedenteby objetivos del proyecto.

Axioma 1. | Realiza un planteamiento del problema claro y delimitado
B1.1 El problema esta delimitado (contexto y universo)
B1.2 Es clara la idea a investigar
B1.3 Es claro el enfoque a emple
Tabla 12 Practica investigativa 2 Axioma 1
Axioma 2. | La justificacion responde a un propdésito definido
B2.1 Se evidencia las razones de manera ordenada y jerarquice

distribuidas

B2.2 El propoésito de la investigacion es claro.
Tabla 13 Practica investigativa 2 Axioma 2
Axioma 3. | El marco tedrico responde a las variables establecidas
B3.1 Emplea citas en la construccion del marco teorico
B3.2 El marco tedrico involucra todas las variables a trabajar
Tabla 14 Practica investigaia 2i Axioma 3
Axioma 4. | Realiza la busqueda de los antecedentes de una manera ordeg
involucra todas las variables a trabajar y son globales
B4.1 Se buscaron antecedentes nacionales e internacionales.
B4.2 Los antecedentes son investigacioneswa duracion de 5 aflos 0 men
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| B4.3 | .Los antecedentes involucran las variables del problema
Tabla 15 Practica investigativa 2 Axioma 4
Axioma 5. | Realiza objetivos claros y alcanzables en el tiempo estimado
B5.1 Los objetivos se presentan corekdructura correspondiente
B5.2 Los objetivos son alcanzables en el tiempo estimado
B5.3 Los objetivos en medibles

Practica investigativa no. 3.Realiza la mretodologia de la investigacion, los instrunosnde

Tabla 16 Practica investigativa 2 Axioma 5

recoleccion de la informacion y el analisis de la informacion

Axioma 1. | Los instrumentos de recoleccion de informacién son claros y confiab

Cl.1 Los instrumentos de recoleccion de informacion producen resul
coherentes

Cl.2 El instrumemo de recoleccion de informacién brinda informac
adecuada al usuario

Tabla 17 Practica investigativa B Axioma 1

Axioma 2.| Realiza el andlisis de la informacion teniendo en cuenta el enfoqu
enmarca su investigacion.

Cc2.1 Conoce el enfoque dal investigacion

C2.2 Emplea software especializado para el tratamiento de datos

Practica investigativa no. 4.Realiza el informe final teniendo como base el formato para la

Tabla 18 Practica investigativa B Axioma 2

presentacion del proyecto.

Axioma 1. | Realiza el informe final empleando el uso de normas APA, citas cor
y presenta las conclusiones de su trabajo de manera ordenada.

D1.1 Emplea las normas APA, para citar las fuentes.

D1.2 Presenta conclusiones de manera ordenada y coherente.

D1.3 Los resultados se adaptan a las necesidades de los usuarios.

Tabla 19 Practica investigativa 4 Axioma 1
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CAPITULO IV
ANALISIS DE LA INFORMACION

4.1.Andlisis de las pr&ticas realizadas por los estudiantedel seminario de investigacion

En esta primera etapa y para establecer los indicadores de las practicas investigativas realizadas,
se tuvo en cuental diario de campo realizaqanexo 2) de donde se establecierdas cuatro
practicas que los estudiantes del seminario de invegiigagi realizaron en el semestre
comprendido en el 201B

Grupo Integrantes Idea de propuesta inicial

Gl Jonnathan Reyes Identificacion, comparacion y diferenciacion de
Rubén Dario Gémez | practicas en robética que se estan realizamdoolegios
Jesus David Pineda |y privados de 3, 4, 5 y 6 de bachillerato.

G2 Paula Andrea Gaviria | Uso de herramientas virtuales en nifos, institu
Oscar Gonzalez privada de 3 y 4 de primaria.
Myriam Guevara

G3 Jhon Gonzales Comparaciéon y andlisis de procesos virtuales
Yeimmy Zulay| presenciales.
Méndez
Marinella Oviedo
MarcoDuarte

G4 Nelson Arciniega Disefio y construccién de un pedal andlogo para

eléctrico, para un estudio de grabacion dirigidc
musicos y aspirantes a musicos.

G5 Jesus David Garcia Comparacién para solucionar el préstamo de libros ¢
Felix Fabian Cafion biblioteca de la universidad para estudiantes
discapacidad

G6 Adrian Mauricio | Como mejorar las reglas gramaticales del espaiiol &
Chingate poblecion sorda.
Diana Robayo

Milton Javier Mahecha

Tabla 201deas de propuesta inicial

Primera entrega Planteamiento del problema
Justificacion del problema

Segunda entrega Re planteamiento del problema segun correcciones
Justificacion del problema segun correcciones
Objetivos

Marco teorico

Antecedentes
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Tercera entrega Metodologia de la investigacion
Instrumentos de recoleccion de la informacion
Analisis de la informacion

Cuarta entrega (Entreq PORTADA
final) INTRODUCCION
ASPECTOS PRELIMINARES
0 Justificacion
U Problema
U Objetivos
> Objetivosgeneral
> Objetivos especificos
METODOLOGIA
U Tipo de investigacion
U Método de investigacion
U Poblacién
U Instrumentos de recoleccién de informacién
ANTECEDENTES
MARCO TEORICO
ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS
CONCLUSIONES Y PROYECCIONES
REFERENCIAS

Tabla 21 Practicas investigativas .
Idea inicial de investigacion

En la clase No. 2 comprendida el 6 de marzo del 2013, se les propone a los estudiantes en la
clase, y por grupos de cuatro o tres estudiantes, proponer un tema de interés, generando una
preguntaproblema,la cual abordaran durante todo el semestre y deben determinar el contexto
(espacio y universo) al cual va dirigido.

Tiempo: 20 minutos.
PRACTICA NO. 1 Realizar el planteamiento del problema y la justificacion.

Para abordar los indicadores deagstactica se tuvieron en cuenta las observaciones hechas por
el docente y la literatura consultada.

Hay que aclarar que no se va a realizar un analisis del contenido del texto, ni la informacion
planteada en los trabajos realizados por los estudiantsgrd@lario de investigacion I, ya que

este no es el objetivo del proyecto, este proyecto busca fortalecer las practicas investigativas
desde una perspectiva del enfoque metodoldgico de investigacion.

Después de leer los trabajos entregados, se decida p#eticano. 1.Seva a revisar teniendo

en cuenta los criterios para el analisis de la idea inicial, basados lesja &structura de los
documentos y elpoco tiempo que tuvieron los estudiantes para realizar la busqueda de
informacion.
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Teniendo en centa los criterios establecidos en la tablh Se presenta el analisis de la
informacion:

Al.17 Los planteamientos son claros

G1 | Titulo: ST

Surgiendo va las Instituciones Publicas v Privadas en nuestro pals, podemos

observar y discermir gue al pasar el tiempo hay numerosas diferencias entre ellas,
tanto de caracter social, cultural, politico como economico. Muchas de estas

diferencias se plasman simplemenie a la hora de contar con recursos economicos,

Se tienen ideas claras pero a partir de aseveraciones propias.

G2 | Titulo: ST

En el siguiente trabajo se pretende analizar la viabilidad de la implementacion de los videojuegos

educativos tecnoldgicos en el drea de informatica dentro del aula de clase, con base en el déficit
en herramientas virtuales para el aprendizaje en el aula escolar, asi mismo, servir como

antecedente que permita conocer v usar commo apoyo para maestros, padres de familia v todo

aquel que desee aprender v ensefiar de una manera distinta v diddctica.

Se tienen ideas y creenciaarels, per@omo aseveraciones no se emplegu@entos
tedricos.

G3 | Titulo: Introduccion de la tecnologia en el aula

Orientar a los estudiantes en la tecnologia es importante, ya que este es el siglo en
donde la tecnologia ha invadido todos los aspectos nombrados anteriormente
(sociales, economicos, culturales y educativos) por lo tanto es importante formar
competencias en el estudiante para gue se pueda enfrentar v hacer una buena
Se tienen ideas y creencias claras pero sin argumentacion teérica.

G4 | Titulo: ST

Se quiere experimentar en la resalizacion de efectos aplicables a un bajo
electrico, tenmiendo en cuenta los antecedentes de otros dispositivos
analdégicos que puedan colaborar en la realizaciéon del provecto. Con el fin
de dar otras opciones de sonido a los sestudiantes de bajo sléctrico que
estan empezando a interactuar con el iInstrumenta

Teniendo en cuenta la siguiente evidencia se pusfitérdjue hay claridad en lo que
quiere realizar.

G5 | Titulo: ST

Por estas razones, se reguiere el uso adecuado de la tecnologia para mejorar las condiciones de
esta poblacidn y por ende este estudio se encamina a implementar una herramienta tecnoldgica

que especificamente ayudara a la comunicacidn de estudiantes con discapacidad auditiva y/o

fonoaudioldgica en la biblioteca.
Teniendo en cuenta la siguiente evidencia se puede definir que hay claridad
planteamientos.

G6 | Titulo: importancia de la aceptacion o rechazo en lasslibras

Desde el punto de vista empirico, de la observacion de una realidad objetiva v de un aprendizaje
significativo, es facilmente palpable el hecho de querer ser admitido socialmente en un grupo o
cultura de acuerdo a un contexto especifico va que. por naturaleza somos seres sociables v con el
Teniendo ercuenta la siguiente evidencia se puede definir que este grupo no
planteamientos claros, ya que se toman palabras con definiciones ambiglias
mejorar en la redaccion y argumentacion.

G7 | Titulo: Tecnologia y cultura: una apuesta por la edidca
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Sequiere lograr una autonomia de pensamiento y de emprendimiento por parte de
la sociedad colombiana, en donde se incentive el frabajo investigativa con
paricipacion de los ciudadanos y dejar de lado la dependencia de diferentes
componentes de otros lugares que son aplicados y puestos en funcionamiento en
nuestra sociedad.

En la anterior evidencia se ve que la mala redaccion, no permite que haya clarid
idea.

Tabla22. Criterio A.1.1.

Indicador 1 Los estudiantes realizan planteamientos claros a partir de sus propios jui
valor, recurriendo a emplear &seaciones en sus planteamien§o$0 buscan un susten
tedrico a sus ideas.

Cuadro 5. Indicador 1.

Al1.27 Maneja un lenguaje no emotivo con respecto a la tematica.

G1 | Titulo: ST

recursos ¥y asimismo pueden pedir mas elementos para trabajar, esto no quiere

decir que por ser Privado sea mejor o se pueda generar mejores investigacioneas,
por el contrario los dos poseen elementos de los cuales se puede exprimir el

mayor provecho para nuestra nacion

En este texto l a palabra #fAexpr i miera
emotividad.

G2 | Titulo: ST

Los estudiantes integrantes de esta institucion son provenientes de familias con recursos

ccondmicos bajos ; por ende, con poco acceso a la tecnologia. La institucidn no cuenta con un

plan de estudios acorde a los avances tecnoldgicos que se han presentado hasta hoy dia. asi

No se presenta un lenguaje emotivo, en las ideas que se plantean

G3 | Titulo: Introduccion de la tecnologia en el aula
Por medio de esta investigacion se quiere mostrar el alcance de la tecnologia en la
educacion, y sus consecuencias a nivel social, economico y cultural, y a la vez romper
los imaginarios actuales encontrados en distintas instituciones educativas y en
docentes que siendo educadores en tecnologia, no conocen el alcance global de esta
area. Es por esto que hemos decidido trabajar en la implementacion de un proceso
En esta evidencia | a frase o asever
educadore® n tecnol og? a, no conocen el
demostracion de emotividad.

Q) o)

G4 | Titulo: ST

Para realizar este proyecto se cuenta con un estudio de varios afos acerca
de circuitos analogos, con una cierta experiencia en el manejo y sonoridad
de pedales multi-efectos.

Aunqgue esta evidencia explicitamentenanrecurre a ufenguaje emotivo, si recurre
frases sin argumentacion.

G5 | Titulo: ST

El proceso para solicitar material bibliografico evidencia un problema desde la perspectiva de la
poblacidn con discapacidad auditiva v fonoaudioldgica, puesto que no hay un medio especifico
que facilite la comunicacion directa de un estudiante con dichas discapacidades con el funcionario

gue hace entrega del material dentro de la biblioteca.

No se recue a un lenguaje emotiyéalta argumentacion.

G6 | Titulo: importancia de la aceptacién o rechazo en lasslibras
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18), se interesen por ser populares v de mostrarse aberrante los que no, es obvio que para cualquier
persona existe ese hecho gue es fuente de causamos vergienza, o como se diria comun mente
“hacer el ridiculo™ o “hacer el oso™; es esencia del humano ser sociable v se han creado

indiscutibles reglas v parametros para tener una sana convivencia v desarrollar una funcional
En esta evidencia |l a frase fAhacer el
un sentido emotivo a la oracion.
G7 | Titulo: Temologia y cultura: una apuesta por la educacion

Desde lo pedagodgico, como la responsabilidad del maestro de tecnologia
en comprometerse con el barro de la historia v sacar de alli la educacion, v
la innowvacion. pensado en los cambios de las instituciones sociales.

Afcomprometerse con el barro de | a h
principal, generambiguedades irregularidad en las interpretaciones

Tabla 23. Criterio A.1.2.

| Indicador 2. Los estliantes manejan en sus argumentos frases o palabras ambiguas y en|
Cuadro 5. Indicador 2.

A1.37 Sus planteamientos estan sustentados tedricamente por medio de citas
G1 | Titulo: ST

dotada de elementos logisticos, humanos y financieros! |, basicamente, porque

solo se le permitia a ciertos grupos sociales, es decir, demostrando limpieza de
sangre vy ser hijos legitimos de nobles, ademas de demostrar por parte de los
padres del aspirante que no poseian oficio bajo. (Extraido de
http-/fes scribd com/doc/1 75501 T1/HISTORIA-DE-LA-EDUCACION-EN-
COLOMBIA) [Consultado el 11 de Marzo de 201 3]

En este trabajo se evidencian dos citas textuales que estaefenahciadas teniend
en cuenta las normas APA.

G2 problemas complejos v aumentar asi la creatividad o aportar ejemplos practicos de un concepto v

reglas que son dificiles de ilustrar en el mundo real. Pueden ser muyw itiles a la hora de realizar
experimentos peligrosos en la wvida real. como es el uso de compuestos gquimicos tdxicos.”
(Felicia, 2009.Pdg 7).

En este trabajo se presenta una cita textual y una aproximacion a una cita con

APA.

¢  hittp:/games.eun.orgupload ' GIS HANDBOOK ES pdf
“Videojuegos en el Aula™

No se referencia correctamente la cita.
G3 | En este trabajo no se cuenta con ninguna cita.

G4 | En este trabajno se cuenta con ninguna cita.
G5 | En este trabajo no se cuenta con ninguna cita.
G6 | En este trabajo no se cuenta con ninguna cita.
G7 | En este trabajo no se cuenta con ninguna cita.
Tabla 24. Criterio A.1.3.

Indicador 3. Solo dos grupos recurrensaddas textuales para validar informacion, no empl
el uso de las normas APA para referenciarlos, el resto solo se basa en sus propios argy
Cuadro 7. Indicador 3.

PRACTICA NO. 2 Realizar el planteamiento del problema, la justificacién, el ntaxdmico, los
antecedentes y los objetivos.
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Teniendo en cuenta los criterios establecidos en la tabla 11. Se presenta el analisis de la
informacion:

B1.17 El problema esta delimitado (contexto y universo)

Gl | TEMA: ST
TITULO: Analisis de la materia de rotida de los colegios hacienda los alcaparr
la I.LE.D Rafael Bernal Jiménez y su aplicacion en una propuesta pedagoégica
para los colegios de Bogota.

gue recoja los elementos mas relevantes de los modelos pedagégicos de los

Colegios Hacienda los Alcaparros y la |.E.D Rafael Bernal Jiménez

El universo no esté delimitado, porque no es concreto en qué grado se va a trak
la idea es para cada curso un disefio.

G2 | TEMA: Videojuegos en su uscadémico
TITULO: ST

Si bien, el campo de accién de los juegos serios abarca todas las etapas de educacidn, para el

presente trabajo es preciso centrarse en un grupo de investigacion, este grupo serd a partir de

cursos de cuarto v quinto_de primaria del colegio “Instituto Aurelio Baldor™. Esta institucidn

El grupo esta delimitado, pero no es acorde con la idea de investigacion.

G3 | TEMA: Tecnologia en el aula

TITULO: introduccion de la tecnologia en el aula

las usan con frecuencia, para ello se quiere realizar una investigacion &n un colegio
llamade Bosa Nova, con estudiantes de grado decimo comprendidos entre 15y 17
afios de edad. El elegir a una comunidad en especifico nos hara ver los resultados en

El grupo et delimitado.

G4 | TEMA: Pedal analogo
TITULO: ST

Su nivel de trascendencia se dirige hacia contexto del estudiante de bajo
glectrico que busca la experimentacion y creacion de nusvas alternativas
sonoras, por lo tanto seria relevante para un grupo considerable. La
realizacion de este proyecto cuenta con dos participantes para abarcar el
analisis de disefio v la creacion del dispositivo, en un tiempo prudente.

El problemaposeeaun universo establecido.

G5 | TEMA: Histérico-Tecnoldgico y pedagdgico.

TITULO: Estrategia de representacion para la construccion de elementos cu
para la identidad en la UPN, l@ada preocupacion por el desarrollo tecnolégico, s€
la historia del desarrollo tecnolégico colombiano de 12600.

Los estudiantes a los que inicialimente se quiere abordar con esta propuesta, son
los estudiantes de la Licenciatura en Disefio Tecnoldgico de primer a décimo
semestre, de la Universidad Pedagdgica Macional. Alrededor de todos
participantes de |a licenciatura. Se hace con el fin de crear en ellos ese primer pilar

El universo es muy grande teniendo en cuenta los 4 meses que se requieren
trabajo.

G6 | TEMA:
TITULO: La calculadora

En el colegio JAIME PARDO LEAL en el grado 11 entre la edad de 16 -18 afios, se ha detectado la
deficiencia en el manejo de la calculadora por falta de conocimiento en su forma de uso, ligadas al
aprendizaje en el area de las matematicas.

Se erguentra delimitado en universo y espacio

Tabla 25. Criterio BL.1.
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Indicador 4.

Cuado 8. Indicador 4

B1.21

Es clara la idea a investigar

Gl

TEMA:
TITULO: Andlisis de la materia de robdtica de los colegios hacienda los alcapa
la I.E.D Rafael Bernal Jiménez y su aplicacion en una propuesta pedagoégica
para los colegios dedgjota.

¢ Cuales son los elementos mas relevantes de los modelos pedagoégicos en la

materia de Robdtica de los Colegics Hacienda los Alcaparros vy la |.E.D Rafael
Bernal Jiménez, para con base en ello disefiar una propuesta pedagogica

general?
La idea es clara.

G2

TEMA: Videojuegos en su usgcadémico
TITULO: ST

Elobjeto fundamental de esta investigacion es analizar la viabilidad de la implementacion de los

videojuegos educativos tecnoldgicos en el drea de informatica en el aula de clase; con esto, se

busca a futuro aplicar los videojuegos como herramienta diddctica para el aprendizaje de

tecnologia v de otros campos. Este andlisis se pretende realizar en 3 meses, teniendo visitas

Es clara la idea

G3

TEMA: Tecnologia en el aula
TITULO: introduccion de la tecnologia en el aula

El objetivo fundamental de esta investigacion es analizar los datos obtenidos en un
proceso educativo aplicado en dos modalidades distintas (presencial y virtual), estos
procesos seran analizados y comparados para poder definir si la inclusion de un aula
virtual como herramienta pedagdgica tiene o no ventajas en los procesos de|educacion

escolar._El tiempo estimado para la culminacion de la investigacion es de uno o dos
La idea es clara.

G4

TEMA: Pedal analogo

TITULO: ST

Se quiere experimentar en la realizacion de efectos aplicables a un bajo
gléctrico, teniendo en cuenta los antecedentes de otros dispositivos
analdgicos que puedan ser guia en la realizacion del proyecta. Con el fin de
dar otras opciones de sonido a los estudiantes de bajo eléctrico que estan
empezando a interactuar con el instrumentao.

Es clara la ide&a cual se busca realizar.

G5

TEMA: HistéricoTecnologico y pedagdégico.
TITULO: Estrategia de representacion para la construccion de elementos cu
para la identidad en la UPN, hacia la preocupacion por el desarrollo tecnolégico
la historia @l desarrollo tecnolégico colombiano de 1Z8O.

Se pretende llevar a cabo una investigacion en donde se evidencie el estado
actual del pensamiento de los estudiantes en cuanto a la tecnologia, v de cdmo
esta se ha venido desarrollando en el pais con el pasar de los afios, mostrando asi
la historia que se tiene en el tema y de que es lo que mas ha sobresalido en la

Estaclara la idea a investigar el cual es: el estado actual del pensamiento
estudiantes en cuanto a la tecnologia.

G6

TEMA:
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TITULO: La calculadora

En el colegio JAIME PARDO LEAL en el grado 11 entre la edad de 16 -18 afios, se ha detectada Ia
deficiencia en el manejo de la calculadora por falta de conocimiento en su forma de uso, ligadas al
aprendizaje en el area de las matematicas.

No es clara la idea que se pretende ingasti

Tabla 26. Criterio B.1.2

Indicador 5. Los estudiantes tienen ideas claras de lo que buscan en la investigacion @
pero no tienen en cuenta el tiempo destinado para este fin.

Cuadro 9. Indicador.5

B1.37 Es claro el enfoque a emplear

Gl | TEMA:

TITULO: Andlisis de la materia de roboética de los colegios hacienda los alcaparrg
I.LE.D Rafael Bernal Jiménez y su aplicacion en una propuesta pedagdgica genera|
los colegios de Bogota.

¢ Como diseriar una propuegsta pedagogica en la materia de Robdtica que recoja

los elementos mas relevantes de los modelos pedagogicos de los Colegios
Hacienda los Alcaparros y Ja | E.D Rafael Bernal Jimenez?
No se define el enfoque a emplear ni el como sergalaar la investigacion.

G2 | TEMA: Videojuegos en su uscadémico
TITULO: ST
T

Es por esto que, después del proceso de andlisis realizado se espera informar a los docentes v

estudiantes en la viabilidad de los videojuegos no solo como medio de entretenimiento, sino
como una herramienta diddctica para el docente que permite un desarrollo integral en el

estudiante. Con el fin de generar propuestas metodoldgicas que permitan al docente, ampliar su

No se define el enfoque a emplear, pero se permite ajustar algiin método social o
accion participante.

G3 | TEMA: Tecnologia en el aula

TITULO: introduccion de la tecnologien el aula

meses, la idea es dar un tema que requiera de tres maximo cuatro clases a dos grupos
diferentes del mismo grado, este tema se explicara de forma presencial y virtual. En un
grupo se hace de manera presencial en el otro grupo de manera virtual, luego de
obtener resultados se compararan y se sabra las ventajas y desventajas de las dos
modalidades.

El método de coémo se va a realigataclaro.

G4 | TEMA: Pedal analogo
TITULO: ST

Teniendo también en cuenta que el propdsito de este proyecto es generar
un dispositive teniendo en cuenta los antecedentes de otros dispositivos
analdgicos que puedan colaborar en la realizacion del proyecto, que sea
econamico vy asequible para los estudiantes de bajo eléctrico que estan
empezando a interactuar con su instrumento de una forma que puedan
No se tiene claro el método.

G5 | TEMA: Histérico-Tecnoldgico y pedagogico.

TITULO: Estrategia de representacion para la construccion de elementos cuttaral
la identidad en la UPN, hacia la preocupacion por el desarrollo tecnolégico, segun
historia del desarrollo tecnol6gico colombiano de 12600.
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Fara poder desarrollar esta investigacion la idea es llegar a una intervencian del
espacio de trabajo para influir en el pensamiento de los estudiantes, y generar la
duda vy la preocupacion por este tema del desarrollo tecnolagico. ¥ asi poder poco
Aungue no es explicita la respuesta se puede establecer un enfoque de investigag
social.

G6 | TEMA:

TITULO: La calculadora

El proyecto se aplicara al grado once (11) explicando el uso de la calculadora de modo directo en
el aula v a traves de un OWVA, donde se mostrara las diferentes funciones que tiene y facilidades
que le permitira al estudiante v al docente aplicarlas en la vida cotidiana, aclarando que no siempre
sera un artefacto dependiente para el estudiante.

El método de como se va a realigataclaro.

Tabla 27. Criterio B.1.3

Indicador 6. Los estudiantes no tienen claro el concepto de metodologia por lo tanto
trabajos solo se plantea el ¢como se va a realizar?

Cuadro 10Indicador 1.

Teniendo en cuenta los cries establecidos en la tabla.18e presenta el analisis de la
informacion:

B2.17 Se evidencia las razones de manera ordenada y jerarquicamente distribu

Gl | TEMA:
TITULO: Analisis de la materia de robétide los colegios hacienda los alcaparrd
la I.E.D Rafael Bernal Jiménez y su aplicacion en una propuesta pedagoégica

para los colegios de Bogota.
A lo largo de la historia y el desarrollo de la educacion en nuestra nacion y

enfocandonos desde la Constitucion Politica de Colombia de 1991, gque
establece la libertad de ensefianza, aprendizaje, investigacién y catedra, el
derecho a la Educacion como beneficio social hacia la busqueda equitativa del
conocimiento, el desarrollo cientifico, t&cnico y tecnolégico, fomentando valores
nacionales, morales, intelectuales en pro de alcanzar el desarrollo cualitativo y
cuantitativo del pais en materia social, cultural y econémica.

Estos aspectos permitieron al Ministerio de Educacion Nacional, en un esfuerzo
por responder a estas exigencias planteadas en la constitucion de 1991,
fundamentar y formular los lineamientos esenciales para la Educacion

Colombiana a través de la Ley General de Educacion (Ley 115 de 1994), la

cual estipula el area de tecnologia e informatica en la educacidon basica,
Las ideas entre los pafoa son muy generales, se gemeageveraciones y el suster
tedrico no ayda como en el casdel primer péarrafo cuando se establece la neces

fde enfocarse en | a constituci-n po
G2 | TEMA: Videojuegos en su uscadémico
TITULO: ST
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reglas que son dificiles de ilustrar en el mundo real. Pueden ser muy utiles a la hora de realizar
experimentos peligrosos en la vida real, como es el uso de compuestos quimicos tdxicos.”
(Felicia, 2009 Pdg 7).

Si bien, el campo de accién de los juegos serios abarca todas las etapas de educacién, para el

presente trabajo es preciso centrarse en un grupo de investigacion, este grupo serd a partir de

| cursos de cuarto v quinto_de primaria del colegio “Instituto Aurelio Baldor”™. Esta institucion

Se presenta de manera ordenada compl@mea las razones con citas textuales.

G3

TEMA: Tecnologia en el aula
TITULO: introduccion de la tecnologia en el aula

la justificacion del proyecto no se sustenta en decir que "Es bueno” sino en evidenciar
la necesidad de incluir las nuevas tecnologias en un ambiente en gue los estudiantes
las usan con frecuencia, para ello se quiere realizar una investigacion en un colegio
llamado Bosa Nova, con estudiantes de grado decimo comprendidos entre 15 y 17
afios de edad. El elegir a una comunidad en especifico nos hara ver los resultados en
untiempo mas corto y se podra definir si fue o no significativo el haber hecho este tipo
de unidn entre tecnologia v educacién. Esperamos los resultados sean satisfactorios
Las razones deben tener un sustento teérico, mejorar la redaccion y orden de las

en este parrafo hay 4 ideas principales.

G4

TEMA: Pedal analogo

TITULO: ST

Es importante realizar este proyecto vya que también entrega un
conocimiento argqueclogico de los componentes que estructuran un pedal
analogo multi-efectos con el fin de entender su funcionamiento, mediante el
analisis del circuito.

Solo al final se establecié el ¢para qué? de la investigacion, falta coherenci
parrafos.

G5

TEMA: HistéricoTecnologico y pedagdégico.

TITULO: Estrategia de representacion para la construccion de elementos cu
para la identidad en la UPN, hacia la preocupacion por el desarrollo tecnolégico
la historia del desarrollo tecnolégico colombiano de 12800.

Par consiguiente |la universidad pedagdgica contiene un espacio muy rico para la
investigacian, pues es la universidad que evoca senfidos de grandeza pedagdqgica,
y hasta disciplinar. Es alli donde hay que impactar con estrategias que propongan
estos cambios sobre los “paradigmas” actuales sobre desarrollo, pues se
considera que la educacion es el dispositivo que puede provocar estos sentidos de
afirmacion o negacion.

Las razones carecen de sustento tedrico.

G6

TEMA:
TITULO: La calculadora

Hace ya varios afios se ha querido facilitar y mecanizar tareas repetitivas con soluciones lo
suficientemente dtiles que sigan funcionando el mayor tiempo posible, saber desarrollar un
conocimiento para dar solucidn a un problema en un contexto. A estas ayudas artefactuales o no,
se les sueles llamar tecnologias; pero jhasta donde son realmente tecnologias? . LJna de estas
herramientas es la calculadora. Ademas de ser una ayuda eficiente, se ha degenerado su correcta
funcionalidad y la explotacién que se le puede dar de acuerdo, con el acervo cognitivo matkmatico
del que la utiliza. Por medio de un diagndstico participativo, se ha detectado la falencia a la hora de
hacer calculos estructurados con la calculadora (de funciones) ;. es por ello que se decide disefiar
e implementar un programa de primeros pasos de algoritmos aritméticos basicos, para realizar
operaciones exitosas y paralelo a esto para tener herramientas, se realizara un OVA (objeto virtual
de aprendizaje), para asi llegar a explicar la manera gongretade calculos a través de una
calculadora

Las razones son asevdm®s, carecen de sustento tedrico.

Tabla 28. Criterio B.A.
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Indicador 7. Los estudiantes no saben redactar argumentos, se basan solo en aseve
criterios personales.

Cuadro 11. Indicador.7

B2.271 El propésito de la investigacion es claro.

Gl | TEMA:
TITULO: Andlisis de la materia de robdtica de los colegios hacienda los alcapa
la I.E.D Rafael Bernal Jiménez y su aplicacion en una propuesta pedagoégica
para los colegios de Bogota.

en la vida del estudiante, es con base en estos argumentos se pretende

disefiar una propuesta pedagégicay de comparacion en la materia de Robética
gue recoja los elementos mas relevantes de los modelos pedagogicos de los

Colegios Hacienda los Alcaparros y la |.E.D Rafael Bernal Jiménez
El propdsito es claro y cuenta con argumentossusitento tedrico.

G2 | TEMA: Videojuegos en su uscadémico
TITULO: ST

En el siguiente trabajo se pretende analizar la viabilidad de la implementacion de los videojuegos

educativos tecnolégicos en el drea de informaticadentro del aula de clase, con base en el déficit
en herramientas virtuales para el aprendizaje en el aula escolar, asi mismo, servir como

antecedente que permita conocer v usar como apoyo para maestros, padres de familia v todo

aquel que desee aprender v ensefiar de una manera distinta y diddctica.
Aqui se evidencia el propdsito de la investigacién, se presentan puntos d
personales, falta argumentacién teérica que sustente lo dicho.

G3 | TEMA: Tecnologia en el aula
TITUL O: introduccion de la tecnologia en el aula

Por medio de esta investigacion se quiere mostrar el alcance de la tecneologia en la
educacion, y sus consecuencias a nivel social, economicoy cultural, y a la vez romper
los imaginarios actuales encontrados en distintas instituciones educativas y en
docentes que siendo educadores en tecnologia. no conocen el alcance global de esta
area. Es por esto que hemos decidido trabajar en la implementacion de un proceso
educativo enfocado en dos modalidades distintas, la modalidad presencial y la
modalidad virtual.

Es claro el propésito de la investigacion

G4 | TEMA: Pedal analogo

TITULO: ST
Con base en esto se pretende generar un dispositivo que manipule y regule
las sefiales que produce un bajo eléctrico de cinco cuerdas, con el fin de
mejorar ciertos inconvenientes que tiene el instrumento, como lo son: la
contundencia en el atague de la cuerda, mejorar el sonido del bajo segun la
técnica que tenga el musico (Es decir la forma de atacar las cuerdas, va sea
con los dedos o con el uso de un Pick).

El propdsito es claro.

G5 | TEMA: Histérico-Tecnoldgico y pedagogico.

TITULO: Estrategia de representacion para la construcciéeladeentos culturale
para la identidad en la UPN, hacia la preocupacion por el desarrollo tecnolégico
la historia del desarrollo tecnolégico colombiano de 1200.
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En el contexto de la discusidn se pondra en evidencia la necesidad de plantear un
problema de investigacion que nos haga reflexionar, comprometernos y actuar a
los factores de la educacion y por ende al desarrollo tecnologico, que permita
incidencias sobre la apropiacion de elementos de identidad.

Se evidencia que hay un propésito pero hace falta buena redaccion.

G6 | TEMA:
TIT ULO: La calculadora

hacer calculos estructurados con la calculadora (de funciones),;,, es por ello que se decide disefiar
e implementar un programa de primeros pasos de algoritmos aritméticos basicos, para realizar
operaciones exitosas y paralelo a esto para tener herramientas, se realizara un OVA (objeto virtual
de aprendizaje), para asi llegar a explicar la manera gonecretade calculos a través de una
calculadora.

Se evidencia el objetivo, pero no el proposito.

Tabla ®. Criterio A.2.2

Indicador 8. Son claras las ideas en algunos grupos pero hace falta delimitacion y busc
informacion.

Cuadro 12. Indicador.8

Teniendo en cuenta lositerios establecidos en la tabla.18e presenta el analisis de la
informacion:

B3.17 Emplea citas en la construccion del marco teérico

Gl | TEMA:

TITULO: Andlisis de la materia de robdtica de los colegios hacienda los alcapa
la I.LE.D Rafael Bernalithénez y su aplicacion en una propuesta pedagoégica g¢
para los colegios de Bogota.

G2 | TEMA: Videojuegos en su uscadémico
TITULO: ST

trabajado estd temadtica a lo largo de su trayectoria. Algunos investigadores argumentan que

cuando los videojuegos mezelan la motivacién por el juego con un fin educativo se les llama

‘Digital Game-BasedLearning’ (Prensky. 2003). También ha surgido el concepto de ‘Juegos

Serios’ (SeriousGames). los cuales tendrian fines mas alld del entretenimiento y buscarian

El marco tedrico tiene citas pero estan mal referenciadas,piaiaay la correctal
aplicacion de las normasPA.

G3 | TEMA: Tecnologia en el aula

TITULO: introduccion de la tecnologia en el aula

Por educacion virtual se entiende una serie de sistemas y métodos gue han sido
desarrollados desde la irrupcion de la tecnologia en la escuela alrededor de 1950,
desde que la tecnologia llego al aula ha sido considera por muchos como la respuesta
a todos los problemas pedagoégicos, generando asi un debate entre académicos vy
personas relacionadas con el area educativa, es alli donde se empiezan a generar

No se cita en el texto.

G4 | TEMA: Pedal analogo
TITULO: ST
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Inversor: |a serial de salida es inversa de la de enfrada, en polaridad, aunque
pude ser mayor, igual o menor, dependiendo esto de la ganancia gue le demos al
amplificador. La sefial se aplica al terminal inversor o negativo del amplificadory el
positivo 0 no inversor se lleva a tierra. La resistencia R2, que va desde la salida al
terminal de enfrada negativo, se llama de realimentacion.

O

) —l o= 9

No se tiene citas del mart®drica

G5

TEMA: HistéricoTecnologico y pedagdégico.
TITULO: Estrategia deepresentacion para la construccion de elementos cultt
para la identidad en la UPN, hacia la preocupacién por el desarrollo tecnolégico
la historia del desarrollo tecnolégico colombiano de 12@Q0.

Sentido historico
et —(E)

1950- 2000

Analisis de crecimiento |
Relacion —| Cultura

Desarrollo Tecnologico

Desde

SN
Se disefiaron dos mapas conceptuales coastemmordando nociones muy generales
citas ni marcos de referencia.

G6

TEMA:
TITULO: La calculadora

La primera calculadora electromecanica la inventd el estadounidense Herman Hgllerth (1880-
1929), conocida como maquina tabuladora, la cual funcionaba con tarjetas perforadas. Con el
tiempo Haollerith fungde una compafia dedicada a construir este tipo de maquinas, esa empresa
seria International Business Machines Caorporation, conocida en estos dias como [LB.M.

No se emplean citas en la construccién del marco teérico.

Tabla 30. Criterio B.3.

B3.271 El marco tedrico involucra todas las variables a trabajar

Gl | TEMA:
TITULO: Analisis de la materia de robdtica de los colegios hacienda los alcapa
la I.LE.D Rafael Bernal Jiménez y su aplicacion en una propuesta pedagoégica
para los colegios de Bogota.

G2 | TEMA: Videojuegos en su usradémico

TITULO: ST
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Desarrollo de competencias a traves de los videojuegos
A través del chat, del planteamiento de preguntas en los foros cuando se requiere la|
solucién a un problemao a traves de las respuestas a las preguntas planteadas por otros

jugadores.

e Competencias para la comunicacion oral:

Se emplean casi todas las variables a trabajar, incluso informacion adicional.

TEMA: Tecnologia en el aula
TITULO: introduccion de la tecnologia en el aula

ESCENARIOS DE EDUCACION

_dwididosen——e

(VIRTUAL)
\VIRTUALJ

PRESENCIAL) ™
=ik compuesto por 53 Caracteristias son
compuesto por sus caracteristicas son \
I ) ! * HORAS Y ESPACIOS INDEFINIDOS
7 PR e * A
s tONDE CLASE * HORAS Y ESPACIOS DEFINIDOS {{ COMBUTADOR . ?‘RT:;:J%C}%&}SL%L
SOILLAS * INTERACCION PERSONAL S SINTERNET * AUTOEVALUAGION
MESAS * TRABAJO COOPERATIVO AUNLA VIRTUAL

* TABLERO *POGRAMAS

* LAPIZ S 4 * APLICACIONES |
* CUADERNOS
* LIBROS

Se trabaja las variables muy superficialmente.

TEMA: Pedal analogo
TITULO: ST

Bobinas: Son componentes pasivos de dos terminales que generan un flujo
magnético cuando se hacen circular por ellas una corriente eléctrica. Se fabrican
arrollando un hilo conductor sobre un ndcleo de material ferromagnético o al aire.
Su unidad de medida es el Henrio (H).

Amplificador operacional: es un circuito electronico (normalmente se presenta
como circuifo integrado) gue tiene dos entradas y una salida. La salida es la
diferencia de las dos enfradas multiplicada por un factor (G) (ganancia)
Voul =G (V. - V)

Faltan variables a relacionar como los otros dispositivos analogos que se emp
teoria del sonido.

TEMA: Histérico-Tecnolégico y pedagdgico.

TITULO: Estrategia de representacion para la construccion de elementos cu
para la identidad en PN, hacia la preocupacion por el desarrollo tecnolégico, s
la historia del desarrollo tecnolégico colombiano de 12600.

Habria que preguntarse en primera instancia, si hay alguna necesidad de saber
sobre la historia de los procesos que dieron lugar a desarrollos tecnoldgicos en
Colombia, por Colombia v para colombianos, no con el animo de ser
nacionalistas, pero si con la intencidn de que no se pierdan las ideas v los
continuos compromisos de los estudiantes que dan lugar a invenciones o
innovaciones que muchas veces de van por fuga de celebros.

No se reconocen las variables en el marco teorico el cual esta lleno de suposicic
parte de los autores

TEMA:
TITU LO: La calculadora
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La primera calculadora electromecanica la inventd el estadounidense Herman Hollerith (1860-
1929), conocida como maquina tabuladora, la cual funcionaba con tarjetas perforadas. Con el
tiempo Hallerith fundg una compafia dedicada a construir este tipo de maquinas, esa empresa
seria International Business Machines Corporation, conocida en estos dias como [.B.M.

El marco tedrico no tiene relacion con la problemética ni las variables plant
puesto que se desarrolla un recuento histérico de la calculadora, y se pretende
las funciones de esta, y el uBtadémicale esta.

Tabla 31. @terio B.3.2

Indicador 9. Los marcos tedricos no establecen el punto de partida del grupo, no se re
todas las variables establecidas y son muy superficiales la busqueda.

Cuadro 13. Indicador.9

Teniendo en cuenta los crites establecidos en ltbla 15 Se presenta el analisis de la
informacion:

B4.17 Se buscaron antecedentes nacionales e internacionales.

Gl | TEMA:
TITULO: Analisis de la materia de robdtica de los colegios hacienda los alcapa
la I.LE.D Rafael Bernal Jiménez y su aplicacen una propuesta pedagoégica gen
para los colegios de Bogota.

“LAS ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y SU VINCULACION CON
LA FORMACION ACADEMICA" (ESCUELA PRIMARIA: GENERAL
LAZARO CARDENAS DEL RIO), LEMBO GONZALES, Carmen
Verénica.,, ORTEGA PIMENTEL, Neemi., 2005, Universidad
Pedagogica Nacional, México D.F. El objetivo de este trabajo radica en

caracterizar las actividades extraescolares, estableciendo la relacion
Se tuvieron en cuenta 6 antecedentes internacionales, ninguno nacional.

G2 | TEMA: Videojuegos en su uscadémico
TITULO: ST

El proyecto de investigacion “DISENO DE INTERACCION DE VIDEQJUEGOS EN

RED” elaborado en el aiio 2010, fue desarrollado por PAULA ANDREA ESCANDON
SUAREZ (como requisito para optar el titulo de Magister en Diseiio y Creacion
Interactiva). Esta investigacion se llevo a cabo en la UNIVERSIDAD DE CALDAS.

Esta investigacion realizada en Manizales es un antecedente tematico._El planteamiento del
proyecto era combinar los conceptos de videojuegos, disefio v ciudadania aprovechando las

herramientas ldico didacticas de los videojuegos en red: para que los jovenes de la regién centro

En este trabajo se tuvieron en cuenta 2 antecedentesalasigiB internacionales.

G3 | TEMA: Tecnologia en el aula
TITULO: introduccion de la tecnologia en el aula
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TITULO: Implementacion de un prototipo de aula virtual en la universidad de
Santander sede Bucaramanga

AUTORES: José David Campos Robles
Juan David Mercado Ferreira

Efrain Alonso Nogua Sarmiento
ANOQ:NO TIENE ESTA REFERENCIA
UNIVERSIDAD DE SANTANDER UDES

GRUPODE INVESTIGACION MAS DESARROLLO EN INGENIERIAS Y
TECNOLOGIAS DE SOFTWARE

Se tienen dos antecedentes nacionales.

G4

TEMA: Pedal analogo
TITULO: ST

Antecedentes:

Arios de investigaciones para el Funcionamiento de Sefiales analogas vy
digitales enfocadas al sonido.

Afio (1973-)
Empresa;:BOSS Corp.

Esta empresa es importante tomarla como un antecedente comercial v a la
vez de base en el disefio de algun dispositivo yva que sus contribuciones al
tratamiento de sefiales sonoras han sido abundantes

Los antecedentes no tienen lugar, asi que este criterio no se plicade ap

G5

TEMA: HistéricoTecnolégico y pedagdgico.

TITULO: Estrategia de representacién para la construccion de elementos cu
para la identidad en la UPN, hacia la preocupacion por el desarrollo tecnolégico
la historia del desarrollo tecn@i@o colombiano de 1952000.

Imagen de la tecnologia proporcionada por la educacion
tecnoldgica en la ensefianza secundaria

Autor/a: Ferreira Gauchia, Carlos
Directorfa: Vilches Fefia, Amparo

Titulo:

Director/a: Gil Pérez, Daniel
Ao 2010

Departamento/Instituto: | Injversitat de Valéncia Departament de Didactica de les
Glgngles Expernmentals | Socials

Resumen:

El ochjstive de esta investigacion ha consistide en analizar las
concepcionas acerca de la tecnologia v sus relacionss con la

Seemple6solo un antecedente internacional, extraido de la web, falto referenciar

G6

TEMA:
TITULO: La calculadora

“LA CALCULADORA COMO HERRAMIENTA DIDACTICA FAVORECE EL APRENDIZAJE DE
CONTENIDOS MATEMATICOS EN SECUNDARIA” (MIGUEL ANGEL BRAVO JIMENEZ) 2 APA

Se ha realizado investigaciones con calculadoras graficadoras como Ti-92 plus, para crear
ambientes matematicos que favorezcan el aprendizaje del lenguaje matematico mediante su uso

Los docentes interactian en dos niveles:

1. Aprendizaje del equipo, se centran en su utilizacidn en el manejo.
Los antecedentes no tienen referencia ni afio, ni ciudad, por lo tanto este crit
aplica.

Tabla32. Criterio B.41.
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Indicador 10. Los estudiantes buscan varios tipos de antecedentes nacionales e intern;
pero estos no generan nuevas hipoétesis solo se tienen en cuenta porgue son requer
investigacion.

Cuadro 14Indicador D.

B4.271 Los antecedentes son investigaciones con una duracion de 5 afios 0 men

Gl | TEMA:
TITULO: Analisis de la materia de robética de los colegios hacienda los alcapa
la I.LE.D Rafael Bernal Jiménez y su aplicacion en una propuesta pedagoégica
paralos colegios de Bogota.

“LAS ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y SU VINCULACION CON
LA FORMACION ACADEMICA" (ESCUELA PRIMARIA: GENERAL
LAZARO CARDENAS DEL RIO), LEMBO GONZALES, Carmen
Verdnica., ORTEGA PIMENTEL, Necemi., 2005, Universidad

Pedagogica Nacional, México D.F. El objetivo de este trabajo radica en

caracterizar las actividades extraescolares, estableciendo la relacion
gue tiene con la formacion académica de los alumnos a través de una

. ioacian d ltat s identit |
2 de los 6 antecedentes consultados sobrepasan la fecha de 5 afios de vigencia

G2 | TEMA: Videojuegos en su uscadémico
TITULO: ST

RED” elaborado en el afio 2010, fue desarrollade por PAULA ANDREA ESCANDON

La fecha de los antecedentes corresponde a los parAmetros.

G3 | TEMA: Tecnologia en el aula
TITULO: introduccion de la tecnologia en el aula

TITULC: Implementacion de un prototipo de aula virtual en la universidad de
Santander sede Bucaramanga

AUTORES: Jose David Campos Robles
Juan David Mercaco Ferreira

Efrain Alonso Nocua Sarmiento

ANO:NO TIENE ESTA REFERENCIA
UNIVERSIDAD DE SANTANDER UDES

GRUPODE INVESTIGACION MAS DESARROLLOEN INGENIERIAS Y
TECNOLOGIAS DE SOFTWARE

No se puede establecer puesto no tiene fecha.

G4 | TEMA: Pedal analogo
TITULO: ST

Antecedentes:

Arfios de investigaciones para el Funcionamiento de Sefiales andlogas vy
digitales enfocadas al sonido.

Afio (1973- )

Empresa;BOSS Corp.

Esta empresa es importante tomarla como un antecedente comercial y a la
vez de base en el diserio de algin dispositive ya que sus contribuciones al
tratamiento de sefiales sonoras han sido abundantes.

Los antecedentes escogidos tienen una duracién mayor de 5 afios como se evic
la imagen.
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G5 | TEMA: HistoricoTecnoldgco y pedagogico.

TITULO: Estrategia de representacion para la construccion de elementos cu
para la identidad en la UPN, hacia la preocupacién por el desarrollo tecnoldgico
la historia del desarrollo tecnolégico colombiano de 12&00.

Director/a: Gil Perez, Daniel
Afo 2010

Departamento/Instituto: | niversitat de Valénzia

Como se muestra en la evidencia el afio en el cuab$iedla investigacion es menor
5 afios.

G6 | TEMA:
TITULO: La calculadora

“LA CALCULADORA COMO HERRAMIENTA DIDACTICA FAVORECE EL APRENDIZAJE DE
CONTENIDOS MATEMATICOS EN SECUNDARIA” (MIGUEL ANGEL BRAVO JIMENEZ) 2 APA

Se ha realizado investigaciones con calculadoras graficadoras como Ti-92 plus, para crear
ambientes matematicos que favorezcan el aprendizaje del lenguaje matematico mediante su uso

Los docentes interactian en dos niveles:

1. Aprendizaje del equipo, se centran en su utilizacidn en el manejo
Los antecedentes no tienen referencia ni afio, ni ciudad, por lo tanto este crit
aplica.

Tabla 33. Criterio B.4.2

Indicador 11. La mayoria de los antecedentes elegidos son actuales, investigaciones no
a 5 afios de vigencia.

Cuadro 15. Indicador 11

B4.31 Los antecedentes involucran las variables del problema

Gl | TEMA:
TITULO: Andlisis de la materia de roboétida los colegios hacienda los alcaparrg
la I.LE.D Rafael Bernal Jiménez y su aplicacion en una propuesta pedagoégica
ara los colegios de Bogota.

“ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y RENDIMIENTO ACADEMICO
EN ALUMNOS DE EDUCACION SECUNDARIA", ALOS CIVICO,
Francisco., ALCALA CABRERA, Rocio., 2006, Universidad de Cordoba,

“Revista de Electronica de Investigacion Psicoeducativa”, Espafia. En el

presente trabajo se estudia la influencia que puede ejercer las
actividades extraescolares en el rendimiento académico de los alumnos
de 1° y 2° grado de Educacion Secundaria Obligatoria (ESO),
discutiendo la posible influencia de las actividades extraescolares en el

rendimiento académico y la conveniencia o no de su realizacion. Se

Su busqueda skasOen actividades extraescolares, siendo esta una variable ¢
depende del proggo dado que en ambos colegios se manejan las activi
extraescolares.

G2 | TEMA: Videojuegos en su uscadémico
TITULO: ST
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El proyecto de investigacion “CONSTRUCCION Y VALIDACION DE UN JUEGO
EDUCATIVO PARA EL APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLES COMO LENGUA
EXTRANJERA" elaborado en el ano 2011, fue desarrollado por OSCAR ALONSO

VELEZ ROJAS (como requisito para optar el titulo de Magister en Ingenierias). Esta

investigacion se llevo a cabo en la UNIVERSIDAD EAFIT.
Todos los antecedentes involucran las variables del problema.

G3 | TEMA: Tecnologia en el aula
TITULO: introduccion de la tecthagia en el aula
| Titulo: Aproximaciones al origen y desarrollo de la educacion virtual superior en
Colombia.
‘ utores: Ana Milena Rojas Gil
Flor Marina Gualtires delgadillo
Hilda Maria Alvarado Arenas
Afio 2009.
Universidad pedagégica nacional
Facultad de educacion
Departamento de postgrados
El antecedente no es acorde con la tematica a trabajar segun el contexto o
elegido.
G4 | TEMA: Pedal analogo
TITULO: ST
Antecedentes:
Arios de investigaciones para el Funcionamiento de Seriales analogas y
digitales enfocadas al sonido.
Afio (1973- )
EmpresaBOSS Corp.
Esta empresa es importante tomarla como un antecedente comercial v a la
vez de base en el diserfio de algun dispositivo va que sus contribuciones al
tratamiento de sefiales sonoras han sido abundantes
Los antecedentes no se realizaron correctamente puesto no son investigacid
respecto a la tematicarmabajar.
G5 | TEMA: Histérico-Tecnoldgico y pedagdgico.
TITULO: Estrategia de representacion para la construccion de elementos cu
para la identidad en la UPN, hacia la preocupacién por el desarrollo tecnoldgico
la historia del desarrollo ¢aol6gico colombiano de 195D00.
Solo se tuvo en cuenta un antecedente y no se involucra todas las variables.
G6 | TEMA:

TITULO: La calculadora

“LA CALCULADORA COMO RECURSO DIDACTICO” (SILVIA DEL PUERTO, CLAUDIA
MINNAARD)® APA

Calculadora grafica en el nivel superior

A diferencia de la computadora que es dificil de utlizar de manera frecuente debido a que los
laboratorios de computacion no estan totalmente adecuados a las clases de matematica, la
calculadora grafica permite a todos los estudiantes una aproximacion profunda a las matematicas
Ya no se necesitan laboratorios informaticos caros y complejos, cualquier aula puede llegar a
convertirse en uno de ellos mediante el uso de la calculadora grafica lograndose asi una nueva
forma de trabajo, estimulante vy enriquecedora. Con el fin de explorar los efectos de la calculadora

Los antecedentes si involucran las variables del problema.
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Indicador 12. No se tienen claras las varialblelsproyecto esto hace que los antecedente
involucren todas las variables establecidas.

Tabla 34 CriterioB.4.3

Teniendo en cuenta los cries establecidos en la tabla.1Se presenta el analisis de la
informacion:

B5.17 Los objetivos se present con la estructura correspondiente

Gl | TEMA:

TITULO: Andlisis de la materia de robdtica de los colegios hacienda los alcapa

la I.E.D Rafael Bernal Jiménez y su aplicacion en una propuesta pedagoégica
ara los colegios de Bogota.

Realizar una propuesta pedagodgica general de la materia de Robdtica para ser

implementada en los colegios de la ciudad de Bogota.

Se presemat con el verbo en infinitivo pero no presenta las variables del prob
ademas genera una posible implementacion.

G2 | TEMA: Videojuegos en su usxadémico
TITULO: ST

Analizarla viabilidad de la implementacion de los videojuegos educativos en el drea de

informadticapara el aula de clase.

El objetivo se presenta con la estructura correspondiente.

G3 | TEMA: Tecnologia enlaula
TITULO: introduccion de la tecnologia en el aula
Sin objetivos

G4 | TEMA: Pedal analogo
TITULO: ST

| Determinar mediante parametros establecidos del sonido vy del
tratamiento de sefales un disefio de pedal analogo para bajo
eléctrico, de bajo costo para estudiantes que estan comenzando a
interactuar con el instrumento v sus posibles sonidos.

El objetivo tiene | a estructura per
sonidoo | e da informalidad al objeti

G5 | TEMA: Histérico-Tecnobgico y pedagdgico.

TITULO: Estrategia de representacion para la construccion de elementos cu
para la identidad en la UPN, hacia la preocupacion por el desarrollo tecnolégico
la historia del desarrollo tecnolégico colombiano de 12600.

Identificar la realidad concreta del desarrollo tecnoldgico de 1850-2000,
para representar elementos de identidad cultural. Y crear nociones sobre
desarrollo e innovacion. Sugiero  delimifar ain mas la propuesta
investigativa.

El verbo inicia con infinitivo y busca abarcar toda la problemética.

G6 | TEMA:
TITULO: La calculadora

Disefiar, implementar v aplicar una herramienta presencial v virtual B-learning de aprendizaje que
ayude a la ensefianza, a través de estrategias didacticas sobre el manejo de la calculadora v sus
respectivas funciones, en los contenidos de matematicas

En este objetivo se realiza con verbos en infinitivo, pero se usan redundancias e
planteamiento.
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Tabla 35. Criterio B.A..

Indicador 13. Los estumhtes emplean una estructura de un objetivo general pero no
delimitado el problema.

Cuadro 17. Indicador 13

B5.21 Los objetivos son alcanzables en el tiempo estimado
Gl | TEMA:
TITULO: Analisis de la materia de robdtica de los colegios haciersdaléaparros y
la I.E.D Rafael Bernal Jiménez y su aplicacion en una propuesta pedagoégica
para los colegios de Bogota.

Realizar una propuesta pedagogica general de la materia de Robotica para ser

implementada enlos colegios de la ciudad de Bogota.
Los objetivos no son alcanzables porgue no es posible implementarla en los ¢
de Bogotéa en tan poco tiempo.
G2 | TEMA: Videojuegos en su us@adémico
TITULO: ST

Analizarla viabilidad de la implementacion de los videojuegos educativos en el drea de

informadticapara el aula de clase.

El objetivo si es alcanzable en el tiempo estimado.
G3 | TEMA: Tecnologia en el aula

TITULO: introduccion de la tecnologia en el aula
Sin objetivos

G4 | TEMA: Pedal analogo

TITULO: ST

| Determinar mediante parametros establecidos del sonido v del
tratamiento de sefiales un disefic de pedal analogo para bajo
eléctrico, de bajo costo para estudiantes que estan comenzando a
interactuar con el instrumento y sus posibles sonidos.

Falta delimitar el trabajpara establecer un objetivo mas viable al trabajo de 4 meg
G5 | TEMA: Histérico-Tecnoldgico y pedagdgico.

TITULO: Estrategia de representacion para la construccion de elementos cu
para la identidad en la UPN, hacia la preocupacion por el désaemholdgico, segu
la historia del desarrollo tecnolégico colombiano de 12600.

|dentificar la realidad concreta del desarrollo tecnoldgico de 1950-2000,
para representar elementos de identidad cultural. Y crear nociones sobre
desarrollo e innovacién.  Sugiero delimitar ain mas la propuesta
investigativa.

Este objetivo no es alcanzable en términos del tiempo establecido: 4 meses.
G6 | TEMA:

TITULO: La calculadora

Disefiar, implementar v aplicar una herramienta presencial y virtual B-learning de aprendizaje que

ayude a la ensefianza, a través de estrategias didacticas sobre el manejo de la calculadora v sus
respectivas funciones, en los contenidos de matematicas

Hay tres objetivos generales en este objetivo (Dis@fiptementar y aplicar,
Mala redaccién con redundancia eméeminob-learning.
Tabla 36. Criterio B.5.2

| B5.37 Los objetivos son medibles
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Gl | TEMA:
TITULO: Andlisis de la materia de robdtica de los colegios hacienda los alcapa
la I.E.D Rafael Beral Jiménez y su aplicacion en una propuesta pedagodgica g
para los colegios de Bogota.

Realizar una propuesta pedagogica general de la materia de Robotica para ser
implementada enlos colegios de la ciudad de Bogota.

La Apropuesta pedag-gica general o no
G2 | TEMA: Videojuegos en su uscadémico
TITULO: ST

Analizarla viabilidad de la implementacion de los videojuegos educativos en el drea de

informadticapara el aula de clase.

El objetivo si es medible, pero falta deliarib al universo especifico.
G3 | TEMA: Tecnologia en el aula

TITULO: introduccion de la tecnologia en el aula

Sin objetivos

G4 | TEMA: Pedal analogo

TITULO: ST

| Determinar mediante parametros establecidos del sonido vy del
tratamiento de sefiales un disefic de pedal analogo para bajo
electrico, de bajo costo para estudiantes que estan comenzando a
interactuar con el instrumento y sus posibles sonidos.

Como no se conocen los parametros establecidos del sonido es imposible
medir.

G5 | TEMA: Histérico-Tecnoldgico y pedagdgico.

TITULO: Estrategia de representacion para la construccion de elementos cu
para la identidad en la UPN, hacia la preocupacién por el desarrollo tecnoldgico
la historia del desarrollo tecnolégico colomhmate 19562000.

Identificar la realidad concreta del desarrollo tecnoldgico de 1950-2000,
para representar elementos de identidad cultural. Y crear nociones sobre
desarrollo e innovacion. Sugiero  delimifar ain mas la propuesta
investigativa.

ElI objetivo no es medi ble puesto no
G6 | TEMA:

TITULO: La calculadora

Disefiar, implementar y aplicar una herramienta presencial y virtual B-learning de aprendizaje que
ayude a la ensefianza, a través de estrategias didacticas sobre el manejo de la calculadora v sus
respectivas funciones, en los contenidos de matematicas

El objetivo no es acorde con la teméatica planteada no se quiere disefiar una her
presencial y virtual, se requiere el u#® estos ambientes para realizar un proces
ensefianza.

Tabla 37. Criterio B.5.3

| Indicador 14. Los objetivos no son medibles, hace falta delimitacion de las variables. |
Cuadro 18Indicador 4.

PRACTICA NO. 3 Realiza el marco metodologicdps instrunentos de recoleccion de
informacion y el analisis de la informacién
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Teniendo en cuenta los cri@s establecidos en la tabla.13e presenta el analisis de la
informacion:

C1.17 Los instrumentos de recoleccion de informacién producen resultados cebé
G1 | TITULO: ANALISIS DE LA MATERIA DE ROBOTICA DE LOS COLEGIOS
HACIENDA LOS ALCAPARROS Y LA I.LE.D RAFAEL BERNAL JIMENEZ Y
SUAPLICACION EN UNA PROPUESTA PEDAGOGICA GENERAL PARA
LOS COLEGIOS DE BOGOTA.

OBJETIVO GENERAL: Realizar una propuesta pedagoégieaayal de la materia de
Robdética para ser implementada en los colegios de la ciudad de Bogoté.

3) iCudl Se las siguientes herramisntas pedagégicas en robdtica han utilizace?

R
Los instrumentos de recolecciéon de informacion fueron mediante encuestas, las

buscan desarrollar el objetivo general, teniendo en cuenta los indedesqifnos.
G2 | TITULO: PROYECTO DE INVESTIGACION

OBJETIVO GENERAL: Analizar la viabilidad de la implementacién de
videojuegos educativos en el area de informatica para el aula de clase.

Los instrumentos de recoleccion de informacion fue medienteestas, |a

cuales si buscan desarrollar el objetivo general.

G3 | TITULO: ACERCAMIENTO A LA |INCORPORACION DE LAS
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION EN EL
COLEGIO BOSANOVA.

OBJETIVO GENERAL: Como objetivo general se plantea el incentivatos
estudiantes a tener una mayor conciencia del uso que se le da hoy en dia a la te
ya que, como bien lo podemos ver, Colombia es una pais consumidor de las tec
extranjeras y no un productor, lo cual, pasa muchas veces por la formazism dpu er
los centros educativos en el aspecto de educacién en tecnologia.
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