EL CAMINO DEL HEROE

La creacion de un relato ficcional a partir de las narrativas de la Santeria cubana

AUTOR:
JUAN SEBASTIAN GARCIA BARRIOS

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL
LICENCIATURA EN ARTES VISUALES
FACULTAD DE BELLAS ARTES

BOGOTA D.C.
2023



EL CAMINO DEL HEROE

La creacion de un relato ficcional a partir de las narrativas de la Santeria cubana

Autor:

Juan Sebastian Garcia Barrios

Asesor:
Pedro Morales Lopez

Martha Leonor Ayala

Trabajo de grado para optar por el titulo de Licenciado en Artes Visuales

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL
LICENCIATURA EN ARTES VISUALES
FACULTAD DE BELLAS ARTES
BOGOTA D.C.

2023



La Brujulay el Mapa: Ubicacién en lo desconocido
Predmbulo de 1a aventura...........coviiiiieiese e 6

1. La Inquietud Primaria ... e 7

1.1. La Razén Detras Del Viaje: ¢Por Qué Me Adentro En Lo

DESCONOCIAO? ...ttt bbbt r b sn e b sne e 10
1.2.  Labusqueda del propdsito: Los designios del vigje ..........c........... 12

2.  Loscimientos de |la senda: Los aliados en el camino...........cccccccevenene 12
21.  Aproximacion al pueblo Yoruba.........cccoeeiiiinnniieeeeee 14
2.2.  Arquetipos Y psique: La psicologia del camino del héroe ............. 17
2.21. Elcamino del hEroe..........cccooiiiiiiiiiiicice e 21
2.2.2. ElSabio preSente....... i 27
2.2.3. El mago o profeta: el momento adivinatorio.........cc.ccccceevvreennenne. 30
2.24. Los aliados, los guardianes y 10S enemigos..........ccccecveveerennennnn 31
2.2.5. El camino a casa la denominada “Odisea’.........c.ccccevrvrnenennne 41

3. La ruta del CampPeOin ........ooii i 43
3.1. Investigacion-creacion: la espada en el camino..........cccocevevceveeenee. 44
3.2. Referentes Creativos ... 46
3.3. La NisStOria Propia .....cccoeeiiieieresieeeee e 51
4. Laobra: El viaje de la Deidad. ........cccoiriririniniinereseeeee e 58
5. Mi propio elixir: Las dudas también son ensefianzas ...........c.cccoeue..... 125

U BN S e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaann 129



Tabla de Imagenes e ilustraciones

Imagen 1. Representacion de las 12 etapas del viaje del héroe segun Joseph

(0= 0 0107 ] o= | R 26
Imagen 2. Portada del libro herencia clasica de Zaida del Rio (1990)..................... 47
Imagen 3. Portada del libro cuando los Orichas se vistieron de Dennis Moreno

2002 USRS 48
Imagen 4. Portada del libro mitologia cubana de Samuel Feijoo (1990)................. 49

Imagen 6. Reinterpretacion de Baldur, Dios del amor y la pureza para el video
juego GOd OFf War (2018) ...ccviieieiesieceseeeeee e e 50

Imagen 5. Reinterpretacién de Hércules para el video juego God of war (2010)...50

llustracion 1. Chango, Rey de Oyo. Autoria Propia........ccccecevvecevieenescene e 62
llustracion 2. Oshun, esposa de Changd. Autoria Propia. .........ccccceveeceiieececcieeee 65
llustracion 3. Obatala, Orisha de la Sabiduria. Autoria Propia........ccccccccevevevvieenen. 71
llustracion 4. Los Ibbeyi, hijos de Changd. Autoria Propia. .......cccoccoveeiininiininnne 78
llustracion 5. Eleggua, Orisha de los caminos. Autoria Propia. ......ccccccvevvveienenne 81
llustracion 6. Los Orunmila, Orisha de la adivinacion. Autoria Propia. ................... 86
llustracion 7. Oy4, la sepulturera. Autoria Propia. .......cccceeeveeieiieviieieese e 94
llustracion 8. Hibagdn, El rey de los animales. Autoria Propia. ........cccccceveevieneee 100
llustracion 9. Allagguna, Orisha de la guerra. Autoria Propia........cccccceecevvevinenee. 106

llustracion 10. Anima Sola, La muerte. Autoria Propia. .......cccccevvvrvvvcenienin e 119


file:///C:/Users/erika/Desktop/Trabajo%20definitivo(solo%20faltan%20imagenes).docx%23_Toc132136756
file:///C:/Users/erika/Desktop/Trabajo%20definitivo(solo%20faltan%20imagenes).docx%23_Toc132136757
file:///C:/Users/erika/Desktop/Trabajo%20definitivo(solo%20faltan%20imagenes).docx%23_Toc132136757
file:///C:/Users/erika/Desktop/Trabajo%20definitivo(solo%20faltan%20imagenes).docx%23_Toc132136758
file:///C:/Users/erika/Desktop/Trabajo%20definitivo(solo%20faltan%20imagenes).docx%23_Toc132136759
file:///C:/Users/erika/Desktop/Trabajo%20definitivo(solo%20faltan%20imagenes).docx%23_Toc132136760
file:///C:/Users/erika/Desktop/Trabajo%20definitivo(solo%20faltan%20imagenes).docx%23_Toc132136760
file:///C:/Users/erika/Desktop/Trabajo%20definitivo(solo%20faltan%20imagenes).docx%23_Toc132136761
file:///C:/Users/erika/Desktop/wendy/Tesis%20Completa.docx%23_Toc133088591
file:///C:/Users/erika/Desktop/wendy/Tesis%20Completa.docx%23_Toc133088592
file:///C:/Users/erika/Desktop/wendy/Tesis%20Completa.docx%23_Toc133088593
file:///C:/Users/erika/Desktop/wendy/Tesis%20Completa.docx%23_Toc133088594
file:///C:/Users/erika/Desktop/wendy/Tesis%20Completa.docx%23_Toc133088595
file:///C:/Users/erika/Desktop/wendy/Tesis%20Completa.docx%23_Toc133088596
file:///C:/Users/erika/Desktop/wendy/Tesis%20Completa.docx%23_Toc133088597
file:///C:/Users/erika/Desktop/wendy/Tesis%20Completa.docx%23_Toc133088598
file:///C:/Users/erika/Desktop/wendy/Tesis%20Completa.docx%23_Toc133088599
file:///C:/Users/erika/Desktop/wendy/Tesis%20Completa.docx%23_Toc133088600

Abstract/ Resumen

El presente trabajo de investigacion-creacion se enfoca en un recorrido por
la Santeria cubana, en el que se explora su historicidad, cultura y deidades. A
partir de ello, se emplea a los Orishas como personajes en una narrativa ficcional
que sigue la estructura narrativa del viaje del héroe. Ademas, se presenta una
obra ilustrativa que se entrelaza con la narracion.

El objetivo de este trabajo es proporcionar al lector una visidén general de la
Santeria cubana, para lograrlo, se ha llevado a cabo una indagacion exhaustiva
sobre la Santeria y se ha utilizado esta informacion para crear una obra de ficcidon
que involucra a los Orishas en un viaje emocionante.

La obra sigue la estructura del viaje del héroe propuesta por Campbell
(1959), en la que el protagonista (en este caso, uno de los Orishas, Changd) debe
enfrentar y superar una serie de obstaculos para alcanzar su objetivo final. La obra
ilustrativa que acompana a la narracion es una serie de ilustraciones que
representan a los Orishas y su mundo, y que ayudan a visualizar la historia y los
personajes.

En resumen, este trabajo ofrece una vision general de la Santeria cubanay
una manera de reinterpretar su cultura a través de la narracién y la visualidad, a
través de una obra de ficcidn que utiliza a los Orishas como personajes en una
estructura narrativa clasica del viaje del héroe.

Palabras clave: Santeria cubana, Orishas, narrativa, viaje del héroe,
arquetipos



Preambulo de la aventura

Desde tiempos inmemoriales, la humanidad ha encontrado en la narracién
una forma de conectarse con el mundo y de explorar los rincones mas profundos de
nuestra alma. En esta ocasidn, nos adentramos en el fascinante universo de la
narracion inspirada en el arquetipo del camino del héroe, ese recorrido épico que
sigue un personaje a través de las vicisitudes de la vida y que lo lleva a descubrir
su verdadero potencial.

Este trabajo es un homenaje a la valentia y al coraje que nos mueve a
emprender el camino del héroe, a pesar de las adversidades y de los peligros que
acechan en cada esquina. Es unainvitacion a explorar los aspectos mas profundos
de nuestra psique, a través de la creacion de personajes que luchan por sus suefios

y que se enfrentan a sus miedos mas profundos.

Através de estas paginas, nos adentramos en el proceso creativo compuesto
por una narrativa grafica y escritural, dos caminos importantes para el ejerciciocomo
docente en artes visuales, en el cual, la ruta del héroe constituye una apuesta tanto
creativa como formativa que posibilita la toma de decisiones éticas frente a la
realidad que afrontamos. Nos sumergimos en los elementos esenciales que
conforman estas formas de narrar historias que despiertan emociones, que nos

hace reflexionar y que nos transporta a un mundo de fantasia y de aventuras.

Este trabajo es una celebracidén de la narracién que nos invita a sofiar, a
imaginar y a creer en nosotros mismos. Es un tributo al camino del héroe y a la
capacidad que tiene para inspirarnos y para hacernos sentir vivos, pero también,
una honra a nosotros mismos, de ser nuestros propios héroes en un camino
adverso, este es un tributo a mi lucha y a la de cualquier lector que se siente

protagonista de su propia vida.



1. La Inquietud Primaria

Alo largo de la historia, las culturas han intentado explicar el mundo que les
rodea mediante caracteristicas metafisicas, magicas y divinas, dotando a lo
desconocido de sentido, alma y aura. Esta inquietud por lo inexplicable ha llevado
al ser humano a ser ingenioso y a describir las hazafas de grandes personajes que

encarnan la naturaleza misma, creando mitos y leyendas que aun en la actualidad

tienen un impacto cultural.

Es en estas historias fantasticas donde reside el poder de cualquier cultura y
sociedad, al comunicar valores necesarios para habitar en la tribu y para prosperar
como sociedad hemos sido ingeniosos al dotar de significado a nuestros dioses,
aquellos que rigen y dictaminan nuestro comportamiento social, no sélo en la

antigledad, sino también en la actualidad, donde estas historias siguen
trascendiendo y moldeando nuestra cultura.

La historia nos brinda grandes ejemplos de ello, como las hazafhas de Perseo
en la cultura griega, que gestaron una busqueda metafisica mas alla de los limites,
el poder de las Valkirias en el pantedn vikingo que influyé en la cultura guerrera y
en el papel femenino dentro de la sociedad, o la sabiduria arcana de Isis en Egipto,
que desarrollé ideas para el cuidado de los muertos y para perdurar por milenios.
Todo esto con el fin de que sus culturas fueran imponentes, sabias y majestuosas a

través del tiempo.

Las historias de las culturas latinoamericanas también son ricas en mitos y
leyendas que han influido en su desarrollo cultural. Desde los relatos de los dioses
mesoamericanos hasta las historias de los guerreros de los Andes, estas narrativas
fantasticas han transmitido valores y creencias que han moldeado culturas a lo largo
del tiempo. Sin embargo, a diferencia de otras culturas, nuestros mitos y leyendas
son una mezcla de culturas tanto nativas como extranjeras, o que ha dotado a
nuestras historias de nuevas perspectivas y personajes. Somos mestizos, una
mezcla de negros, indigenas, espanoles, franceses y del mundo entero ¢4, por qué no

aprovechar el derecho que la historia nos ha brindado para fortalecer nuestras



culturas.

La mayoria de los mitos y leyendas precolombinas en el caribe se han
enmarcado en una tradicion netamente oral, es decir, relatos que sdlo se transferian
a través de la palabra y que su falta de escritura hacia dificil su conservacion a
través del tiempo, sumandole a ello la conquista de América, muchos de los pocos
cddices escritos fueron destruidos y por ello aun es dificil recuperarlos.

Algunos de esos mitos que conocemos en el mundo moderno los obtuvimos
gracias a pueblos indigenas que hoy siguen contando aquellas historias que
sobrevivieron al tiempo y a la sangre. Pero también, esa misma conquista nos dio
la capacidad de entrelazar culturas que eran extremadamente distintas,
influenciados por multiples corrientes de pensamiento. Latinoamérica se poblé con
indigenas, africanos y europeos, los cuales, al compartir sus culturas generaron
multiplicidad de sincretismos, dando como resultado concepciones magicas que no
se limitaban a un solo espectro religioso, por el contrario, abrieron la posibilidad de
incorporar elementos de una religion a otra, lo cual se incorporé en multiples islas
del caribe que adoptaron sus propios rituales y creencias a través de esos

sincretismos culturales.

La Santeria es unareligion que combina las creencias yorubas con la religion
catdlica, lo que la convierte en un ejemplo singular de sincretismo religioso que
refleja la complejidad de la cultura cubana. Su panteén esta repleto de deidades
que representan elementos naturales y caracteristicas humanas, cada uno con una
personalidad unica. Estas deidadesinteractian constantemente entre si, generando
tensiones, amistades y amores que son muy bien relatados en la religion. Como
sefala M. Gonzalez Wippler (1999), para muchos, la Santeria es sinébnimo de
“‘mufiecos vudu” atravesados con agujas y sacrificios rituales de animales
indefensos. Pero, en realidad, esta religiéon es fascinante por su historia, sus

ceremonias coloridas, su rica mitologia y su profunda filosofia.

Mi interés por el pantedn de la Santeria no surge sélo de una busqueda

racional y cientifica, sino también de experiencias magicas que han formado parte



de mi vida cotidiana. Desde mi abuela materna prendiendo velas y orando por el
bienestar de nuestra familia, hasta mi abuela paterna comprando yerbas en la plaza
para favorecer la suerte de mi padre. He sido testigo de practicas que han
despertado mi curiosidad hacia religiones desconocidas. Por eso, me he acercado
al estudio de la Santeria, buscando comprender sus deidades y sus historias, y asi
poder apreciarlariquezay complejidad de esta religion que forma parte de la cultura

latinoamericana.

Pero ¢ por qué mi interés llegd a una cultura ajena a mi? Creo que, de una
manera sugestiva, la magia ha sido un eje central en mi vida. No creo que el mundo
sea tan tangible y estable como lo creemos. Lo desconocido esta donde no

podemos verlo. La fe reconforta lo que no podemos lograr con las manos y eso nos
hace experimentar la vida de una manera distinta.

Por otra parte, Cuba siempre ha tenido influencia en nuestra cultura
latinoamericana a partir de su visién del mundo, para algunos serd memorable la
musica cubana, sus influencias en la salsa con cantautores esplendidos, para otros
sera su contexto politico y el auge de la revolucién cubana que nos hizo ver el
mundo de manera distinta, un vuelco a todo lo que nos parecia comun y normal, la
isla mas pequena del Caribe enfrentdndose al pais mas poderoso, David y Goliat.
De nuevo, las narrativas haciendo parte de nuestra cultura. Por ello, siempre me
parecio un lugar interesante de explorar, desde su musica, su gente, su religion y

su modo de ver la vida.

En esa tierra, bafiada por el sol caribefio, la musica, la gente, la religiony la
forma de ver la vida se entrelazan en un crisol de colores y sabores que nos
transporta a otro mundo. La isla de Cuba es un universo por descubrir, donde el
misterio y la magia se entremezclan con la cotidianidad. En mi corazén, las semillas
de la curiosidad y el asombro germinaron gracias a su cultura, y es por eso por lo
que me siento llamado a explorar el pantedn de sus dioses, para comprender mejor

su historia y su legado en el mundo. Pero ;Cuales son mis intenciones a partir de
lo que he descrito?



1.1. LaRazén Detras Del Viaje: ; Por Qué Me Adentro En Lo Desconocido?

Como pedagogo en artes visuales, encuentro importante visibilizar este tipo
de historicidades que posibilitan la libertad de pensamiento aun cuando el
desarraigo de sus culturas fue eminente. Con relacion a la historia del pueblo
Yoruba, Freire (trad. en 2005) destaca la importancia de respetar y valorar las
culturas y las tradiciones de los estudiantes como una forma de empoderamiento y
resistencia ante la opresién. El afirma que "la educacién no cambia el mundo.
Cambia a las personas que van a cambiar el mundo". En este sentido, la educacion
se convierte en una herramienta de transformacion social que parte del

reconocimiento de la historia y las luchas de los pueblos oprimidos.

De esta manera, Freire da valor a la historicidad y encuentra importancia en
las historias de los pueblos. No solo a sus mitos y narrativas construidas, sino
también a su historia y procesos culturales que dan voz a los sujetos inmersos de
cada pueblo. Es en este punto donde la pedagogia retoma un caracter reivindicativo
y liberador para los pueblos de América Latina, como se mencion6 en parrafos
anteriores, es un derecho que la historia nos otorga. Segun Freire (trad. en 2005) la
educacion debe ser vista como una forma de empoderar a las personas y permitirles
comprender mejor su lugar en el mundo, para él, la educacion popular es aquella

que reconoce la lucha contra la opresion y la explotacion como una forma central
de conciencia politica y accion

Este enfoque de la educacion es relevante para la historia del pueblo yoruba,
que ha sufrido opresiény explotacion durante mucho tiempo. La educacion popular
puede ser una forma efectiva de luchar contra esta opresion y empoderar a los

miembros de la comunidad Yoruba para que puedan comprender mejor su lugar en
el mundo y resistir las fuerzas que intentan subyugarlos.

Ademas, la educacién debe estar basada en una comprensién profunda y
critica de la historia. En mi opinién, la educacion debe involucrar una reflexion critica
sobre la historia de la opresidn y la resistencia, para que los estudiantes puedan
comprender laraiz de la injusticia y trabajar para cambiar su entorno socio - cultural.



En resumen, la educacion popular y la reflexién critica sobre la historiay la
cultura de un pueblo son dos aspectos importantes de la pedagogia que pueden

estar relacionados con la historia del pueblo Yoruba y su lucha contra la opresion.

A partir de la relacién entre pedagogia y empoderamiento que tienen las
narrativas del pueblo Yoruba en la transformacion cultural hacia la Santeria Cubana,
somos capaces de adentrarnos en su mundo y religion. En este punto, podemos
profundizar en la comprension del mundo a través de los dioses y el pensamiento

colectivo de la Santeria Cubana.

Ademas, se busca examinar las posibilidades que pueden brindar estas
historias al campo del arte, entendiendo sus practicas, productos y narrativas como
material simbdlico cargado de significado e historicidad que deben ser reconocidoy

visibilizado por su potencial sensible, reflexivo y expresivo.

Asimismo, se espera que este trabajo genere dinamicas pedagodgicas al
reivindicar, visibilizary entender practicas e historias de la Santeria cubana. Estas
dinamicas pueden propiciar nuevas posibilidades de identidady caracterizacion, asi
como otras oportunidades artisticas a través de la narrativa y otros signos de esta
cultura, y cédmo ello puede propiciar una mirada distinta a nuestra visualidad y

entendimiento del mundo.

Este trabajo es como un viaje que me lleva a explorar los misterios y secretos
de la Santeria cubana, un camino que me adentra en un universo de historias,

rituales y practicas cargadas de significado e historicidad.

En relaciéon con Freire (trad. en 2005) creo que, a través de mi trabajo, puedo
contribuir a cambiar las perspectivas y prejuicios que muchas personas pueden
tener sobre la Santeria, permitiendo que se conozca y se valore su rica cultura y
tradiciones. En ultima instancia, espero que este documento no solo informe y
eduque, sino que también inspire a otros a explorar, crear y reinterpretar aquel

derecho universal que nos dio la historia, el derecho de apropiar nuestros
sincretismos en América Latina.



Aqui plasmo el § Porqué? Y el s Para qué? De este trabajo desde mi enfoque
como pedagogo en artes visuales, asumiendo la importancia y responsabilidad que

tengo con la informacion que se me ha concedido, luego de resolver las cuestiones

que hacen de ante sala, es posible adentrarse en la santeria y el camino del héroe.

1.2. Labusqueda del propésito: Los designios del viaje
Como primera pretension, mi objetivo era crear una epopeya del viaje del
héroe, en la que los dioses afro-cubanos fueran los protagonistas de una
exploracién profunda de su cultura y una reinterpretacion subjetiva de su mitologia.
Ademas, deseaba desarrollar una creacion visual que combinara elementos del
camino del héroe y la mitologia afro-cubana, representando una reinterpretacion

subjetiva de la cultura y encarnando los arquetipos del monomito.

Para lograr esto, busqué charlar con practicantes de la Santeria que se
encontraran cercanos a mi circulo social, es decir, no busqué acercarme a unagran
comunidad sino a pequefas voces conocidas que me pudieran brindar las

perspectivas de su religion y lo que implicaba, y asi entender las dinamicas de su
cultura y la comprensién de ello dentro de una narrativa.

Como un espejo que reflejaba el alma, anhelaba encontrar en esta creacion
una conexion con partes de mi mismo. Mi pluma se adentré en un viaje introspectivo,
en el que mis subjetividadesy emociones se fusionaron con los personajes, creando
una obra unica cargada de experiencias. Deseaba que esta epopeya del héroe afro-
cubano fuera una manifestacion de mi propia busqueda de identidad, una narrativa
que me permitiera explorar los rincones mas profundos de mi sery proyectarlos en

mi creacion.

2. Los cimientos de la senda: Los aliados en el camino
El titulo de este apartado hace referencia a la importancia del conocimiento
y la preparacién en el camino del héroe y en la practica de la santeria. Asi como un
edificio requiere de cimientos solidos para sostener su estructura, el camino del

héroe y la practica de la santeria necesitan de una base sdélida de conocimiento y

entendimiento para poder avanzar de manera efectiva.



Este capitulo del trabajo se centra en dos saberes tanto de manera individual
como de forma conjunta. En la santeria, se hace una aproximacién a su historicidad
y coOmo sus saberes culturales han llegado a lo que somos en la contemporaneidad,
mientras que, en el camino del héroe, revisamos de donde proviene esta teoria y

cdmo se ve reflejada en las historias populares que nos configuran, todo ello con el
fin de establecer una base sélida para el desarrollo de esta investigacion.

Al igual que en la construccidon de un edificio, donde se requieren cimientos
sélidos para sostener la estructura, el camino del héroe y la practica de la santeria
necesitan una base solida de conocimiento y entendimiento para avanzar de
manera efectiva. Esta base se conforma de diferentes elementos, como la
investigacion de la historicidad, sincretismos y aspectos culturales de la Santeria
Cubana, asi como la comprension de las deidades y su importancia en el pantedn,

su personalidad y forma de actuar.

Mientras que, el camino del héroe es un sendero lleno de retos y desafios, el
cual, es imposible recorrer en soledad. Es necesario contar con aliados que nos
brinden su fortaleza y sabiduria, y nos ayuden a avanzar hacia nuestras metas y
objetivos. El recorrer esta senda, en busca de esos aliados, se asemeja a una
travesia por un terreno desconocido y peligroso, donde cada paso debe ser medido

con cuidado.

Pero la senda del héroe no sélo se nutre de la investigacion y la indagacion,
sino que también es importante contar con una perspectiva cultural y visual. A través
del cine, la literatura, las series y la cultura popular, se pueden construir
representaciones simbdlicas que nos ayuden a comprender mejor el camino del
héroe. Estas imagenes mentales nos permiten develar la ruta invisible que lleva

hacia el éxito, y nos brindan ejemplos de como afrontar los desafios que se
presentan.

El camino del héroe se convierte asi en una exploracion constante, en la que
se mezclan diferentes elementos y perspectivas, desde la literatura hasta la

psicologia, pasando por la pedagogia y el arte. Es una travesia que nos reta a crear



algo mas grande que nosotros mismos, algo que surge desde el amor, la valentia y
la resiliencia. En definitiva, es un viaje hacia lo desconocido, hacia aquello que

buscamos con pasion y determinacion.

2.1. Aproximacion al pueblo Yoruba
América es una tierra rica en promesas, historias y culturas, donde el
mestizaje y lamezcla de saberes han dado lugar a un crisol de colores y lenguas a
lo largo de la historia. Desde los pueblos originarios, los europeos con sus nuevos
conocimientos y lenguas, hasta los africanos esclavizados con sus propias
creencias y concepciones magicas, Ameérica se ha convertido en un epicentro de la
diversidad cultural y la reunién de personas de diferentes origenes.

En Cuba, una isla del Caribe, se concentran algunos de estos nuevos
saberes traidos del mundo occidental. Los espafioles, con su concepcién catélica,
y los africanos esclavizados, tema que profundizaremos mas adelante en su historia,
fueron quienes entrelazaron varias de sus creencias y religiones para dar lugar a lo

que hoy conocemos como "Santeria Cubana".

Para entender la Santeria, es necesario comprender que los esclavos
africanos no compartian las mismas ideas o concepciones dentro de su territorio
natal, asi como en América con los indios nativos, convivian distintas tribus,
pensamientos y organizaciones sociales. En Africa, habitaban multiples

comunidades con diferencias culturales, lo cual determino en gran medida los

sincretismos que surgirian con la esclavizacion.

En la Costa de Oro y la Costa de los Esclavos, que abarca desde Ghana
a Nigeria hasta el rio Niger, se desarrollaron una serie de reinos que surgieron
y desaparecieron conforme fueron conquistados por sus vecinos. De esta gran
zona fueron traidos al Nuevo Mundo una innumerable cantidad de africanos

influenciados por la cultura Yoruba. (Llorens, 2008, p. 25).

Centrandonos en Nigeria, aquel lugar primordial de donde se desprendieron
los saberes originales de la Santeria existe, y aun, una gran cantidad de pueblos,
los cuales tienen sus propios sistemas organizativosy maneras de pensar el mundo.

Uno de estos pueblos es el pueblo Yoruba, que, en comparacion con otras tribus,



tiene la poblacion mayoritaria del pais, comprende dieciséis provincias y algunos de
los grupos étnicos mas significativos. Su ciudad capital de la cual hablaremos como
el epicentro de los mitos y de sus creencias es llamada llé-Ifé, traducida al espaiol
como ‘“tierra de fe”. Pero ¢ por qué es tan importante esta ciudad para el pueblo
yoruba?
Los yorubas tienen algunos mitos graficos notables de la creacion y de
los origenes. El mito yoruba mas conocido cuenta que al principio de los
tiempos, cuando toda la superficie de la tierra era una materia acuosa,
Olodumare (también conocido como Olorun, "rey de los cielos") envidé a unos
seres celestiales para crear tierra firme, asi como la vida vegetal y la vida
animal, en la tierra. Trayendo consigo cierta cantidad de tierra, un pollo y una
nuez de palma, bajaron con una cadena y aterrizaron en el lugar que ahora se
conoce como Ife en el corazén de la tierra yoruba. Vertieron la tierra sobre el
agua y asi crearon un pequefo pedazo de tierra firme. Luego colocaron el pollo
en la tierra, y mientras el pollo lo arafiaba con sus garras, el pequefio pedazo
de tierra seca se extendido y continud extendiéndose hasta que todos los
continentes e islas del mundo llegaron a existir. Los seres celestiales
sembraron la nuez de palma, y brotd y crecié como el comienzo de la vida
vegetal en el mundo. Los mismos seres celestiales se convirtieron en los
progenitores de la raza humana. El lugar donde comenzé todo esto se llamé
Ife, es decir, "la fuente de la propagacién”. Los yorubas creen, entonces, que

la suya es la primera raza humana, y que toda la vida humana vy la civilizacion
se originaron en su pais. (Akintoye,2010, p.18)

De esta manera, se aprecia como los lugares tienen una importancia
primordial para el pueblo Yoruba, no s6lo desde la construccidn de su entorno desde
lo histérico social, sino también en el significado e intencién dentro de su
religiosidad. De alguna manera, podriamos asemejar la importancia de “llé-Ifé” con
laimportancia que tiene Nazaret para la religion catélica o en otro caso, la ubicacion
de La Meca para las culturas arabes.

A pesar de la brutalidad del sistema de esclavitud, la religion y la cultura
Yoruba lograron sobrevivir gracias a la capacidad de los esclavos de adaptarse y
resistir a los nuevos entornos. Los africanos esclavizados desarrollaron una forma
de sincretismo, en la que mezclaban elementos de sus creencias y practicas
religiosas con la religion catolica impuesta por los colonizadores. De esta forma, se
cred una nueva religion que se conoce como la Santeria, que en la actualidad es

una de las practicas religiosas mas importantes de Cuba y de otros paises de



América Latina. La importancia que se le da a los lugares en la religiosidad Yoruba
se mantuvo en la Santeria, y la ciudad de La Habana se convirtié en un importante
centro para su practica y desarrollo. Es en este contexto histérico en el que se puede
entender como la religiosidad y la cultura Yoruba se mantuvieron vivas en América

Latina, a pesar de la violencia y la opresion del sistema colonial.

En la época de la colonizaciéon de América, los espafioles encontraron
mercados fructiferos al explotar la materia prima de los pueblos nativos. Uno de
estos grandes mercados eran las plantaciones de azucar ubicadas en Puerto Rico
y Cuba, lugares a los cuales fueron llevados esclavos africanos provenientes del
pueblo Yoruba. Entre los grupos de esclavos habia individuos con un gran

conocimiento de ritos y costumbres, quienes lucharon por mantener sus tradiciones

en estas nuevas tierras.

Ellos ensefaron a las nuevas generaciones sus creencias y proporcionaron
un gran enlace cultural entre Africa y las islas antillanas. También llegaron
sacerdotes, los Babalawos, expertos en estos cultos, quienes ensenaron a sus
sucesores el conocimiento y uso de los objetos destinados a la adivinacién, asi
como hombres y mujeres iniciados en los secretos de las deidades africanas
conocidos como Babalochas e lyalochas. Todo esto trajo al Nuevo Mundo un gran
conocimiento de los cultos religiosos que practicaban en Africa.

Entre los grupos de esclavos habia individuos con un gran
conocimiento de ritos y costumbres, quienes lucharon por mantener sus

tradiciones en estas nuevas tierras. Ellos ensefiaron a las nuevas generaciones

sus creencias y proporcionaron un gran enlace cultural entre Africa y las islas

antillanas. También llegaron sacerdotes, los Babalawos, expertos en estos

cultos, quienes ensefiaron a sus sucesores el conocimiento y uso de los objetos

destinados a la adivinacion, asi como hombres y mujeres iniciados en los

secretos de las deidades africanas conocidos como Babalochas e lyalochas.
Todo esto trajo al Nuevo Mundo un gran conocimiento de los cultos religiosos

que practicaban en Africa (Llorens, 2008, p. 33).

Toda esta fortaleza contra cultural se dio a lo largo del tiempo en las
Américas, y mucho mas en aquellas islas del Caribe, principalmente en los
"cabildos", aquellos lugares dispuestos para que durmieran y se congregaran los
esclavos con el fin de que no habitaran los mismos espacios que sus capataces

espanoles. Aquellos pueblos no podian simplemente volverse catdlicos y olvidar sus



costumbres misticas, debian practicar su religion en secreto buscando semejanza
en aquello que ofrecia el catolicismo colonial. Pero aquellas interacciones de
intercambio de saberes no sdlo fueron entre lo catdlico y lo africano, sino también
entre distintas tribus africanas. En Cuba existi6 una mezcla de deidades, ya que, al
no poder acceder a una libertad religiosa todos los esclavos rezaban a escondidas
a un numero enorme de deidades del pantedn Yoruba.
En un inicio, los esclavos en Cuba intentaron preservar sus costumbres africanas al
querer dedicar los cultos a una deidad determinada segun las zonas o cabildos. Sin
embargo, debido a la mezcla de esclavos de diferentes territorios africanos y la
diversidad de lenguas y dialectos, no fue posible practicar el culto de una sola deidad
ignorando las demas. Por lo tanto, el sincretismo se convirtié en la Unica forma de
preservar la religion yoruba. En los cabildos, los esclavos organizaban comparsas y
congas durante las cuales mostraban sus imagenes catdlicas en procesiones y les
rendian culto como lo hacian con sus deidades en su tierra natal. Cuando los espanoles
reconocieron que la presencia de las imagenes del santoral catdlico no aseguraba la

conversion al catolicismo, optaron por prohibir las imagenes catdlicas en los cabildos
(Llorens, 2008, p. 41).

Es importante comprender la historicidad de estas practicas para entender
como se desarrolla la Santeria cubana en la actualidad. Los hechos historicos
moldearon la forma de seguir con la religién. Por ejemplo, los cubanos practican el
ocultismo en intimidad, ya que los esclavos lo hacian por miedo a ser asesinados o
reprendidos. En la actualidad, los cubanos no han erigido grandes monumentos a
sus deidades, sino que utilizan rincones de sus casas para hacer templos. Estos
detalles son vestigios de una sucesion de hechos histéricos en las practicas

actuales de su religion.

Comprender los momentos contra culturales llevados a cabo por los pueblos
africanos es fundamental para entender mejor su religién en la actualidad, sus
maneras de comprender el mundo, sus dioses y su relacion con el arte. Cabe aclarar
que la historicidad de aquellos pueblos y sus luchas es mucho mas amplia que lo

ya mencionado.

2.2. Arquetipos Y psique: La psicologia del camino del héroe
En este apartado es importante aclarar que la informacion presentada sobre
la religion de la Santeria proviene de fuentes secundarias, ya que no se ha tenido

una iniciacién en esta religion. Es importante tener en cuenta que la fe y las



creencias pueden variar entre las personas y contextos. Con el propdsito de explorar
esta religion, se comenzara por sus figuras mas importantes y se presentaran
descripciones generales sobre las mismas. Aunque no se hara una lista exhaustiva
de todas las deidades, denominadas "Orishas", ya que la Santeria cuenta con mas
de 400 de estas entidades, se presentara una aproximacion a las mas relevantes y
algunos de los términos mas usados en su practica.

Antes de adentrarnos en la Santeria, es importante reflexionar sobre el por
qué comenzar por los Orishas y si existe algun patrébn comun en la creacién de
deidades en diferentes religiones. Esta reflexion lleva a considerar el concepto de
"inconsciente colectivo", popularizado en el siglo XX por Carl Gustav Jung. Segun
Jung (1970), este inconsciente es de naturaleza universal y se encuentra presente
en todos los seres humanos, siendo idéntico en cada uno de ellos y constituyendo

un fundamento animico de naturaleza supra-personal.

La siguiente cita de Carl Gustav Jung (1970) ejemplifica la naturaleza

universal del inconsciente colectivo: "

He elegido la expresion 'colectivo’ porque este inconsciente no es de
naturaleza individual sino universal, es decir, que en contraste con la psique
individual tiene contenidos y modos de comportamiento que son los mismos en
todas partes y en todos los individuos. En otras palabras, es idéntico a si mismo
en todos los hombres y constituye asi un fundamento animico de naturaleza
supra personal existente en todo hombre". (p.31)

¢ Qué es aquelloque reside en el inconsciente colectivo que nos motiva a ser
lo que somos? La necesidad, el querer y el desear algo son rasgos innatos del ser
humano que se manifiestan de multiples maneras, cada ser se enmarca en su deseo
y se desenvuelve cumpliendo su papel en la sociedad. Estas motivaciones
inconscientes se denominan arquetipos: "Archetypus es wuna parafrasis
explicativa(...)indica que los contenidos inconscientes colectivos son tipos arcaicos
o primitivos(...)que son transmitidos por la tradicién, en general bajo la forma de
doctrina secreta, la cual es una expresion tipica de la transmision de contenidos

colectivos procedentes de lo inconsciente" (Jung, 1970, p. 11).

Para Jung (1995), los mitos y leyendas dan cuenta de esta transmision de

conocimientos arquetipicos, ya que son maneras y formas de representar las



motivaciones y deseos de personajes que han impactado el inconsciente colectivo,
y que, por lo tanto, son patrones repetibles en los que vemos la posibilidad de llevar
a cabo nuestros deseos individuales. En Jung (1995) el hecho del mito y la leyenda
no limita a que los arquetipos sean simplemente historias de la creacion del mundo
o de religiones, se refiere a cualquier tipo de narratividad que se construya en ese
inconsciente colectivo y que mueva los valores dentro de ese sistema. Por ello, se
cree que la Santeria no es ajena a presentar en sus historias o "Patakis" aquellos

arquetipos que motivan a su sociedad creyente.

Lo que se pretende aqui es poder vislumbrar la relacién entre los arquetipos
de Jungy las narrativas, tanto de mitos como de leyendas de la Santeria Cubana,
entender la motivacion de los santos mas importantes del pantedn desde la
perspectiva de Jung (1970) para asi comprender como se manifiestan en ese
inconsciente colectivo. También se pretende verlo desde una perspectiva literaria
para analizar las posibilidades que surgen al relacionar y ver estas motivaciones

que encarnan sus personajes.

El concepto de inconsciente colectivo de Jung (1970) puede estar
relacionado con el camino del héroe, un modelo narrativo que describe la
transformacion personal y la evolucion de un individuo a través de un viaje

arquetipico.

En el camino del héroe, el protagonista se enfrenta a desafios y obstaculos
que lo obligan a enfrentar sus miedos y a desarrollar sus fortalezas. Estos desafios
se presentan en forma de pruebas, aliados y enemigos, y se corresponden con

arquetipos universales que estan presentes en el inconsciente colectivo, como el
mentor, el guardian del umbral, el monstruo y la figura materna.

Jung (1970) argumentd que estos arquetipos son comunes a todas las
culturas y se encuentran en los mitos, cuentos de hadas y leyendas, lo que sugiere
que son parte del patrimonio humano compartido. En el camino del héroe, o bien
llamado monomito propuesto por Campbell (1959) estos arquetipos se manifiestan

en los personajes y situaciones que el héroe encuentra en su viaje.



En este sentido, se podria decir que el camino del héroe es una forma de
actualizacion de los arquetipos del inconsciente colectivo. A través del viaje del
héroe, el individuo se conecta con los arquetipos que estan dentro de él y los integra
en su vida diaria, lo que le permite experimentar una transformacion personal y

evolucién en su vida.

Los arquetipos que han de ser descubiertos y asimilados son precisamente
aquellos que han inspirado, a través de los anales de la cultura humana, las
imagenes basicas del ritual, de la mitologia y de la visién. Estos “seres eternos del
suefio” no deben ser confundidos con las figuras simbdlicas personalmente
modificadas que aparecen en las pesadillas y en la locura del individuo todavia
atormentado... El suefio es el mito personalizado, el mito es el suefo
despersonalizado; tanto el mito como el suefio son simbdlicos del mismo modo
general que la dinamica de la psique. Pero en el suefio las formas son
distorsionadas por las dificultades peculiares al que suefia, mientras que en el mito
los problemas y las soluciones mostrados son directamente validos para toda la
humanidad. (Campbell, 1959, P.19)

En ese sentido, Campbell (1959) genera una distincion entre psique
individual y psique colectiva, entre el mito como historia objetiva y el suefio
como historia individual. Para el, las historias individuales carecen muchas
veces de solucion por la crudeza de la realidad, mientras que en el mito,
por su caracter narrativo, siempre hay un desenlace que culmina los
problemas presentados, es por eso que nuestra psique individual no se
vanagloria a si misma con otras psiques individuales, necesita de un hito
mayor, de un concepto objetivo de grandeza y superioridad, asi surge el
concepto de “Héroe”, porque el héroe no es quien se adjudica como uno,
sino quien la sociedad le atribuye ese valor y lo eleva por encima de la

psique individual.

En conclusion, el concepto de inconsciente colectivo de Jung y el modelo del
camino del héroe tienen en comun la idea de que existen patrones universalesy
arquetipicos que influyen en la psique humana y se reflejan en las historias que
contamos. Al comprender y conectarse con el inconsciente colectivo, uno puede

experimentar una transformacion personal y una mayor conciencia de su papel en



el mundo.

2.2.1. El camino del héroe

Alolargo de la historia y en diversas culturas, el héroe ha sido definido como
un ser superior a sus capacidades. Es aquel o aquella que enfrenta sus
adversidades de manera continua, capaz de encarar lo desconocido y hacer frente
a los azares que le presenta la historia de manera valiente, gladiadora y resiliente.
El héroe se convierte en un arquetipo universal porque todos queremos ser como
él. Creemos, en nuestro inconsciente colectivo, que la forma de lograr nuestros
deseos es encarando el destino de una forma gloriosa para cumplirlas metas y retos
que nos proponemos. En la Santeria cubana, existe este ideal de guerrero heroico

bajo la personificacion de Chango.

Changé fue humano en algun momento de su vida. Ocupé el cargo de rey en
la ciudad de Oyo, Nigeria, y era un rey prodigioso que desbordaba en sus actos la
magia y la corporalidad de un guerrero. Como sucede con todo héroe, Changé tuvo
un punto de inflexion en su vida: asesind a su familia en su palacio al convocar una
tormenta que se salié de control. Buscé en el suicidio su propia condena, pero los
Dioses tenian otros planes para él. Se convertiria en el guerrero, la encarnacioén del
poder y la astucia, y su elemento seria el rayo, el mas poderoso dentro de la

naturaleza.

El concepto de inconsciente colectivo de Jung (1970) puede estar
relacionado con el camino del héroe. Este modelo narrativo describe la
transformaciéon personal y la evolucion de un individuo a través de un viaje
arquetipico. En el camino del héroe, el protagonista se enfrenta a desafios y
obstaculos que lo obligan a enfrentar sus miedos y a desarrollar sus fortalezas.
Estos desafios se presentan en forma de pruebas, aliados y enemigos, y se
corresponden con arquetipos universales que estan presentes en el inconsciente

colectivo, como el mentor, el guardian del umbral, el monstruo y la figura materna.

Segun Jung (1970), los arquetipos son comunes en todas las culturas y se

encuentran en los mitos, cuentos de hadasy leyendas, lo que sugiere que son parte



del patrimonio humano compartido. En el camino del héroe, estos se manifiestan en
los personajes y situaciones que el héroe encuentra en su viaje. En este sentido, se
podria decir que el camino del héroe es una forma de actualizacién de los valores
inmersos del inconsciente colectivo. A través del viaje del héroe, el individuo se

conecta con aquellos patrones que estan dentro de él y los integra en su vida diaria,
lo que le permite experimentar una transformacion personal y evolucién en su vida.

En conclusion, el héroe es un modelo universal que encarna el ideal de
guerrero heroico. La historia de Chango en la Santeria cubana representa este ideal
de manera muy clara. Por otro lado, el modelo del camino del héroe de Jung
describe la transformacion personal y la evolucion de un individuo a través de un

viaje arquetipico. Ambos conceptos estan relacionados en la idea del héroe en el
inconsciente, tanto colectivo como el de la Santeria Cubana.

Todas las leyendas de Chango y el tema central de su culto es el poder, ya
sea procreativo, autoritario, destructivo, medicinal o moral. Este poder es visualizado
o centralizado en el baston o cayado de Chango, el cual tiene la forma generalmente
de una mujer con un hacha de doble filo (edun ara) balanceada sobre su cabeza.
Esta hacha es un simbolo del rayo de Changd, que también es su poder. Es de doble
filo porque el poder puede crear o destruir. En Santeria, el oshé Changé es un hacha
grande de doble filo hecha de madera y pintada de rojo y blanco. Algunas veces ésta
es adornada con caracoles" (Gonzalez-Wippler, 1996 p. 37).

Las representaciones de héroes como Chango son comunes en el prototipo
del héroe. Por ejemplo, la historia de Changé tiene similitudes con las primeras
historias de la mitologia griega, en concreto con Heracles, quien también asesino a
su familia y buscé acabar con su vida. Sin embargo, los dioses decidieron ponerlo
a prueba, hacerlo enfrentar doce pruebas que demostraran su valentia y redencion,
como también, aclarar su condicién de asesino, a sabiendas de que fue inducido
por Era a cometer tales crimenes, sin saberlo, aquel acto de dolor lo transformaria
en el héroe mas grande de su pantedn. Tanto Changé como Hércules comparten su
condiciéon de semidioses. Es decir, no nacen con un poder innato, sino que deben

adquirirlo frente a adversidades para lograr la ascension y redencién por parte de
los dioses y la sociedad. Son el modelo que seguir dentro del inconsciente colectivo.

Es obvio que estos valores del inconsciente colectivo también reflejan una

carga colectiva de como ha funcionado nuestra sociedad desde hace mucho tiempo.



Histéricamente, hemos enmarcado al guerrero como una personificacién netamente
masculina para una trascendencia mayor de sus propositos. Esta dicotomia del
héroe “masculino”, también esta inmersa en las practicas de la Santeria tanto que,
influye en las acciones religiosas cegando muchas veces el papel de la mujer a

ciertos actos rituales.

La critica en muchos casos no se dirige contra las religiones en si (es decir
no se trata de criticas ateas o antirreligiosas, aunque también las haya), sino
especificamente contra las manifestaciones discriminatorias que se solapan tras el
lenguaje religioso y que se estiman puramente contingentes, productos de la
historia. Son los hombres (varones y mujeres) los que han consolidado la
desigualdad como medio de cumplir funciones sociales especificas; por ejemplo, la
segregacion del ambito de lo femenino (la casa vy la crianza, con una multiplicacion
de los valores simbdlicos de lo intimo) del de lo masculino (volcado a lo exterior)
pudo resultar una adaptacion puntualmente eficaz. Por tanto, pueden redefinirse las
pautas convivenciales y los mecanismos ideologicos que las justifican. La teologia
feminista, muy activa, por ejemplo, en el seno del catolicismo, no se propone
desmontar la religion, sino las justificaciones de la discriminacién: por ejemplo, en
lo relativo al sacerdocio femenino, y frente al argumento de que los carismas
sacerdotales solo los otorga el Espiritu Santo a los varones, contestan que no es
que la tercera persona de la Trinidad sea machista, sino que lo son los que tienen
que reconocer dichos carismas, pues no los buscan en las mujeres. (Diez de
Velasco. p. 325)

Creo que Occidente ha tratado de replicar ese valor arquetipico sin dar paso
a otras concepciones y enmarcandose en valores netamente machistas como el
alcoholismo, la profanacion de mujeres y la irresponsabilidad ante ciertas
consecuencias. Por su parte, Chango ha tenido episodios en los que hace uso de
su energia femenina buscando anteponerse a sus adversidades, pero eso no lo
hace menos guerrero. Muchas veces se le sincretiza con Santa Barbara, una

entidad femenina que también representa poder con trajes rojos y blancos.



Una de las veces que tuvo que esconderse de sus contrarios (...) Changoé salié
vestido de mujer caminando igual que Oya. altanera como es, saludando con la
cabeza, muy ceremoniosa Yy sin hablarle a nadie (...) Por el pelo largo, la ropa, los
movimientos, ninguno sospecho que fuese la misma Oya en persona. Los enemigos
de Changod, muy respetuosos, creyeron que era la santa, le abrieron paso y Changé
pudo escapar (Feijoo,1986, P. 258)

De esta manera se cuestiona de manera superficial el papel de la mujer
dentro de la Santeria Cubana, como muchas de sus practicas le son
restringidas por su condicion de mujeres, pero también, habla mucho del
caracter hermafrodita de muchos dioses, y que puede que tal vez el culto
original Yoruba no fuese asi de machista, son ideas que pudieron surgir a
partir de los sincretismos catolicos que han dado lugar a minimizar el papel
de las mujeres en la Santeria Cubana.

Para el héroe, es fundamental llevar a cabo un viaje y una experiencia. Si no
existe el trayecto y la transformacion del humano comun a un héroe sublime, no
existira este ultimo. Es porello por lo que en las grandes Odas e historias del mundo
occidental existen ejemplos de este desarrollo del personaje, como en la Odisea, el
gran poema escrito por Homero en el auge de los griegos. En esta historia, Ulises
encarna al héroe, y su historia cuenta su viaje para volver a su tierra natal. Es en el
viaje donde el héroe se antepone a lo natural, a lo salvaje y a lo dominante, ya que
es alli donde muestra su magnificencia. Bioldgicamente, las figuras importantes de
una comunidad son aquellas que luchan contra la naturaleza, como los antepasados

que cazaban mamuts o que consiguierondomar el fuego, quienes fueron los héroes
de nuestras primeras civilizaciones.

El héroe, por lo tanto, es el hombre o la mujer que ha sido capaz de combatir
y triunfar sobre sus limitaciones histéricas personales y locales y ha alcanzado las
formas humanas generales, vdlidas y normales. De esta manera las visiones, las
ideas y las inspiraciones surgen pristinas de las fuentes primarias de la vida y del
pensamiento humano. De aqui su elocuencia, no de la sociedad y de la psique

presentes y en estado de desintegracién, sino de la fuente inagotable a través de la



cual la sociedad ha de renacer. El héroe ha muerto en cuanto a hombre moderno;
pero como hombre eterno —perfecto, no especifico, universal— ha vuelto a nacer.
(Campbell, 1959, p. 19)

La teoria del Monomito desarrollada por Joseph Campbell (1959) es una de
las teorias mas influyentes en el analisis de los mitos y las historias épicas. Segun
Campbell, existen 12 etapas en el viaje del héroe que se han repetido a lo largo de
la historia en los mitos de diferentes culturas, especialmente en la sociedad
occidental. A partir de su experiencia como antropdlogo, Campbell (1959) observo
que esta estructura recurrente se basaba en multiples culturas, y que la
magnificencia del héroe era el objetivo comun de todas ellas. Por esta razon,
Campbelldecidié llamar a esta estructura "Monomito", que significa estructura unica

o formula.

El Monomito, segun Campbell (1959) es una estructura narrativa que sigue
una secuencia especifica de eventos que lleva al héroe desde su vida cotidiana a
una serie de pruebas y desafios que lo llevaran a su transformacion y al
cumplimiento de su destino. A lo largo de estas doce etapas, el héroe debe
enfrentarse a sus miedos, superar obstaculos, ganar la ayuda de otros personajes
y finalmente, triunfar sobre su enemigo y regresar a casa con su recompensa.

Ellegado de Campbell (1959) ha sido importante no soélo en el estudio de los
mitos y la narrativa, sino también en la psicologia, |a literatura y las artes en general.
Laidea de que la estructura del Monomito es universaly se puede aplicara cualquier
historia ha sido muy influyente en el mundo de la creatividad, y ha llevado a muchos

a buscar en su propia vida los elementos de su propio viaje heroico.



EL VIAJE DEL HEROE

1. Mundo ordinario.
2. Llamada a la aventura.

y) @
12. Retorno 3. Rechazo de la llamada.
con el elixir del

conocimiento. 4, Encuentro con
el mentor.

MU N Do \ 5. Travesia del
ORDINARIO umbral.

Los guardianes.

MUNDO
ESPECIAL

11. Nueva
resurreccion.

6. Los aliados,
los enemigos,
las pruebas.

10. Regreso con
persecucién.
Gran lucha final.

7. Internamiento
en la caverna
mas profunda.

SUPREME
ORDEAL

9. La recompensa.
El elixir del
conocimiento.

8. La odisea.
Muerte y resurreccion.

Imagen 1. Representacion de las 12 etapas del viaje del héroe segun Joseph
Cambpbell tomado de: https.//historiadelcine.es/glosario-terminos-

cinematograficos/viaje-heroe-joseph-campbell-12-pasos-ejemplos/

Cabe aclarar que el enfoque de Campbell (1959) (y el de esta investigacion)
buscan un enfoque hacia la narratividad de las historias enmarcadas por el
Monomito, puesto que esto predominara mas que seguir ahonda en el aspecto
psicolégico del asunto. El objetivo principal es comprender las historias de la

Santeria y cdmo se pueden reinterpretar. Por lo tanto, es importante entender la



estructura de las narrativas utilizadas por culturas histéricas para desarrollar una
propia.

Es cierto que la figura del héroe no es la Unica presente en una sociedad. Sin
embargo, a medida que ahondamos en diferentes arquetipos, tanto en lo literario
como en lo social, podemos relacionar todas estas formas de actuar bajo una misma
creaciéon narrativa que las englobe. Esto nos permitira entender mejor como los
mitos y las historias han influido en la forma en que las sociedades se organizany
funcionan, y como podemos utilizar estas herramientas narrativas para mejorar

nuestra comprension del mundo que nos rodea, siendo conscientes de los valores
gue encarna nuestra sociedad.

2.2.2. El sabio presente

Como primera figura, y por consiguiente la mas importante en Santeria,
tenemos a "Oloddumare"”, es aquella fuerza omnipresente y omnipotente, es la
figura de "Dios" para la Santeria, la figura de Oloddumare, también llamada Olofi u
Olorun (puesto que son diferentes aspectos del mismo Dios presente en distintas
cosas), esta desde los primeros relatos Yoruba y como creian que fue creado el
mundo, Oluddumare dio también vida, origen y sentido a los denominados
"Orishas", entes que manifiestan la voluntad de Oluddumare y que estan en cada
aspecto de lavida humanay de su entorno. En palabras de Migene Gonzalez Wipler
(2010), "Los Orishas realmente no son deidades, sino los hijos y sirvientes de
Oluddumare. En este sentido, la Santeria es una religion monoteista, en lugar de

politeista. Los Orishas no son adorados como dioses sino como angeles
guardianes” (p. 34).

Estas entidades estan presentes en todas las personas, supervisan y
verifican la vida de cada individuo, estas entidades estan presentes como fuerzas
naturales o como partes activas de la vida cotidiana, solo aquellos iniciados en la
Santeria pueden saber que Orisha esta presente en su vida a través de métodos

adivinatorios que se llevan a cabo dentro de la religion.



"Todos estos Orishas vivian en el mismo plano que Olofi, pero este les molde o
un cuerpo a partir de piedras que encontrd en el plano material y las lleno de su 'ashé’
(podria denominarse parte de su espiritu primigenio) y de esta forma creo a los Orishas,
los cuales habitaron la ciudad de lle-Ife y desde alli empezaron la creacién de la
humanidad. A partir de aqui entenderemos algunos de los Orishas mas importante para
la Santeria, y su papel en esta religion" (Wippler, 1999, p. 40).

En la Santeria, Olofi es considerado como el unico Dios, y el resto de los
seres encarnan una fraccion de su poder tan amplio. Algunos pueden encarnar su
fuerza, otros sus habilidadesy otros sus cualidades. Este patrén no es ajeno a otras
culturas, donde siempre hay un arquetipo maximo que esta a la par del héroe, y este
es el arquetipo del sabio. En la Santeria, existe un santo que encarna los enigmas
de la sabiduria con el color blanco de la pureza mental y la busqueda constante de
un bien mayor. Este santo es Obatala, quien es reconocido como aquel que lo sabe

todo.

Como se mencioné anteriormente, el héroe a menudo rechaza su periplo
inicialmente, ya que se siente inferiory temeroso de aventurarse en lo desconocido.
Es entonces cuando entra en juego el papel crucial del mentor, el sabio, quien ve
en labusqueda del héroe una oportunidad para la trascendencia y lo anima a seguir
adelante. El arquetipo del sabio siempre esta cerca del héroe, actuando como una

figura consejera con un poder y conocimiento mayor que el héroe mismo, el unico

que puede juzgarlo y ayudarlo a superar sus debilidades.

En muchas culturas, se endiosaba el conocimiento como un estatus de poder,
y el arquetipo del sabio se manifestaba en distintas figuras, como el mago Merlin,
quien asesoraba al temeroso rey Arturo en Britania, o en Odin, que después de su
periplo por el Yggdrasil en la mitologia nérdica, se convirtio en un sabio barbudo y

canoso.

Este arquetipo relaciona la sabiduria con la edad y la experiencia del sujeto
en cuestion. Elhéroe no es sabio, ya que encarna la juventud y la fuerza, pero puede
llegar a serlo si experimenta aventuras y aprende a discernir las mejores decisiones

para él y su comunidad.

En la Santeria, Obatala es considerado como el sabio que encarna la moral,

el discernimiento y la sabiduria para tomar las mejores decisiones. Se le representa



con el color blanco y puro, y se dice que habita en la mente de las personas. En su
culto, se le adora con grandes creaciones y elementos producidos por el
conocimiento. Su animal representativo son las aguilas blancas, quizas porque
simbolizan la libertad de la mente.

Segun la creencia yoruba, los hijos legitimos de Obatala en la Tierra son los
albinos, ya que tienen la posibilidad de ver mejor por las noches. Obatala protege las
ciudades y los templos, aboga siempre por la reconciliacion y da los mejores consejos.

Es un ser que posee gran humildad, es callado y tranquilo, ademas de ser

misericordioso y compasivo. Los sufrimientos de la humanidad le hacen llorar
(Bateman, 1999, p. 10).

De esta manera se entiende, como el arquetipo de Obatala obedece a esas
leyes morales de nuestro inconsciente colectivo, este proyecta la sabiduria que le
falta a nuestro guerrero ascendente, colabora en la construccién de un mundo mejor
y ve nuestros errores desde antes que sucedan, también, cabe resaltar que Obatala
esta asociado a unafigura andrégina, su sabiduria es tan amplia que no reside solo
en un cuerpo viril masculino, la sabiduria ,al contrario de la fortaleza fisica, si se
encarna tanto en hombres con en mujeres para nuestro inconsciente colectivo,
pongamos algunos ejemplos.

En nuestra cultura latina, la sabiduria no se encarna en figuras masculinas,
sino que se ve desde lo femenino, desde nuestras abuelas y su conocimiento
chamanico enfocado en plantas y medicinas, hasta la denominacién de nuestra
"madre naturaleza" como un ente femenino por su capacidad magica de dar vida y
resguardarla. Pero también esta encarnada en otras culturas, como en el caso del
rey Arturo y el mago Merlin, quienes cuentan con la compainiia de la bruja Morgana
para guiarlos cuando el anciano mago no puede. Estos dos personajes representan
el mismo arquetipo del sabio, pero desde una légica masculina y otra femenina,
cada uno buscando siempre el bien mayor. Por ello, Obatala se identifica como un
ser androgino que no esta sujeto a un género, al igual que otros Orishas, y se ve
reflejado al usar pronombres neutros en sus narrativas. La sabiduria es de todos los
seres, pero 4es la respuesta del sabio suficiente para los deseos del héroe? La

respuesta es no.



2.2.3. El mago o profeta: el momento adivinatorio

Otra Orisha de gran importancia en la religion de la santeria es Orunmila,
quien se enfoca en los conocimientos de la adivinaciony en los misterios y juegos
del destino. Segun los Yorubas, la sabiduria en adivinacion de Orunmila proviene

de Esu (Eleggua), quien le ensefid las técnicas.

Un pataki o leyenda cuenta que Orinmila vivia en la tierra y sobrevivia con
dificultad gracias a las ofrendas de los seres humanos. Esu le ofrecid ensefarle
adivinacion si Ordnmila prometia compartir con él una parte de cada ofrenda que
recibiera. Orunmila estuvo de acuerdo y Esu le aconsejo que consiguiera dieciséis
nueces de palma, conocidas como ikin, las cuales tienen varios orificios o "ojos" en
sus duras cascaras, siendo mas poderosas y valiosas aquellas que tienen mas
orificios. (Wippler, 1999, p.54)

Este mito resume muy bien la presencia de Orunmila en las practicas de
adivinacion de los santeros. Estas practicas son llevadas a cabo principalmente por
hombres, lo que explica los celos de Orunmila al no estar dispuesto a mostrar sus
conocimientos a otras mujeres debido a su gran ego. Por esta razén, Orunmila
comparte sus saberes con los santeros, hombres instruidos en las artes

adivinatorias, para persuadirles de la belleza existente en el conocimiento futuro.

El arquetipo de la adivinacién es un deseo innato de cada ser humano,
replicado en el inconsciente colectivo. Como seres humanos, no podemos ver mas
alla de nuestro presente y muchas veces nos resulta dificil recordar nuestro pasado
y como hilamos nuestra historia en esos tres momentos. Este poder de la
adivinacién se ha enaltecido mas que la sabiduria misma, porque el hombre es un
ser que duda, duda de si mismo, de lo que fue y de lo que sera. Este fenbmeno se

ve reflejado en miles de historias de culturas convencionales.

Los griegos tienen a las tres hermanas del destino o bien llamadas “Moiras”:
una encarna un bebé o alguna figura de la nifiez, la otra representa la madurez o
punto algido de cada ser, y la ultima es su forma de anciana. Son los tres momentos
de cada ser humano: su pasado, presente y futuro. Las hermanas siempre usan el

tiempo verbal que corresponde a su edad y entre las tres comparten un solo ojo



para ver el hilo de la vida en cada persona. Saben sus acertijos y son capaces de
alterar incluso al mas sabio y mesurado de los seres, ya que hasta el mas sabio le
teme a su futuro. Este arquetipo es recurrente en el viaje del héroe al empezar su
periplo, puesto que siempre buscara tener respuestas faciles a sus

cuestionamientos, pero las tejedoras del destino hablan a susurros y en codigo, ya
que asi funciona el tiempo mismo, un enigma que no resolvemos.

Las “Moiras” o personificaciones del destino estan implicitas en grandes
culturas Occidentales, en roma se les conocia como las “Parcas”, las Normas en el
panteon Vikingo o Amon, Dios egipcio de las artes adivinatorias. Pero ;como influye
la adivinacion en el trayecto del héroe? La respuesta mas conocida esta en la obra
Edipo rey, un libro que ha trascendido en el tiempo y se ha implantado de manera
crucial en la estructura del Monomito. En Edipo, tenemos un héroe consagrado que
busca respuestas y, no contento con ellas, busca al ente adivinatorio que profetiza
su tragico final. Edipo termina cumpliendo su propia profecia codificada desde el
principio de su relato, omitiendo asi el consejo del sabio y entrando a las aguas del
futuro. Esto genera un momento de choque en el héroe, donde convergen su
pasado, presente y futuro para llegar a la relacion maxima de su trama.

Después de recibir la premonicion, el héroe se lanza a su viaje, atormentado
por la incertidumbre de su futuro. Esta es la chispa que lo saca de su mundo
ordinario y lo impulsa a dejar atras cualquier cosa que lo ate, y a enfrentar el destino
que se le ha revelado. Este es un momento crucial en su viaje, ya que representa el
inicio de una nueva etapa llena de peligros, retos y aventuras. A partir de aqui, el
héroe se adentra en un territorio desconocidoy se prepara para enfrentar todas las
pruebas que se le presenten en su busqueda de la verdad y la realizacién de su
destino.

2.2.4. Los aliados, los guardianes y los enemigos
Un héroe es un lider innato que reconoce las mejores capacidades en sus

companeros y los lleva hacia adelante para cumplir las metas propuestas y superar



los obstaculos en su camino. Cuando el héroe entra en el mundo especial,
abandona su zona de confort cotidiana y se convierte en un exiliado de sus grandes

murallas. Aunque puede pensar que no necesita ayuda de nadie, los aliados pueden
llegar en el momento mas inesperado.

Otra funcién importante de esta etapa es la de conseguir aliados y enemigos.
Es comun que los héroes recién llegados al mundo especial dediquen tiempo a
determinar en quién pueden confiar y quién les puede prestar servicios valiosos, asi
como a descubrir quiénes no son dignos de su confianza. Esto es una prueba que

examina la perspicacia y el buen juicio del protagonista (Vogler, 2002, p. 169).

Para introducir la etapa del mundo especial, se puede tomar como referente
la obra Alicia en el pais de las maravillas, la cual ha sido adaptada en multiples
formatos y siempre ha mantenido los mismos personajes y acciones principales. En
su primer encuentro con el mundo especial, Alicia se topa con el conejo blanco,
quien se convierte en su guardian y la lleva hacia su meta. A pesar de que el conejo
no dialoga con ella y solo genera intriga, esta situacidén se convierte en la primera
prueba personal para Alicia. Al darse cuenta de que no puede alcanzar su objetivo

por si misma, aparecen los primeros aliados de su travesia: los gemelos, quienes

ya estan familiarizados con el mundo especial y desean acompafarla en su viaje.

Es importante destacar que, en esta etapa del viaje, el héroe debe granjearse
aliados y enemigos, y debe examinar con perspicacia y buen juicio quiénes son
confiables y quiénes no. Este es un momento crucial en el que el protagonista se
enfrenta a nuevas situaciones y debe aprender a adaptarse a un mundo

desconocido. Es asi como el héroe comienza una nueva etapa en su viaje,

abandonando su mundo ordinario para confrontar su destino incierto.

En la mayoria de las historias, estos primeros aliados o escuderos no solo
son un alivio cédmico, sino que también se convierten en personajesimportantes que
ayudan al héroe a superar los obstaculos del mundo especial. Aunque al principio
puedan parecer bufones, su verdadera importancia radica en su capacidad para
complementar las habilidades del héroe y su valioso apoyo emocional. Es crucial

para el héroe rodearse de aliados que sean lealesy confiables, ya que pueden ser



la diferencia entre el éxito y el fracaso en su busqueda. En definitiva, estos
escuderos no solo sirven para aligerar el tono de la obra, sino que son un elemento

fundamental en el viaje del héroe hacia su destino final.

Dentro de la Santeria, se encuentran estas mismas caracteristicas dentro de
dos personajes que, casualmente, también son gemelos y comparten esas mismas
caracteristicas de ser bufones y acompafantes del guerrero. Son llamados "Los
Ibbeyi", considerados una suerte de dioses con mentalidad infantil y adorados por

esas mismas caracteristicas (Del Rio, 1990).

Segun Del Rio (1990) “Los Ibbeyi son los dioses de los nifios y juegan con
ellos, haciéndoles algunas travesuras inofensivas de la vida cotidiana. Son los nifios
lindos de todos los Orishas y son representados juntos y unidos a causa de un

secreto que llevan dentro” (p.18).

Los Ibbeyi, hijos de Changoé dentro de la religidon de la Santeria, representan
la funcion de inmadurez e infantilidad que pueden enaltecer las hazafas del héroe.
Al igual que los gemelos de Alicia en el pais de las maravillas, buscan ayudar al
protagonista en su periplo, brindandole acompafiamiento en el mundo especial y
ganando su confianza y lealtad a través de las pruebas que se brindan en el viaje.

Por lo tanto, en materia narrativa, los Ibbeyi representan de mejor manera el
arquetipo del aliado/escudero.

Una vez que el héroe tiene aliados que colaboren con su causa, vienen las
primeras pruebas, lo que implica la introduccién de los guardianes. Es el momento
en que el héroe comienza a demostrar su valia y sabiduria frente a lo desconocido.
Estas primeras pruebas suelen ser las mas faciles de todo el viaje, aunque el héroe

aun no sabe las amenazas que le esperan.

En Alicia, encontramos variedad de guardianes y pruebas. En la version
animada mas clasica, la primera prueba de Alicia es la cerradura magica, en la que
se enfrenta a la cerradura de la puerta, aquel personaje que la hace beber y comer
diferentes objetos para cambiar su tamafio y poder entrar en el pais de las
maravillas. Este tipo de personajes, denominados guardianes, tienen como tarea

retar al héroe antes que el antagonista de la historia. Pueden ser aliados del villano,



neutrales o nuevos aliados del héroe, pero su momento de climax en la obra son

los retos que ponen en el camino.

Segun Vogler (2002), los guardianes del umbral generalmente no son los
villanos principales o los antagonistas de las historias. Suelen ser lugartenientes del
villano y, en menor grado, matones o mercenarios contratados para prohibir el
acceso al cuartel general del malhechor. También podrian ser figuras neutrales que
simplemente forman parte del paisaje del mundo especial. En raras ocasiones,
aunque se da algun caso, son ayudantes secretos colocados en el camino por el que

transita el héroe a fin de probar su buena disposicion y destrezas (p. 86).

En ambos casos, tanto la descripcion brindada por Vogler (2002) como el
ejemplo de Alicia, existe un punto en comun: los guardianes son confinados a la
tarea de la puerta, a la entrada de algo desconocido, en ese lugar donde cada
acceso da infinitas posibilidades. En cuanto a lo mitoldgico, los relatos siempre han
explorado a los guardianes como entes de poder colosales que no tienen miedo
frente a ningun héroe o villano, ya que su propdsito mayor es el resguardo de aquel

pasaje.

Diversas recopilaciones de la mitologia nérdica sefialan a un ser que
personifica el papel del guardian, el dios Heimdal, protector y custodio del Bifrost, el
puente que conecta los siete reinos del arbol del mundo y que se representa con un
arcoiris. La tarea encomendada por Odin a Heimdal era interrogar a quienes usaban
el Bifrost y preservar el mundo de los dioses. Como el primer guardian ante el
Ragnarok, en ocasiones Heimdal cuestionaba el paso de extrafos, dioses y hasta
del propio Odin, lo que demuestra su rigurosidad y compromiso con el mundo
especial, ya que conoce los contenidos de ambos mundos y debe protegerlos a toda

costa.

En la santeria, existe un Orisha que habita en estos mismos pasadizos,
puertas y entradas, y personifica el mismo papel del guardian que hemos estado
explicando: Eleggua. Este Orisha se adora de manera comun, se representa con
formas rocosas dentro de las casas, es pequefoy siempre esta en la puerta de los

hogares, ya que Eleggua es el primero en adorar. Es el mensajero que lleva las



ofrendas, por lo que es el primer ser al que se le rinde culto para que pueda realizar

su tarea.

Eleggua constituye la expresion mitica de la inevitable relaciéon entre lo
positivo y lo negativo. Para los yorubas, la casa significa el refugio por excelencia, el
lugar privilegiado contra los avatares del destino. En su misma puerta reside Eleggua,
marcando con su presencia la frontera entre dos mundos; el interno, de la seguridad,
y el externo, del peligro. Pero no puede haber seguridad sin peligro, ni sosiego sin
inquietud y, por eso, Eleggua es indisoluble a pesar de su oposicion. Eleggua protege
el hogar. (Bolivar,1990, p.12)

En el libro de Dennis Moreno (2010), “Cuando los Orishas se vistieron”, se
hace una recopilacioén de los altares a distintos Orishas y la forma en que se les
representa en el culto mismo. Alli, la mayoria coincide en hacer de Eleggua (a
manera plastica) una cabeza de tamafo pequefio que se talla en piedra en la
mayoria de sus representaciones y se le dota de un reborde que funcione de base
para poderlo ubicaren la zona de la puerta que resguarda, es decir, en las entradas
y salidas de los hogares.

Eleggua cumple con una suerte de guardian tanto en el sentido del monomito
como dentro de la Santeria misma, cumpliendo las funciones del arquetipo y
accionando segun ese pensamiento de mensajero y/o guardian de los nuevos

lugares donde se explora, ya sea una casa, una montaifia o un templo, es quien
resguarda el lugar mismo.

De esta manera, el guardian se convierte en un guia esencial para el héroe,
un arquetipo que moldea los saberes y conceptos desconocidos del lugar y esta
dispuesto a colaborar con él en su busqueda. El héroe siempre buscara a sus

aliados del mundo especial cuando se sienta inquieto ante lo desconocido.

Sin embargo, ¢ qué seria del héroe sin un enemigo a vencer? No es posible
tener una tesis sin su antitesis, ni una bondad heroica absoluta sin la desesperacion
que corroe sus esperanzas. El villano es la otra cara de la moneda, la contraparte

del viajero, su denominada sombra. Podemos inferir que, como contraparte del



héroe, el villano también tiene motivaciones, aliadosy un fin que se cruzara con la
ideologia del héroe. Por ello, es necesario entender la manera en que actua y
también la de aquellos que lo siguen, sin importar los medios que usen para
conseguir su objetivo.

Comencemos por los lugartenientes del villano, es decir, los seguidores,
aliados o companeros que se equiparan con los aliados del héroe. Estos no buscan
un enfrentamiento directo con el héroe debido a que reconocen que sus habilidades
estan por debajo de las del héroe, pero pueden ser utiles a la hora de retener,
capturar o entretener a aquellos que son importantes para el protagonista,
manipulando asi sus sentimientos y motivaciones, mientras el villano principal se
aprovecha de ello.

En este punto, describiré lo que se entiende por esbirros o companeros del
villano, y luego compartiré mi opinidon sobre por qué elegi a ese Orisha para
caracterizar ese arquetipo en concreto. Esta accion es subjetiva y busca enriquecer

la diversidad de la historia del héroe. En mi opinion, pueden ser villanos o esbirros,
aunque en la cultura de la Santeria no lo sean.

Segun Vogler (2002) los esbirros del villano se pueden clasificar de manera
sencilla en tres categorias: bestias, seguidores y lugartenientes. Las bestias son
animales mitologicos que encarnan un poder natural al servicio del villanoy cumplen
sus ordenes. Los seguidores, por otro lado, se reunen en grandes masas para
adorar y seguir al villano, aunque a menudo lo hacen por su propio bienestar o por
miedo, y no por autonomia. Finalmente, los lugartenientes son la mano derecha del
villano, encargados de las grandes tareas y en quienes este deposita su confianza.
A diferencia de los seguidores, los lugartenientes actuan por amor al villano, el

mundo que ven junto a él y las ideologias que comparten.

Estos ejemplos son caracteristicos de personajes asociados con la maldad,
un arquetipo comun del villano. En la mitologia griega, encontramos un ejemplo que
define bien la jerarquia recientemente explicada: Hades, dios del inframundo y lugar

de la pena y la muerte. Alli, el arquetipo mas representativo de la bestia natural es



Cerbero, un perro de tres cabezas y cola de serpiente que custodia la entrada de la
tierra del inframundo para toda la eternidad. Su tarea es evitar que las almas

condenadas escapen y que los vivos no condenados entren. A pesar de carecer de
raciocinio, su fuerza natural aterroriza incluso a los grandes héroes.

En el Hades, los seguidores son los demonios encargados de la tortura, pero
ellos tampoco estan exentos de ser torturados, alaban a Hades cuando es
necesario, pero no porque lo aprecien, esto esta plasmado en multiples Odas de la
cultura griega, la personalidad de este pueblo que habita el lugar siempre es

hipdcrita ante su mandatario, obran por temor hacia sus castigos y siempre buscan
la forma de desestabilizarlo por su naturaleza desconfiada.

En el Hades, uno de los personajes con mayor responsabilidady que rinde
cuentas a este Dios, pero que esta por encima de los demonios comunes del lugar,
es Tanatos, la muerte misma. Tanatos tiene una estrecha relacién con Hades. El
primero encarna el sufrimiento y desesperacion de las almas al morir, mientras que

el segundo es el acto mismo de la muerte. Son parecidos, pero no iguales.

En el mito de Sisifo, quedan claras las relaciones entre Tanatos y Hades. Los
dos, al ser burlados en varias ocasiones por Sisifo, buscan dar una solucién en
comun a su problema. Es decir, los dos poseen una ideologia de sufrimiento y dolor
similar. Uno respeta al otro por su poder adquirido. Ambos saben que el otro es un

aliado poderoso a la hora de enfrentar un reto. Comparten su gusto por la penumbra
y buscan esa meta en comun.

Ademas, en el mito de Sisifo, vemos la relacion entre Tanatos y Ares, Dios
de laguerra, de manera analdgica. La guerra no tiene sentido si la muerte no existe.
Son batallas sin sentido e infinitas que no llenan al Dios Ares. Es decir, para los
griegos, los dioses que encarnaban aspectos similares también se relacionaban en
pequefos grupos con fines comunes. La muerte, la guerra y el sufrimiento son
aspectos sindnimos que buscan un fin oscuro en comun. Asimismo, la naturaleza,

la flora y el agua son elementos de la vida relacionados entre si.

Este modelo de asociar a las encarnaciones de la maldad se aplica a



multiples religiones y la Santeria no es una excepcion. Al buscar esa misma triada
de personajes griegos, encontré personajes que encarnan aspectos similares y
relacionados al acto de la muerte, la oscuridad y la penumbra. La primera en la lista
es la encarnacion de la muerte, en Santeria se denomina como "Anima Sola", la
cual se encarga de las almas de los muertos. El arquetipo de la muerte es recurrente
en la humanidad, ya que es el miedo primigenio del ser humano, el cual ha buscado
dotar de nombre y rostro a aquello que desconoce. Anubis, Mictlantecuhtli, Hela y
Anima Sola son algunos de los nombres extravagantes que se le han otorgado a la
muerte, pero todos encarnan el mismo fin, el mismo caos oscuro de la muerte

presente. ;Pero qué representa la muerte en la travesia del guerrero?

En el mito egipcio de Ra contra Apofis, vemos el significado de la muerte
constante y como transforma al héroe. Ra, el Dios primigenio y mas poderoso de
los egipcios, cuestiona la existencia de su antitesis. Ra nunca cre6 la muerte, la
muerte nacio al mismo tiempo que él. El Dios no sabia a dénde se dirigian las almas
de sus creaciones luego de que sus palpitos cesaban. Su curiosidad lo llevo al
mundo bajo sus pies, y alli se encontré6 con una serpiente dotada de miles de
cabezas, Apopis, el Dios de la destruccion y la anti-vida. Ra sintié por primera vez
en sus eones el miedo y laintriga del fin. Ra intenté matar a Apofis cada dia y cada
noche, pero nunca logré sobrepasar a la muerte. La serpiente siempre acababa con
su vida y lo hacia vivir en un bucle de morir y nacer en cada enfrentamiento. El
problema era que Ra, en su gran comprensién, no entendia lo basico: que para
cada existencia habia un fin y ninguno de los dioses podia existir sin el otro.

En ese sentido, la muerte es una experiencia climatica del héroe, es el punto
algido en el que la oscuridad consume todas sus esperanzas, y depende de él
renacer 0 no como un superhumano, y no hablamos solo de la literalidad de la
muerte en el héroe, esta puede encarnar un fin, el fin de un aliado, el fin de un

enemigo, el fin de una busqueda, porque el viaje en si mismo tiene un comienzo y

un fin, no puede existir uno sin el otro.

El héroe puede derrotar o conciliar esta fuerza y entrar vivo al reino de la

oscuridad (batalla con el hermano, batalla con el dragén; ofertorio, encantamiento),



o puede ser muerto por el oponente y descender a la muerte (desmembramiento,
crucifixion). Detras del umbral, después, el héroe avanza a través de un mundo de
fuerzas poco familiares y sin embargo extrafiamente intimas, algunas de las cuales
lo amenazan peligrosamente (pruebas), otras le dan ayuda magica (auxiliares).
Cuando llega al nadir del periplo mitoldgico, pasa por una prueba suprema y recibe
su recompensa. El triunfo puede ser representado como la unién sexual del héroe
con la diosa madre del mundo (matrimonio sagrado), el reconocimiento del padre -
creador (concordia con el padre), su propia divinizacién (apoteosis) o también, silas
fuerzas le han permanecido hostiles, el robo del don que ha venido a ganar
(Campbell, 1949, p.191).

Por tanto, la muerte y resurreccion del héroe son ubicadas en la mitad del
periplo, ya que representa el punto mas alto antes de volver con la experiencia del
viaje y el "elixir", esa sabiduria, fuerza o divinidad obtenida durante la travesia. En

este sentido, la Anima Sola juega un papel fundamental en la narrativa,
transformando al héroe y entregandole su verdad.

Para superar los retos y enfrentar sus sombras, el héroe debe experimentar
un cambio abismal. Derrotar al villano nunca ha sido facil, ya que éste puede guiar
al héroe al caos y la incapacidad de sus destrezas. La guerra, conocida como Ares
en la mitologia griega, Marte en la romana y Alldgguna en la yoruba, es un viejo
conocido de la humanidad. Desde nuestra existencia misma, hemos experimentado
la guerra como una relacién primordial. El conflicto es innato en cualquier ser

humano, y la necesidad de sobrevivirimplica enfrentarse a un conflicto para siempre
mejorar.

La guerra, como concepto metaférico, lleva al héroe a sus limites. Es capaz
de vencerle hasta la muerte o, si es capaz de superarla con sabiduria, lo llevara a
un lugar apotedsico, un lugar sobrehumano que va mas alla del conflicto bestial en
los humanos. La lucha de fuerzas internas entre el pensar y el actuar es

trascendental en el camino del héroe para regresar con el elixir.

En esa perspectiva, la sombra de esta narrativa se enmarca en Allagguna,
recordando el mito de Ares contra Hércules. Ares es el dios mas agresivo por

naturaleza, aquel que representa la violencia y el caos contra el hombre que lo



perdio todo. Hérculesrealizé los doce trabajos mas dificiles del Olimpo, lo que refleja
la lucha constante entre el talento y el esfuerzo, nacer con una fuerza otorgada por
los dioses o0 aquel que lo pierde todo y se esfuerza por un nuevo mafana. Esta es
la esencia del héroe mitico, aquel que recoge sus escombros para siempre alzar su

templo.

Allagguna es el arquetipo del villano, pero como hablamos previamente, los
retos no vienen solos. Son la contraparte del héroe y también cuentan con
lugartenientes y ayudantes en su batalla por agotar y desgastar el heroismo del
guerrero. Estos aspectos los encarnan Oya, aquella denominada como la
sepulturera en la santeria, encargada del transito de las almas. Y como la bestia,

naturaliza esta Hibagon, un gorila utilizado en multiples culturas para exaltar la
fuerza ruda y cruel de la naturaleza misma.

Hibagon es un ejemplo de los villanos-bestia que cumplen la funcion de
representar la fuerza destructiva e indomable que la naturaleza encarna. Este tipo
de enemigos son recurrentes en las diferentes culturas, desde el Leviatan de la
Biblia hasta las quimeras fantasiosas y agresivas. Incluso en la cultura popular
contemporanea, podemos encontrar la lucha de Tarzan contra el tigre, Aladdin
contra Jafar en su aspecto de serpiente y la Pantera en el libro de la selva. Todos
estos enemigos comparten el aspecto de un animal fuerte y dominante, lo que los
hace una gran amenaza para el héroe que nunca ha enfrentado algo similar. La
fuerza de la naturaleza no es sencilla, es un ente que no entiende de raciocinio ni

conciliaciones y solo busca ser el mas fuerte, esa es la ley de la naturaleza.

Oya, por otro lado, es la mano derecha del villano y se deleita con él,
rindiéndole pleitesia porque sabe que su poder es mayor. Ella encuentra respaldo
en el villano para sus propios fines, generando asi una relacion simbiética con el
villano principal. Ambos se aportan mutuamente en su tarea principal de derrocar a

los aliados y al héroe en su travesia.

En ocasiones, los villanos no deben ser necesariamente derrotados como

entidades malignas, sino que su derrota puede implicar un cambio, como dejar de



creer en la superioridad y comprender que no es lo que se pretendia. Este concepto

se conoce como la "humanizacion del villano".

En palabras de Vogler (2002), "las sombras pueden también humanizarse
a resultas de convertirlas en personajes vulnerables. El novelista Graham Greene
con gran maestria dibuja villanos fragiles y reales. Con mucha frecuencia situa al
héroe a un paso de aniquilar al villano (...). Subitamente, el villano deja de ser una
mosca que hay que aplastar para convertirse en un ser de carne y hueso con sus

emociones Yy sus puntos flacos" (p. 104).

Las "humanizaciones" de villanos son bastante comunes en las historias
contemporaneas tanto del cine como de la literatura. Es mas facil encarinarse y
encontrar puntos de conexion con un villano que odiarlo en su totalidad. Uno de los
grandes villanos que contribuyé a esta formula es Darth Vader, un personaje
recurrente en la saga filmica de Star Wars. Al final de la travesia, cuando el villano
esta a punto de ser asesinado, toma conscienciade sumaldad y busca la redencion

a través del héroe Luke Skywalker, convirtiéndose en un aliado poderoso del héroe
para expiar sus pecados y brindar paz al universo con su sacrificio.

Después de derrotar a sus enemigos y experimentar la muerte, el héroe ha
llegado a su hito. Todo por lo que ha luchado lo ha llevado hasta aqui, a conocerse
a si mismo y a no flaquear ante los retos que se presentan en el camino. El
protagonista ha madurado tanto fisica como mentalmente y ha logrado el objetivo

que se propuso. Solo queda regresar a casa.

2.2.5. El camino a casa la denominada “Odisea”

Una vez celebradas y asimiladas convenientemente las lecciones y
recompensas de la gran odisea, los héroes se enfrentan a un dilema: permanecer
en el mundo especial o comenzar el camino de retorno al hogar, al mundo ordinario.
Aunque el mundo especial no deja de tener sus encantos, muy pocos héroes
escogen permanecer en él. La mayoria toman el camino de regreso que los lleva

bien al punto de partida. (Vogler, 2002, p. 225)

Si existe un personaje en la literatura occidental capaz de relatar la dificultad



de volver al mundo cotidiano, es Odiseo. El viaje de regreso a su reino de ltaca es
fundamental en el retorno del héroe. Su esposa Penélope lo esperd en casa por
décadas, rodeada por pretendientes voraces que buscaban la muerte de su hijo
Telémaco. Pero ni Odiseo, ni su esposa, ni su hijo, ni su pueblo se dieron por
vencidos en que su rey retornaria de la batalla de Troya victorioso. Asi pues, el
momento del retorno no es precisamente un momento de conclusion, es la
antelacion previa a eso. El momento del retornar puede estar enmarcado por una

decision, una batalla, un uso del elixir conseguido o, en su defecto, por una
conclusion para cada uno de los personajes presentados.

Al igual que Odiseo regresando a itaca, muchos personajes deciden volver a
su mundo cotidiano para poner a prueba lo aprendido en el mundo especial. Por
ejemplo, Alicia siempre decide volver del pais de las maravillas, no porque no le
guste ese mundo, sino porque sabe que ha cumplido su propdsito en el viaje. En
esa metafora, se desliga de su mundo aburrido y cotidiano para encontrar lo
hermoso en su monotonia. Sabe que el mundo normal no tiene las extravagancias
del pais de las maravillas, y aun asi anhela volver a su tedio porque el cambio no

esta en el paisaje, sino en ella misma.

En esa perspectiva, es comun presentar el ultimo reto al principio de la
narrativa. Al inicio de la epopeya, se muestra algo que incomoda al héroe, algo que
ve como imposible de derribar. Es necesario el viaje para comprender que ese
primer reto no se compara a lo que ha experimentado. Por eso, al volver, el héroe
afronta el reto de manera rapida y efectiva, porque ya no esta a su nivel. Este
recurso se usa frecuentemente en franquicias cinematograficas como Marvel o
Disney, con el fin de recalcar el poder adquirido por el héroe en su viaje.
Nuevamente, se puede ver implementado por Odiseo en su retorno. En el momento
cumbre de la obra, Odiseo asesina a los pretendientes de Penélope como ultimo

eslabdn para que su felicidad sea consumada. No es un reto para él, simplemente
es una piedra en el camino que logra saltar sin dificultad gracias a lo aprendido.

Al igual que el héroe que se aventura en el camino del Monomito, nosotros

como seres humanos también enfrentamos nuestros propios viajes, llenos de



desafios y descubrimientos. Al igual que ellos, también tenemos la capacidad de ir
mas alla de lo conocido y desafiarnos a nosotros mismos para crecer y convertirnos

en seres mas completos y realizados.

Asi como el héroe necesita enfrentar sus miedos y superar sus obstaculos,
nosotros también debemos salir de nuestra zona de confort y enfrentar lo
desconocido para poder alcanzar nuestras metas y suefos. A veces, puede parecer
que el camino es largo y dificil, pero como el héroe que sigue adelante, debemos

perseverar y recordar que cada paso nos acerca mas a nuestro destino.

Al final del viaje, como el héroe, podemos mirar hacia atras y ver cuanto
hemos crecido y cuanto hemos aprendido. Podemos ver como hemos superado
nuestros miedos y obstaculos, y como hemos llegado a ser mas sabios y fuertes

gracias a nuestro viaje.

En resumen, el Monomito es una estructura que se encuentra presente en
muchas historias y culturas, pero es también una metafora para nuestras propias
vidas, donde enfrentamos desafios, aprendemos y crecemos como seres humanos.
Al igual que el héroe, debemos estar dispuestos a enfrentar lo desconocido y

aventurarnos en el camino del aprendizaje y la realizacion personal.

3. Laruta del campeodn

"La ruta del campedn" es una frase que escribi para mi mismo, porque en
este momento los aliados han cumplido su funcién y me han acompanado hasta
esta puerta desconocida. Ahora soy yo quien debe encontrar respuestas a mis
preguntas y enfrentar mis propias pretensiones, este es mi verdadero reto. Es aqui
donde mis limites mas intimos toman forma y me atacan, y debo descubrir por mi
cuenta como superarlos para alcanzar un objetivo que trasciende mi individualidad.
En esta ruta, el campedn investiga como llegé a la cima, reflexiona sobre su pasado
y lo que cargaba a cuestas, buscando responder a como lo logro, por qué lo hizo y
qué aprendidé de ello. Estos tres ejes fundamentales cruzan la intencion y las

respuestas de esta creacion, y como bien lo he nombrado anteriormente, es una



ruta hacia ese algo, por ello desarrollare tres puntos clave que considero

fundamentales para la creacién de mi obra, estos serian

-La investigacion-creacion: ;Qué es? ;como aporta a mi trabajo y que lo

diferencia de otras propuestas metodologicas?

-Referentes creativos: ¢ Cuales son fundamentales para la visualidad y la

narracion de la obra?

-La historia propia ¢ Qué me trajo a este punto de mi vida? ;de qué valores

doto a los personajes?

3.1. Investigacion-creacién: la espada en el camino

En el mundo de las artes visuales, la investigacidon-creacion es un tema de
suma importancia en la actualidad. La combinacion de la teoria y la practica en la
creacion artistica ha llevado a la reflexién critica sobre el propio proceso creativo 'y
la importancia de la subjetividad del artista. A diferencia de otros procesos
investigativos, la investigacidn-creaciéon problematiza el proceso arduo del artista
para llegar a un resultado creativo, esto implica su historia de vida, motivaciones,
referentes y valores intrinsecos que se plasman en la obra, dos autores que han
desarrollado teorias sobre este tema son Rubén Lépez Canoy Ursula San Cristébal
Opazo (2014) junto con Alfredo Laverde Ospina (2014). En este trabajo, se
explorara la perspectiva de ambos autores y su aplicacion en la creacion de una
obra narrativa-visual.

En primera instancia, Lopez y Opazo (2014) han desarrollado teorias sobre
lainvestigacidn-creacidénen las artes musicales, pero que también pueden aplicarse
a la creacién literaria y visual. En su libro "Investigacién artistica en musica
Problemas, métodos, experiencias y modelos", plantean que la investigacion-
creacion se basa en la reflexion critica sobre la propia practica creativa, en la que
se combinan elementos de la investigacion tedrica y la creacion artistica. También

destaca la importancia de la subjetividad del artista en el proceso creativo y la
inclusion de elementos autobiograficos en la obra.



En este caso, el texto parte de las mismas preguntas o inquietudes de la creacién
artistica, pero las desarrolla con un rumbo propio y especulativo en un registro
artistico. Mas que un estudio documentado o reflexion intelectual, la escritura
explora a su manera las preguntas y reflexiona sobre ellas, pero manifiesta una
fuerte vocacion de convertirse en objeto artistico en si mismo. (Lopez y Opazo,
2014. P.190)

Aquello es importante para entender la subjetividad que atraviesa las obras
del artista, en ese sentido, hace énfasis en que existen elementos autobiograficos
en el producto creativo 4 es eso realidad en esta investigacién-creacion? Creo que
mis arquetipos individuales conllevan una ética y moral subjetivas, de las cuales,
doto a mis personajes en multiples ocasiones de mis sentires construidos a través
de mi historia de vida, por ello, su concepto de investigacién-creacionimpulsa, como
en parte también lo hace Freire, la narratividad de mi ser para buscar una libertad

creativa y transformadora.

Otro autor para considerar es Laverde (2014), quien ha desarrollado teorias
sobre la creacion literaria y la critica desde una perspectiva autobiografica. Laverde
aborda la importancia de la experiencia personal del escritor en la creacion literaria,
asi como la influencia de las experiencias académicas y culturales en la obra.
También destaca la importancia de la reflexion critica sobre el propio proceso

creativo y el papel de la critica en la recepcion y comprensién de la obra.

Laverde (2014) por su parte habla de las influencias culturales dentro de la
obra narrativa, pero no solo se refiere a la culturalidad de los personajes y como
dictamina su personalidad, sino también la cultura del escritor, como su contexto y
saberes diferencian a un artista de otro, la historicidad de cada escritor y aquello
que lo precede genera un vinculo con la obra y la dota de caracteristicas especificas

en su relacién al fondo y la forma en que es presentada.

En ese sentido la investigacion-creacion es un tema clave en la creaciéon de
una obra visual. La perspectiva de los autores en cuestion nos permite entender la
importancia de la reflexién critica sobre el propio proceso creativo y la inclusion de

elementos autobiograficos en la obra. Ademas, la critica juega un papel fundamental



en la recepcion y comprensién de la obra. La combinacion de la teoria y la practica
en la creacion artistica permite al artista explorar nuevas posibilidades en su trabajo

y lograr una obra mas auténtica y personal.

Este tipo de definiciones fueron claves para decantarme por lainvestigacion-
creacion como una posibilidad autentica, en la Genesis mas primigenia de esta
trabajo, veia una monografia estructurada con parametros que poco a poco me
estrujaron, no me veia reflejado en ellos y mi identidad como artista de lo visual se
desvanecio, me cuestione a mi mismo ;para qué recolecto informacién?;voy
desperdiciar mi capacidad creativa?; qué puedo hacer para sentirme conforme a mi
mismo con todo aquello que recolecto? Esas preguntas fueron las que me guiaron
a la senda de la investigacion-creacion, en donde la autorreflexion y la posibilidad
de generar un producto son fundamentales, aspectos que, veo necesarios en la

cotidianidad del artista visual.

3.2. Referentes creativos

A continuacion, realizaré un recorrido por aquellos referentes que ahondan
de manera especifica en aspectos claves de mi creacion, por una parte, que aluden
a la creacion de las imagenes visuales, el como construirlas y, por otra parte,
menciones que me llevaron a la creacion de esta obra narrativa desde la mitologia
afro-cubana y sus historias, por mis cuestiones mas primitivas sobre lo magico y lo
desconocido, ya que creo que alli es donde nace gran parte de la propuesta

creativa.

Ya entendiendo aspectos generales de su cultura, ahora debia cuestionarme
cdmo se desenvolvian estas historias y culturas en un sentido narrativo-visual.
Debia revisar algunos referentes que hubiesen aportado antes en ese sentido para
ver en qué enfatizaron y en qué no, y desde alli poder tomar decisiones cruciales
sobre qué crear y qué no crear.



Inicialmente, esta el libro “Herencia Clasica”,
ilustrado por la pintora Zaida del Rio (Cruz Gémez & del
Rio, 1990), el cual recoge en cuatro -capitulos
descripciones, oraciones y plegarias de Santos catolicos
y sus Orishas equivalentes africanos. En esta
recopilacion de historias y oraciones, se puede
comprender en profundidad la personalidad y los
aspectos de la vida que rige cada uno de los Santos. Sin

embargo, su mayor aporte para este trabajo es su

propuesta ilustrativa, mas de cuarenta obras llenas de

emotividad, color y magia que relacionan el texto con la

oraciones popufares ilustradas por
ZAIDA DEL RIO

imagen de manera directa para el lector, lo que permite
Imagen 2. Portada del  entender muy bien la descripcion de los santos con la
libro Herencia clasica imboloaia de la i Est b d d
de Zaida del Rio (1990) simbologia de la imagen. Estas obras cargadas de
expresionismo pictérico muestran el poder de cada
Orisha, de sus aventuras, de los simbolos que acompafian su diario vivir y de los
aspectos de la vida cotidiana que encarnan, imagenes que impactan y generan una

relacion dinamica entre texto e imagen

Este libro ilustrado incluye los sincretismos y la importancia de cada Orisha
en el pantedn. Este referente, mas que ser explicativo, me hace cuestionarme sobre
una creacion visual que esté a la par de la creacion narrativa. §Por qué? ;No es
importante la manipulacion de codices visuales para un pedagogo de las artes
visuales? ¢ No eran los dibujos en los cuentos de nifio lo que mas me apasionaba
al leer? ;No es para la Santeria un aspecto basico el uso de colory figura a la hora
de adorar a sus Orishas? Todas estas preguntas resultan en un "si", y me hacen
pensar que debo crear una historia visual que esté a la par del texto. Rayar, dibujar
y colorear son también maneras posibilitadoras de narrar, el arte visual es escribir

con linea, punto y plano.



Imagen 3. Portada del
libro Cuando los

Orichas se vistieron de
Dennis Moreno (2002)

Buscando otro referente relacionado con el
apartado visual de la obra para la creacion de imagenes,
me topé con el libro "Cuando los Orichas se vistieron" de
Dennis Moreno (2002). En este libro, se hace un
compilado de imagenes tradicionales populares para el
culto a los Orishas, mostrando diferentes altares al mismo
Santo para hacer una comparativa de los recursos
visuales que son objetivos en aquella religién. Ademas,
se describen los materiales comunmente usados, ya sea
barro, conchas de mar, palos de madera y otros. El libro
también hace comparativas con la talla de ciertos
detalles, como la curvilinearidad de las lineas y su uso de
"linea gruesa", algunos colores dedicados para el culto de
cada Orisha y también la comparativa de la gestualidad

dotada por cada artesano a las piezas.

Esta referencia fue importante para saber cémo crear la obra visual. Sabia

que las formas cuadradas en los altares eran algo fundamental para resaltar en mi

obra. Ademas, el uso de conchas de mar para simbolizar los ojos de las estatuillas

fue otro concepto que no debia dejar escapar. Con estos dos referentes pude

resolver mucho de la narrativa visual que queria presentar, tenia claro ese primer

aspecto de mi obra, ahora debia ahondar en las narrativas, en los denominados

“Patakis” o historias dentro de la Santeria



Un referente importante para el entendimiento y

SANUEL FELJ00 comprensién de los Santos y su religion es el libro

, Mitologia Cubana escrito por Samuel Feijoo (1986). Este
M”.UI_[]GIA libro recopila de manera extensa leyendas y cuentos

; cubanos, no sélo desde el ambito de la Santeria cubana,
: GUBANA ~ sino también desde la cultura india cubana, cuentos de
ety misterio y terror de laislay otros relatos que circulan en

lo popular del territorio . En el libro, el apartado que mas
informacion aporta a este trabajo de grado es el de mitos
afrocubanos. Alli encontramos la historia de la creacién
segun la Santeria, historias memorables de los Santos

que muchas veces se quedaban en la oralidad y que

aqui dan un ejemplo de como materializar las historias

Imagen 4. Portada del de lo popular a la literatura, dando la posibilidad de

libro Mitologia Cubana democratizar ese conocimiento para quienes estan
de Samuel Feijoo (1986)  yenyrg y fuera de laisla.

En este texto de Mitologia Cubana, encontré muchas historias especificas de
su religidn, sus mitos y leyendas de manera palpable, incluyendo sus mitos de la

creacion, relatos anecdéticos de algunos Orishas y mas claridad en cuanto a sus
maneras de actuar y su finalidad dentro de la obra (narrativamente hablando).

Pero me faltaba algo del caracter "reinterpretativo", algo novedoso y mas
actual que me diera luces de las posibilidadesimaginarias que tiene esa tarea. Para
ello, hice un analisis de mi propia cultura visual. Desde la perspectiva de la
reinterpretacion de culturas, el mundo contemporaneo ha jugado un papel
fundamental a través del Mainstream, es decir, la democratizacion de informacion
para la gran masa. Y es alli, en la forma en la que el contenido llega a lo popular,
donde también he encontrado gran valor a la hora de expandir un conocimiento
desde lo religioso simbdlico hasta la experiencia envolvente. EI mayor ejemplo de
esto es el videojuego God of War (Barlog & Santa Monica Studios, 2018), escrito y
dirigido por Cory Barlog y desarrollado por Santa Monica Studios. Juego en el cual



se reinterpretan las historias del pantedn griego y vikingo dandole forma y aspecto

a aquellas deidades creadas por las civilizaciones mas primigenias.

En la experiencia del jugador, se puede apreciar el trabajo intensivo de
artistas, animadores, musicos e investigadores para brindar la experiencia mas fiel
de cada cultura. La investigacion es fundamental para comprender en profundidad
como se representaba a los dioses en cada cultura: qué musica se utilizaba para
orarles, qué colores se les asociaban, cuales eran sus funciones dentro del pantedn
correspondiente. Luego de esto, es responsabilidad del artista crear una
representacion fiel basada en esa investigacion primordial. También es importante
tener en cuenta la experiencia musical para crear un ambiente que sea coherente
con la época y los lugares donde habitaban los dioses.

HADES
E?g;;? Ze tacion de Imagen 7. Imagen 7. Reinterpretacion de
Hércul e‘; ara of Reinterpretacion de Hades para el video juego God of
ercuies p Baldur, Dios del war (2010)
video juego God of

amor y la pureza
para el video juego

God of war (2018)

war (2010)

Creo que es importante mencionar este nuevo tipo de formato del mundo

contemporaneo, ya que implica un trabajo arduo y constante para crear un producto

gue no solo sea comercial, sino también envolvente, experimental e inmersivo.



La experiencia envolvente de este videojuego transformd mi perspectiva
sobre lo que queria crear de una manera completamente nueva. Encontré que para
la tarea reinterpretativa es importante descomponer las historias y los dioses en
partes, tomar algo que los caractericé y atravesarlos por mi subjetividad, dando la
posibilidad de encontrar algo innovador y diferente. En este punto, las ideas en mi
mente llegaban de manera inminente. Solo quedaba escribir y enfrentarme al papel,
verme reflejado en mi propia escritura y hacer de los personajes algo mio. No debia

verlos como simples deidades ajenas a mi, debia atravesarlos con mis
pensamientos, valores, [éxico y mi propia identidad.

3.3. La historia propia

Si esta historia tuviera que empezar por una palabra, seria magia, quisiera
destacar que, en un pais como Colombia, la aproximacién a la magia es algo a lo
gue nos hemos acostumbrado en el dia a dia. 4No es acaso la tierra del realismo
magico? Este pais esta lleno de historicidades y misticismos que cuestiono todos
los dias de mi vida: las narrativas magicas que rodean la vestimenta al empezar un
afo, los augurios, las bendiciones de la abuela, los bafos con champafha, los
sicarios que le oran a la Virgen Maria y la metaférica idea de que "Dios proveera".
Por eso, Colombia es una tierra rica en narrativas fantasiosas, ya sea para bien o
para mal. Todos los dias vivimos con lo desconocido a nuestras espaldas, y esa es
la conexidon con lo extrafio que tiene cualquier Latino. No somos ajenos a ello,

nuestra cultura nos brinda aquella conexion con lo magico.

En ese sentido, vuelvo a la idea planteada al principio de este escrito: ¢ Por
qué no hemos usado el derecho que la historia nos dio? El derecho a nuestra
cultura, asi mistica e inexplicable. Alli es donde reside la magia, en nuestros
aspectos culturales. Volviendo a mi, como ser sujeto inmerso en esta cultura, me di
el derecho de deleitarme con lo magico, preguntando por qué las cosas son como
son. ¢ Por qué prendemos velas en el barrio y dejamos encharcados los andenes
con parafina? ¢ Por qué la abuela usa matas a la hora de bafiarse? Preguntando por

las historias de Aracataca a mi abuelo, indagando en un pequefio libroilustrado de



la pelicula "Nemo" en la estanteria del supermercado que mi padre no me

compraba, leyendo a Gabo y sintiéndolo cercano en cada palabra que usaba.

A eso me refiero con mis cuestiones mas primitivas, aquellas cuestiones
infantiles, adolescentes y adultas, que hoy por hoy aun marcan pauta en mis
objetivos y metas. Alli también siento que las narrativas e historias han sido
fundamentales en mi desarrollo como artista visual. Como nombraba anteriormente,
Gabriel Garcia Marquez es un referente importante para la iniciativa de esta obra 'y
para mi proceso. En él, encuentro similitudes y cercanias. Su pueblo natal,
Aracataca, es el mismo pueblo donde nacié mi abuelo. Por eso sentia tan cercano
"Cien afnos de soledad". En este libro, Gabo hace una narrativa ficcional de aquel
pueblo unico, exalta sus lugares, sus personajes y sus personalidades. Y, aun asi,
lo sentia cercano a mis raices, a lo que es parte de mi ADN también. Cosa que
posibilitd mi gusto por el realismo magico, por aquellacapacidad de ver en lo comun

y monaotono las pequenas o grandes historias que sostienen la realidad.

Hablando de Aracataca, siempre recuerdo una historia que mi abuelo
contaba de aquel pueblo olvidado en el tiempo. Me narraba cémo, en su juventud,
tropezdé un dia descuidado y cayé a la orilla de los rieles del tren. Su mirada quedo
enfocada bajo los rieles, pero cuando abrié los ojos en el piso, descubrié dos seres
enanos debajo de los rieles. Dos personas de tamafio minusculo vivian alli. El los
observd y las personas diminutas a él, pero en lo que llamaba a alguien para
mostrarle el hallazgo, los enanos desaparecieron. Aun a su edad, recuerda la

historia con gran detalle y se enfurece cada vez que se le cuestiona la existencia de
aquellos enanos.

Concluyendo esta pequefa pero vasta cuestién de lo magico, agradezco a lo
inexplicable, a lo que no entiendo, porque ello es lo que me posibilita indagar, crear
y ensefar. Sin ello, la vida seria mas aburrida de lo que muchas veces es. En ese
sentido, mis referentes para posibilitar esta creacién no estan totalmente ligados a
una estructura académica. Las historias contadas sin autor alguno, los podcasts y
cine hechos por alguna industria capitalista, los videojuegos y series del mainstream

y algunos compilados de narrativas son validos en mi experiencia creadora con un



fin comun mas amplio que posibilita las historias como importantes, sinimportar de

dénde provengan.

La decision de investigar sobre la Santeria cubana no fue tomada por
casualidad de la noche a la mafana. Desde mi nifiez siempre tuve una motivacion
inherente por lo desconocido, por aquello que mi abuela traté de ocultarme y que
nunca quiso explicarme. Es en ese sentido donde encuentro mi punto de partida, en
lo magico, en aquello que los nifilos no deberian ver, buscar o creer. Pero mirelacion
con la Santeria tuvo un punto clave cuando tenia diecisiete afos, en ese punto mis

dudas sobre esta religion aumentaron y desembocaron en este trabajo creativo.

Cuando tenia aquella edad decidimos con mi familia migrar a los Estados
Unidos, alli queriamos empezar de nuevo, el tan denominado suefio americano
cobraba fuerza, vendimos nuestra casa y tomamos aquel avion que nos llevaria a
la Florida, alli convivimos un periodo corto de tiempo con una familia cubana, de por
si era curioso su forma de ver el mundo, convivir con ellos era descubrir algo nuevo
de su cultura, sus historias de migracion con toques de espionaje y odio hacia Fidel
eran el pan de cada dia, pero en la convivencianos hicimos cercanos, ellos iniciados
en el culto de la Santeria y nosotros Catdlicos, nunca hubo conflictos, mas bien eran
dudas, ¢Por qué rezan asi?; por qué no puedo entrar a esa habitacion?¢ por qué
actuan de manera extrafia? el extrafio soy yo? Eran dudas que mi yo adolescente
se hacia al ver aspectos de su religion, dudas que me traen al presente y siguen

dandome inquietud.

Lastimosamente nuestro suefio americano se desmoronaba cada dia mas,
conociamos la realidad de lo que era migrar “de eso tan bueno no dan tanto” dice
mi abuela a veces, y aquello lo aprendimos “cruzando el charco”. Mi madre
empezaba a enfermar por situaciones estresantes y al encontrarnos perdidos los
cubanos tendieron su mano desde su cultura y su religion, nos invitaron con su
Santero de cabecera para encontrar dudas a nuestras respuestas, el momento
adivinatorio ¢ Qué seria de nosotros? ; quedarnos o volver? Esas dudas las resolvié
ese hombre con sus saberes magicos, y antes de irnos de aquel lugar me miro a los

0jos como si me conociera de otra vida, me dijo que al igual que el soy receptivo a



la magia, a lo desconocido, algo que pocos pueden sentir y que no negara esa parte
de mi nunca, que era un don que se me habia dado, esa frase aun me recorre ¢ Por

qué un desconocido me diria eso? No lo s€, pero la pregunta persiste en mi vida.

El para qué de este trabajo se encuentra en mi busqueda interna de
respuestas a preguntas que han estado en mi mente por mucho tiempo. Como yo,
hay muchas personas que sienten curiosidad hacia lo desconocido y buscan
respuestas sobre su lugar en el mundo. Estoy seguro de que me encontraré con
grandes historias y personajes que aun no conozco, quienes me acompafaran en
este proceso de investigacion y creacion. Personas que me brindaran su
conocimiento y experiencia, abriendo sus puertas para que otros puedan conocer
este universo repleto de posibilidades. Para mi, este proceso de investigacion-
creaciéon es un campo fértil para el arte y la creatividad, y espero poder compartir
mis hallazgos con aquellos que también sienten curiosidad y estan abiertos a

explorar. Este es el por qué y el para qué de esta investigacion-creacion.

Este trabajo es como un viaje que me lleva a explorar los misterios y secretos
de la Santeria cubana, un camino que me adentra en un universo de historias,

rituales y magia.

Siento como si fuera un navegante solitario en un océano de misticismo y
magia, moviéndome a través de las corrientes del tiempo para descubrir las raices
y el desarrollo historico de esta cultura. Pero a medida que avanzo, me doy cuenta
de que no estoy solo. Personas amables y sabias me reciben con los brazos

abiertos, dispuestas a compartir conmigo sus conocimientos y experiencias.

En este viaje, el propdsito es crear y dar vida a través del arte, de tal manera
que las practicas, productos y narrativas se conviertan en materia simbdlica cargada
de significado e historicidad. Como artista, mi tarea es visibilizary reconocer estas

historias, no solo para mi propio enriquecimiento, sino también para que otros

puedan verlas y experimentarlas desde una perspectiva mas profunda.

A medida que avanzo, siento que mi identidad se va transformando.

Descubro nuevas posibilidades y encuentro respuestas a preguntas que ni siquiera



sabia que tenia. Me siento mas conectado con mi propia historiay cultura, y también

con la historia y cultura de otros pueblos latinoamericanos.

En definitiva, este viaje es una oportunidad para descubrir el mundo de la
Santeria cubana, aprender de ellay crear a través de ella. Es una aventura que me
lleva a explorar los rincones mas profundos de mi ser, donde la magia y la

creatividad se unen para dar forma a nuevas realidades.

En este punto, debia adentrarme mas en la cuestidon del proceso creativo. Ya
tenia claras mis motivaciones e historias que me precedian para entender por qué
hacia lo que hacia. Ahora debia cuestionar y comprender aspectos basicos de la
Santeria y su relacion con lo magico-narrativo. A partir de ahi, debia comenzar con
la creacion narrativa, teniendo en cuenta la estructura del Monomito, tanto por lo
estudiado como por las historias que ya habian encajado en mi vida con esa
estructura. Ahora debia ponerle nombre y apellido a cada arquetipo, dotar a los
personajes de valores, personalidad y ambiciones para que se desenvolvieranen la

narrativa y debia entender como pensaban los Orishas.

Aqui comenzé el verdadero desafio de mi periplo, donde la verdadera lucha
no era contra un villano ficticio, sino contra la pagina en blanco que me absorbia
con su vacio luminiscente. Debia actuar, soltar mis manos y dejarme fluir por la
corriente de mis sentimientos. Me pregunté a mi mismo: ;Es Chango realmente el
héroe que quiero para esta historia? ;Qué valores subjetivos estan encarnando
aquellos personajes de mi creacion? ¢jLos villanos encarnan mi propia sombra?
¢, Qué significa para mi ser un héroe? Fue asi como pude dotar a los personajes de

una personalidad mucho mas cercana a la mia. Los comprendia y entendia sus

motivaciones, porque eran también las mias.

Me cuestioné por un buen tiempo: ¢ Siyo soy el protagonista de mi vida, soy
héroe o soy villano? ; Qué encarno yo en mi vida para denominarme el gladiador?
Y encontré respuestas sencillas que siempre han estado ahi. Para mi, un héroe es
alavezlider, y unlider es aquel que sabe trabajar en conjunto, alguien que muchas

veces se levantd y se cuestioné a si mismo sin la ayuda de nadie, pero se



responsabilizé de si mismo y busco ser parte de aquello que llamamos sociedad,
tribu o cultura. EI héroe también encarna conflicto y caida, por eso siento a los
héroes tan cercanos en mi vida, porque me ensefian que en su debilidad también
hay humanizacién, porque en nuestros momentos mas humanos es donde nos
recogemos a pedazos, eso es lo que nos diferencia de los dioses y su perfeccion,
el saber caer, pero también levantarse.

Este tipo de valores los quise reflejar en mi protagonista, Chango. Pude bien
haberlo dotado también de su machismo, falocentrismo y masculinidad téxica, pero
decidi que en mi obra el héroe no necesitaba exaltar esas cualidades sexuales 'y
demostrar que entre mas concubinas mas guerrero se hacia. Eso no es lo que
representa para mi un héroe. Un héroe es aquel que respeta el amor, conoce su
sombra, lucha y batalla por quienes también le han dado la mano, es resiliente y
aprende lecciones de sus errores. Eso es mi héroe, y todos los dias busco ser mi
propio protagonista. Aqui cierro con los valores personales con los que doté a mi
gladiador. Tal vez ha sido muy reiterativa laidea a lo largo del texto, pero ya se veran

en carne y hueso en mis metaféricas palabras sobre el camino del guerrero.

Como mencioné anteriormente, también cuestioné mis oscuridades, mis
miedos y ansiedades que serian los villanos en mi vida. Uno de mis mayores miedos
es morir y que no haya nada esperandome, por eso soy incapaz de pensar en la
muerte como un vacio oscuro sin forma. Por eso, en esta historia, doté a la muerte
de una manera contraria, como una mujer hermosa e interesante, que sabe cada
aspecto de mi recorrido de vida, pero que me infunde miedo al punto de no ser
capaz de mirarla a los ojos.

Respecto a la guerra, la doté de sabiduria, pero rigidez. La guerra es
innovadora, aprende de nosotros, pasa de hachas y piedras a aviones y bombas
nucleares. Es el miedo primordial mas sabio para el ser humano. Pero hemos
aprendido nosotros de la guerra? Son preguntas que me hago cada dia en mi pais
y que dieron personalidad a ese villano oscuro, aquel que se halla en las sombras,
pero que siempre esta al acecho de destruir lo que amamos. La guerra es asi, pero

como héroe de mi narrativa, me antepongo a ella. Doto a la redencidon y a la paz



como caracteristicas importantes para Chango, porque seria facil darle una espada
y que asesine a quien se interpone en su camino. Pero creo que el arma mas

poderosa es hacer de aquellos que son diferentes tus aliados, brindar la mano y
perdonar, esa es la debilidad de la guerra.

De esta manera, siento que estoy vislumbrando mi propio inconsciente
colectivo, cargado de mis valores éticos y morales, en el que los arquetipos se
hacen presentes a través de mis experiencias personales, lo que posibilita la
creacién narrativa. Ya no me siento solo frente al papel en blanco, porque sé lo que
debo decir, lo que debo expresar y sentir al dejarme llevar por las palabras. De esta
manera, me permito la creacion a través de cinco actos que engloban la travesia de

un dios de la Santeria Cubana, el cual encarna mis valores como creador de este

pequeno universo ficcional.

Mientras escribo, surgen imagenes en mi cabeza: como se ve Changd
visualmente para mi, cobmo describo a su enamorada a través de los ojos de lo que
para mi es belloy como unifico la idea de "roca parlante" para Eleggua. Todo esto
llenami cabeza de visualidad mientras las palabras fluyen para describirlo que cada
personaje representa para mi. Esta cuestion plantea si la escritura posibilitd la
creacion visual o si la creacion visual posibilitd la narrativa. No lo sé. No creo que

exista un génesis, un padre y un hijo en esta creacién. Ambas son partes
complementarias de una misma historia, son caras de la misma moneda creativa.

De esta manera, me embarqué en una aventura incierta, siguiendo el camino
del escritor y del artista visual, aquel que crea y destruye a su antojo. Pero este viaje
no fue facil, fue una travesia que me reté durante meses, en la que me enfrenté a
la angustia, al cuestionamiento y al miedo constante. Sin embargo, a medida que

avanzaba en mi camino, descubri la calma, las respuestas vy la finitud.



4. La obra: El viaje de la Deidad.

Presente: ¢ Hay mas?

En el fondo del paisaje retumbaba el sonido de un gallo flacido, casi inerte.
El gallo desaté con todas sus fuerzas un estruendo gutural, busco en lo mas
profundo de sus cuerdas vocales un aliento que lo hiciera existir, que hiciera
que el mundo entendiera que él estaba alli, que aun tenia ganas de ser el
primero en ver laluz de la manana. El gallo recuperaba su vitalidad cada vez
que el color amarillo eliminaba la penumbra nocturna, sabia que el sol res-
plandecia en la llanura africana solo para saludarlo a él, un simple gallo que
logré enamorar al sol, pero nadie compartia la dicha del gallo, nadie entendia
cudl era su obsesién por despertar al pueblo de su placido suefio para ver la
simple asuncion del sol. jlgnorantes!, no saben lo que vale un sol a los o0jos

de un gallo.

Ese estruendo del ave empedernida retumbo en los oidos de la ciudad de Oyo, los
aldeanos, reacios al saber que volvian de sus suefios envolventes, se levantaron
de la cama y buscaron despertar de manera colectiva, dirigiéndose al rio del puebilo,
alli, los aldeanos se saludaban de manera fraternal, lavaban su cara y ojos para asi
finalizar su trance nocturno, con ello, evaporaban cualquier rastro de suefio que
hubiera quedado aun.

Oyo era un territorio préspero, ubicado en alguna llanura africana, escondida entre
la arena, la tierra, los bosquesy los rios, era unatierra magica para el desarrollo
humano. Su gente se habia dedicado en los ultimos tiempos a la caza y la agricul-
tura de forma disciplinada, sabian que cazar elefantes, tigres o venados era igual
de riguroso que mantener los cultivos a salvo de los insectos, las sequias o aves de
mal agiiero. Oyo florecialuegode muchasguerrase invasiones, asi es la naturaleza
africana, se mide por el conflictoy la supervivencia, entre mas negra tu piel mas sol

has resistido, entre mas heridas llevatu cuerpo mas aprendesdel dolor, y entre mas



guerras sufre un pueblo, mas aprende a evitarlas. Oyo sabia muy bien ese ultimo
prefacio, habia sido siempre un pueblo conquistador por naturaleza, habia vencido
a grandes imperios que ascendian y caian en cuestion de afios, sus guerreros, los
negros mas formidables de todo Africa, eran arboles exquisitos para la talla, fuertes,
sagaces, refinadosy pasionales, se habian forjado bajo el sol méas céalido del pla-
neta, habian luchado contra las bestias mas agresivas del continente mas agresivo
y, por si fuera poco, eran fieles a sus dioses, rezaban con fervor y agradecian cada
grano o frutaque la tierra les daba como si fuera la ultima pizca de comida sobre la
tierra, pero ¢, de qué servian tantas cualidades si su Unico uso era conquistary dar
cadaveres al sefortierra? Larepuestalaencontréoun guerrerode sus filas,y cambio
el rumbo de Oyo para siempre.

En el palacio de Oyo, sonaban agitadas las alas de aquellas aves de rapifia que lo
habitaban,vasallosy hombres de la corte, las sanguijuelasque cualquierreino debe
tener para parecer de alcurnia ante los demés. Ese dia en especifico, estaban mas
agitados que nunca, se movian de un lado a otro, rastrillaban sus barbillas con la
piel aspera de sus dedos, crujia el vello de sus barbas con cada pensamiento que
cruzaban en su mente, estaban a la expectativa, se juntaban en manada para en-
contrar aliados en lalucha venidera, conquistaban a otros vasallos a partir de tratos
codiciosos y oscuros, ofrecian vacas, maiz y hasta a sus mujeres con tal de encon-
trar apoyo en un debate de la corte, eso era lo Unicoque importaba realmente, tener
poder, estar consagrados en la sala del trono como entes importantes. Se creen
benevolentes, pero no son mas que egocéntricos esperando al acecho.

Los vasallos apoyaban su espalda, pies 0 manos en la puerta que conectaba a la
sala del trono, se reunian en circulos pequefios que luego se hacian mas grandes,
cuestionaban los problemas mas importantes para el reinoy daban sus soluciones
de manera enfaticay sin cuartel, era unaguerra de poder, de quienes querian im-
presionar al rey y obtener su favor a cambio, pero también estaban aquellos que
deseaban lo contrario, fastidiar al rey con los problemas del reino, hundirlo, confun-

dirlo y derrocarlo para quedarse con todo.



La gran puerta del salon era unatalla en madera sinigual,en ella estaban grabados
varios rostros pequefios que al juntarlosy ver el conjunto general de la puerta deja-
ban ver una sola gran cara. Cada uno de estos rostros tallados era tan singular
como el artesano que los realizd, puesto que para esta gran puerta intervinieron
todos los artistas del reino de Oyo sin excepcion alguna, y todos coincidian en una
cosa: para moldear cada uno de esos rostros unicos debian usar solo dos materia-
les, piedray conchas de mar, ¢,por qué? porque la puerta era una ofrenda a su Dios
Eleggua, aquel que habita en las salidas y las entradas, y era obvio que el reino
mas majestuoso de Africa debia tener el palacio mas detallado para un reino que
se encuentra en la llanura. Las riquezas del mar son extravagantes.

La gran puerta con caras se abrié de par en par y los vasallos entraron a la sala, no
sin antes pedir permiso a Eleggua para su entrada y ofreciendo una oracién a cam-
bio. Al fondo, un trono hecho con los minerales mas preciosos del territorito aso-
maba su magnificencia. El respaldo afloraba unafina seda hecha de gusanos de
arena que con los rayos del sol destilaban colores purpuray rojizos, un color unico
bajo lagama de laluz que entraba por la vitrinaatras del trono. Los brazales estaban
tallados en fino oro de algunas minas naturales que reposaban en el nacimiento de
un volcan cercano, solo existia un artesano que sabia fundirel oro asi de bien, le
dio forma al mineral haciendo semejanzaalas hojasde un arbol en los dos brazales,
mientras que en la zona baja dot6 las cuatro patas del trono con unaforma espira-
lada que enlazaba con las hojas anteriores. Como detalle final, en la punta trasera
mas alta del trono se hallaba un hacha de doble cabeza que asomaba su majestuo-
sidad, con finos detallesy grabados, se representaban lafuerza animal, espiritual y
corporal de aquel rey digno de sentarse en un trono tan imponente. Y ahi estaba
aguel digno del mismo, Chango, rey de Oyo.

La corte real empezd a discutir uno a uno los problemas que afrontaba Oyo, se
habian dafiado algunos cultivos de arroz por la falta de riego y la sequia noayudaba
mucho, también, varios bandidos juveniles habian decidido robar las pieles de ele-
fante que serian vendidas a algunos territorios vecinos, la exportacion de barriles
de alcohol se habia visto frustrada por ciertos bandidos del camino que segun lo

rumoreado, eran hombres que montaban panterasy que su lider era mas negro que



la misma oscuridad. Montaba una pantera sin un o0jo, segun el relato, se dice que el
mismo negro fue quien se lo arranco. La corte entrd en desesperacion, todos habla-
ban al tiempo, tenian miedo y rabia por aquel grupo tan extravagante de hombres,
temian por sus familiasy por lo que pasaria si aquellos hombres invadieran las tie-
rras de Oyo. Ante tal escandalo cacofénico, Chango golpeo su hacha de dos cabe-

zas como si de un cetro se tratase, la corte call6 al unisono y escuchd.

-Podran verme en este trono caro como un rey débil, pero no olviden

como fue que lo consegui-exclamé Changé.

Los vasallos calmaron su inquietud y resguardaron la esperanza en el rey guerrero

gue tenian al frente, uno de ellos hablo seguido de su rey.

-Rey guerrero Changd, entendemos su posicién como estratega y se-
fior del reino, pero debemos apaciguar las dudas sobre estos bandi-
dos, saber si en realidad son como la leyenda cuentay darles su me-
recido para que noinvadan nuestra prospera tierra-dijo el vasallo con

voz temblorosa frente a la figura de Changé.



-Claro que si, aquellos que exportaban el licor eran simples mercade-
res sin conocimiento tactico, inviten aquialas familias de los desapa-
recidos y honremos su memoria. Mafiana en la mafiana saldra la me-
jor caravana del reino para demostrar su poderio frente a estos actos
imperdonables, y cuando vuelvan Oyo, seguira exportando el mejor

licor de Africaen plenapaz y seguridad- gritd6 Chango a los cielos pi-

llustraciéon 1. Changd, Rey de Oyo. Autoria Propia.

diendo ayuda a los dioses para que su pueblo sintiera tranquilidad.

La sala del trono estall6 en fervor y felicidad, Changé proyectaba las mejores cuali-
dades de un rey, sabian que nadie podria destruir lo que €l habia construido, con-

fiaban en él y en el favor de los Dioses que siempre bendijeron a Oyo. Esa noche



un gran banquete llend la sala, los tambores, el licor y la comida brindaban euforia
a cada uno de los asistentes de la corte, Changoé no estaba exento de ello, bebia
mas que diez elefantes juntos y comia a la par de una jauria de hienasrisuefias,
estaba mas euférico que nuncay en ese momento lo asalté una sensacion a la
alturade su nuca. Fue como un chillido en el gran vidrio que estaba a la espalda del
trono, alli algo le intereso en la llanura nocturna que podia vislumbrar, era como si
dos estrellas, unaroja y la otra azul, chocaran entre si, se carcomian launaa la otra
y en su estela final caia una pequefia estrella que alcanzé a tocar la arena a kil6-
metros del palacio, y alli se perdio.

Chango sabia que algo asi era un mensaje mas que claro, unasefial de los Dioses
mismos, solo para él, porque nadie mas en la sala de los borrachos observé aquel
fendmeno. Volted a ver su trono y se sentd en él con un mareo gigantesco, agaché
la cabeza mientras se la acariciaba dulcemente para recobrar el sentido, en ello
miraba las hojas de oro que el artesano puso en su trono, pero las hojas lo miraron
a él, el reflejo de Chango en el oro no pudo contener una serie de imagenes aleato-
rias, como si de un portal se tratase, le mostraba imagenes de cuevas, bestias, un
mundo gris. Era mucho por mostrar y su mente solo capté unaimagen de toda la
secuencia: un telar rojo y uno azul que arropaban a un bebé moribundo y ham-
briento, el bebé le susurré a Chango a través de la hoja de oro "buscate" y la hoja
se fragmento al instante.

Chango se titubed de un lado al otro, se sentia mareado, borracho y cansado, no
podia procesar en ese momento todo aquello que acababa de vivir, era como si
aguellas visiones consumieran su energia vital. Tratd de levantarse poco a poco,
buscaba a gatas algun apoyo para erguirse y no sufrirla pena de su decadencia
ante sus subditos, pero rapidamente comprendié que era imposible disimular su
desgaste; busco a tientas en quién confiar para ser llevado al cuarto, no encontré a

nadie, pero una tersa manta lo encontr6 a él.

- ¢, Te encuentras bien,amor mio? -pregunté unavoz dulcemente arru-

lladora a la espalda de Chango.



Chango volteo lentamente su mirada para encontrar a la persona que le arropaba
con unamantafinay caliente, su desgaste mental nolo dejo reconocerla al instante,
pero sus ojos sintieron toda la paz del mundo al conectar sus miradas, como si en
la llanura que se quema por el poder del sol cayera unalluvia suave capaz de apa-

ciguar cualquier mal.

-Oshun, eres tl, mi amor- expiro Changé con unavoz cansada, casi
de ultratumba, viendo los ojos de su amada por ultimo instante mien-
tras los suyos se entrecerraban y caia desmayado. Soné un golpe
seco a lo largo de la sala y se cerro el telén de la fiesta.

-Buscate- susurra una voz aceitosa desde un lugar sin forma.
-BUscate- susurra otra voz masculina que brinda seguridad.
-Blscate- susurra una voz acuatica, casi sumergida.

- ¢, Quién eres? - grita la voz aceitosa de manera agresiva perturbando

toda la estructura de la realidad.

Chango despertd6 de manera agresiva en su cama, agitado como si acabase de
correr Africade puntaa punta dos veces. Sus palpitos estaban descontrolados, te-
nia miedo incertidumbre, ansiedad y cuestionamientos, no sabia que hacer ni qué
pensar de aquella pesadilla que acababa de abandonar su espiritu, tenia miedo,
empezaba a recordar a través de la jaqueca lo que habia visto anoche, las visiones
que loinvadieron, pero no sabia qué decir, era como si las palabras no pudieran dar
cuentade aquello que vivié esa noche, no sabia ni cémo habia llegado a su cama,
una mano invadi6 de repente su hombro y las angustias de Changé desaparecieron
de repente cuando comprendi6é donde estaba, quién eray quién lo amaba.

Era Oshun,laesposa que Changé.Oshun erala mujer mas hermosa de toda Africa,
era una morena con una piel tersa, de un café delicado, se asemejaba al mejor
cacao que latierra puede dar, al mejor que pudieras probar en tu vida, su sabor era
tierno, reparador y dulce, asi erala delicadezade Oshun.Su cabello era un matorral
de cabello abundante, anchoy profundo, se asemejaba a una corona, pero en vez

de zafirosy oro reposaba en su cabeza vestigios y tonalidades negras. Su cabellera



se enreda a si misma, en sus 0jos reposaba toda verdad, aquella capaz de desar-
mar al guerrero, por eso veias las vidas posibles en su presencia. Sus labios eran
bembones, anchosy grandes, pero por mas grandes y fuertes que pareciesen se
desmarafiaban en una almohada suave al besarla, dormias en sus labios y nunca
querrias salir de alli. Cuando Chango volteo para besar a su esposa a plenaluz del
medio dia todas sus mareas se calmaron, el tiempo infinito se convirtié en un se-
gundo, los rayos de luz atras de la cabeza de Oshun la hacian ver mas hermosa, el
colordel soly la piel negracegaban cualquierpensamientoracionalde Changé, sus
aretes dorados y un collar del mismo color resaltaban la piel de la morena en los
globos oculares del moreno, la experiencia de un beso es dificil de describir, y mas
cuando lo haces amando.

- ¢, Qué es lo que te inquieta, Chang6? Siento laduda en el beso que

me das - cuestion6 Oshun de manera preocupada por las inquietudes

de su esposo.

llustracion 2. Oshun, esposa de Changd. Autoria Propia.




-Tuve visiones anoche, no sé como describirlas, pero siempre me su-

surran que me busque a mi mismo.

- ¢ Tienes claro quién eres? - preguntd Oshun buscando ayudara su

esposo en hallar respuestas a sus dudas.
Chango se levanto de la cama dejando deslizarla mano de Oshun por su espalda,
sintiendo como se alejaba lentamente de suamada y busco rdpidamente la ventana
mas grande de su cuarto, buscando que el paisaje amarillo radiante le diera la res-
puesta a aquelladudaque lo invadia de manera indiscriminada, miraba como des-
tellos rojos y amarillos se combinaban en la llanura que lo precedia, como el cielo
blanco hacia una conjuncion de colores hermosos, Changoé siempre queria ver mas

alla de su pueblo, pero ¢ habia mirado lo suficiente en si mismo?

-Tal vez... - dijo Changé dudoso de lo que veian sus 0jos

- Tal vez no me conozco lo suficiente, siempre vivo en el hoy, en lo

gue debo enfrentardia tras dia como rey, pero nuncahe enfrentado

lo que fui antes de eso, hasta al manzano mas grande le cuesta ver

sus raices.

-Amor mio, tal vez nuestros Dioses, los Orishas quieren que descu-

bras cosas en ti mismo, que seas mas grande de lo que ya eres - dijo

Oshun.

-Tal vez deba segquirlas visionesde los Orishas como lo dices td, creo

gue debo consultarlos, encontrar en la oracion mi camino a trazar.

-Hagas lo que hagas, mi amor seguira aqui, cada vez que necesites

un respiro a tus inquietudes.
Chang6 apagé todas sus dudas por un momento y dedicé toda su destreza y fuerza
para hacer el amor con su esposa.
Esanoche,mientras Oshun dormia algo inquieto en la paz del cuarto, algo desperté
a Chango de su letargo como si lo invadiesen de nuevo sus dudas primordiales,
escuchaba un picoteo en la ventana que habia observado hace un rato, era un

aguilatotalmente blanca, el 4guilapicoteabasin cesar en la ventana como indicando



que necesitaba la atencion del rey. El entendid, por supuesto, que tal animal tan
puro debia ser una sefial, el animal se apart6 de la ventanay vol6 haciauna cupula
del castillo ubicada en el ala derecha del mismo. Alli, mientas el ave entraba, un
rayo de luz cayo, era tan grande que casi ciega los sentidos de Changd, y este,
motivado por la duda, pero también por el temor, tomé su hacha de doble cabezay
se dirigi6 a aquel lugar para inspeccionar el suceso ocurrido.
Changdrecorrié los pasillosde su castilloa unavelocidadincreible, pero necesitaba
ver con sus propios ojos aquel milagro sucedido. El rey de Oyo lleg6 a aquella cu-
pula que poco frecuentaba, era la libreria del palacio. No era su mayor pasatiempo
leer libros, esa era latarea de sus escribas, pero esta vez entraba ahipor unarazén
diferente. Antes de abrir la puerta, adentro se escuchaba unavoz anciana, pero a
la vez fuerte, alguien hablaba en aquel cuarto consigo mismo y refunfufiaba ciertas
premisas que Changd no entendia.

- Vaya, jcuanta informacion! veo que han progresado bastante los hu-

manos - sonaba a traveés de la puerta.
La voz seguia hablando de temas que no comprenderia un simple mortal, hablaba
de fisica, matematicas, cosechas, Orishasy humanos. Chang6 empujo la puerta de
manera lenta para ver por la retina de manera sigilosa, pero aquel anciano fue mas
rapido que él y anticip6 su llegada.

- Pasa, pasa, te demoraste, asi que decidi leer los libros de esta bi-

blioteca en tu espera - dijo el hombre en el cuarto mientras hacia se-

flales con la mano para que pasara el rey.

- ¢, Quiénerestu? ¢ Qué hacesen mibiblioteca? ¢ DOnde esta el aguilablanca?

- cuestiona el rey guerrero con temor aferrdndose a su hacha.

- ¢, Tu biblioteca? pero si tl no lees ni aprovechas el conocimiento que

aqui reside, por tener titulo de rey no significa que todo te pertenece,

la tierra es de quien la labra - acentu6 el anciano mientras leia otro

libro e ignoraba ver a Chango a los ojos.

- ¢,iCOmo osas cuestionar mi autoridad en mi propio castillo!? al me-

nos dime quién eres, no te habia visto nunca - sigui6 preguntando al

ser ignorado por el extraiio sujeto.



- Mio, mio, mio ¢no sabes decir otra cosa, pequefio rey? ¢,no recono-

ces atus Dioses cuando estan frente a ti? ¢ acaso tu ego ha superado

tu fe? - decia el viejo mientras apilaba mas libros en sus manos.

- ¢, Eres un Orisha? - dijo el rey con un tono de lamento por su irrespeto.

- Si, tu sabes quién soy... Obatala, el sabio- dijo el viejo dirigiendo por

primera vez una mirada directa y penetrante a los ojos del rey.
Chango sinti6 aquella mirada como una punzada de poder que no habia sentido
nuncaen su vida, solté su hachalo mas rapido que pudo para arrodillarse frente a
aquel sujeto de gran barba y estatura. Rez6 al Orisha que se encontraba frente a él
y rogaba por su perdon, su ego y su falta de respeto frente a tal figura, acto seguido,
dejo de blandirsu hachay la soltd, el crujido del acero fueel inicosonidoen aquella
sala luego de que el rey se arrodillara ante el Orisha.

- Levantate, no soy el mas cruel de los Orishas, y comprendo queun

rey terrenal tenga ese tipo de caracter, pero no lo perdonaré de nuevo

- dijo Obatald con una voz mucho mas seria.

- Gracias, Obatald, sefior de la sabiduriay la pureza, por favor digame

quélo trae a esta morada, y mas aun, ¢,por qué tengo el privilegio de

ver su figura frente a mi? - decia Chango mientras se levantaba del

suelo con una voz mucho mas tranquila y complaciente.

- Ta fuiste quien me llamé aqui, tu fuiste quien rezo6 por respuestas a

preguntas que aun no me has contado.

-Obatald, perdén si te moleste con mis rezos y profundas dudas, pero

¢ quién podria ser mas apto para resolver mis cuestionamientos sino

es el Orisha de la sabiduria? pues veras, tltimamente he tenido visio-

nes - Obatala se mostré fascinado por la duda al instante.

-Visiones, cuéntame ¢, quérecuerdas haber visto? ¢ quéte intrigatanto

joven rey?

-Veras, recuerdo una estrella cayendo en la llanura, luego una hoja de oro

rompiéndose ante mil voces que aln no reconozco diciéndome "buscate".

- &Y qué es lo que busca el gran rey Chango? - pregunté Obatala

haciendo mofa de su titulo terrenal.



- No lo sé, creo que hay algo de mi que aln no conozco,no soy capaz

de ver mi raiz.

- Ah, vaya, usas la alegoria de aquel manzano que no puede ver su

raiz. Sabes, el manzano no puede ver su raiz, eso es cierto, pero el

arbol puede ver susfrutos crecer, y convertirse en otros grandes man-

zanos, lapreguntanoeslaraiz, es la semilla, ¢, quién planté tu semilla,

Changé?
El rey guerrero comprendio6 gran parte de lo que lo inquietaba, no habia podido sa-
ber nunca quiénes eran sus padres, en su memoria de soldado simplemente existié
un dia, al otro ya estaba luchando, y al dia después dirigiendo un gran reino. Todo
ello habia escondido sus dudas mas primigenias de su propio origen.

- Me dejas sin aliento, Obatal4, unavez mas tu titulo de sabio es de-

mostrado, gran Orisha, pero no sé por donde empezar a buscar, no

sé cuales mi comienzonimuchomenosmi fin.Dime qué debo hacer.

- No lo sé - dijo Obatala de manera cortante, terminando los ultimos

libros del estante.

- Aquello por lo que me preguntas, Chango, no esta en mi sabiduria,

si quieres saber mas alla del presente y ver otros tiempos no soy el

indicado, mi fortaleza es la sabiduria racional y desvelar los saberes

que ello comprende, pero el futuro o el pasado y cdmo se conectan

en este gran todo no son mi fuerte, pero tengo a alguien en mente,

¢has escuchado de Oranmila?
Chango asinti6 con la cabeza mientras un trago de saliva hacia espacio en su gar-
ganta reseca luego de escuchar aguel nombre.

- Yaveo, claro que conoces sunombre, todos los humanoslo conocen

porque nunca estan conformes con su presente y buscan respuestas

inmediatas. Como sabes, Oranmila es el Orisha de la adivinacion,

tiene unaforma un tanto peculiar, sé que la reconoceras al instante,

el problema es que debes ir a buscarlo, el no vendra tan facil como

yo.



- ¢ Sabes donde puedo hallarlo? - pregunto Chango temeroso, pero a
la vez decidido en su busqueda.

- Orunmila tiene forma de caracol... piensa como unoy lo hallaras.

- Pero... -dijo Changd, sintiéndose inconforme con la respuesta.

- Pero nada, este es tu viaje, Changg, estas en busca de tu semilla,
no de la mia, vine aqui porque veo potencial en ti, en que puedes
aprender mas alla de la conformidad de este palacio, por eso vine a
escuchartus dudasy aconsejarte en ellas,y mi mejor consejo es que

enfrenteslodesconocidoy vuelvassiendo un verdadero rey guerrero.

Obatala cerro el altimolibro, terminado asi de leer por completo la bibliotecade Oyo,
puso unamano en el hombro de Changé de una manera fraternal dibujando una
sonrisa dentro de aquella barba espesa, luego cambié su forma al aguilablancay

salio por la ventana, no sin antes dejar una fina pluma en las manos de Chango.



Chango se habia quedado solo en la biblioteca, debia reflexionar aquel suceso y
encuentro con el Orisha, debia tomar una determinacién para el viaje que se aveci-
naba, o en su defecto, dejar atras las dudas y vivir sin las respuestas. Se fue a la

cama esa misma nochey esperd a que la luz del sol le indicara el camino a seguir.

INustracion 3. Obatala, Orisha de la Sabiduria. Autoria Propia.

En la mafiana, Chango se levant6 decidido a seguir su camino, su espiritu guerrero
lo motivaba a hallar respuestas de su origen, pero Chango ya no podia pensar solo
en su bienestar, era el rey de un pueblo, era esposo, era padre. Tenia miedo e
intriga de lo que diria su reino si él lo abandonase, sus vasallos, muchos en su

contra, podrian hacer unarebelion mientras €l no estaba, también, los bandidos en



pantera estaban al acecho en los valles cercanos a Oyo, ¢,qué podria hacer un rey
para solventar tantas inquietudes?
Changoé entro a la sala del trono como cualquier dia habitual, pero en su mente, un
maremoto de ideas sacudia las costas de su mente, pero entre todas ellas unaola
fugaz le dio la respuesta a todo lo que buscaba. Mientras los vasallos estaban en
sus gritos y discusiones, Chango se levanto del trono para dar un aviso al reino.

- Gente de Oyo, los Orishas han puestounatarea sobre mis hombros,

unabusqueda propia que debo realizar, para ello debo irme del reino

por un tiempo.
Soné un grito al unisono que luego se convirtié en un silencio incomodo, las discu-
siones pasaron a ser susurros tenebrosos, sonaban como una jauria de mosquitos
a lo largo de la sala del torno, todos inquietantes, entre las voces clandestinas algu-
nas sonaron:

- ¢ Y quién dirigira Oyo?

¢, Como podemos creer que los Orishas te necesitan, rey?

¢Acaso no piensas en tu pueblo?

- ¢, Qué hay de los bandidos en pantera?
Chango grito con todas sus fuerzas en una exclamacion de silencio, la corte callé
su voz inmediatamente mientras esperaban respuestas a sus inquietudes. El rey
saco de unode sus bolsilloslapluma quele dejo Obatal4 la noche anterior, la pluma
empez06 a destilar un polvo arcoiris al estar bajo los rayos del sol de la ventana del
trono, los vasallos miraban con admiracion tal sefial dignay Unica de los dioses
Orishas, comprendieron que el rey estaba en lo cierto, que los dioses le habian
encomendado una tarea para la prosperidad de ély de su reino.

- Como ven, esta pluma me la entregé el mismisimo Obatala, aquel

que me instruyé en la busqueda de mi semilla, de quien soy en reali-

dad, y nadie puede entrometerse en la decisién de un guerrero. En mi

silla se sentara aquella persona que es mas diga que yo, aquella per-

sona mas sabia, paciente y calculadoraque su rey: mi esposa Oshun,

aguella con la capacidad mas que suficiente para mantenera Oyo en

bienestar. Por otra parte, la mitad del ejército de Oyo ira en busca de



los bandidos, mientras que la otra mitad hara guardia del reinoy de

sus habitantes, y si alguien desconfia de mi proeza también cuestio-

narda los diosesy, por supuesto,a mi hacha. - expreso elrey guerrero

con una fuerza animal que hace mucho no hallaba en si mismo.
Chango vio en los ojos de Oshun lamisma confianza que élle brindd, como si am-
bos entregaran toda su fe al otro con solo enlazar su sonrisa coqueta de punta a
punta, Chango sabia que no podia perder mas tiempo, guardo la plumaen su bol-
sillo,tomé la capa que mas le gustaba, hecha de seda blanca con detalles dorados
que asemejaban a hojas en su gran tinica. Tomo su hachade dos cabezas mientras
pasaba en la mitad de todos sus vasallos con una mirada penetrante, como si de
unaadvertencia se tratase, dé que no mordieran la mano que les dio de comer. A
puertas del castillo Chang6 pidi6 a sus escribas el mapa mas exacto de Africay se
lo enrolloen laespalda, el mapa era mas grande que él; pidid a sus guerreros alistar
a Shigua, su caballo personal que portaba una armadura negra con detalles rojizos,
el caballo portaba mas metal que muchosde los guerreros del reino, era imponente.
Chango despidio asia Oshin, montado en su caballo beso a su esposa de manera
furtiva con la proeza de volver, dejandole todo en sus manos porque sabia que, asi
como él, Oyo también encontraria ternura y paz en manos de ella.
La imagen de la tanica blancay dorada sobre una Yegua negra y roja era unica,
ningan guerrero se habia visto tan grande y magnifico hasta ese dia, las compuertas
del reino de Oyo se abrieron mientras el pueblo lloraba la partida de su rey, otros le
enviaban sus mejores deseos entre los sonidos de los tambores y el folclor de su
hogar.
Chang6 emprendia su viaje hacia si mismo, digna su imagen con la de su titulo, el

gran rey guerrero de Oyo.



Viaje: No conozco lo que creo que conozco

¢En qué momento dejas de ser lo que eres? ¢has sentido que los dias te
carcomen? ¢ por qué el reloj hasta dejé de ser amenazante? porque el tiempo
sucede tan rapido que te derrites sin sentirlo. ¢ Como vas a sentir el fuego si
vives durmiendo en una hoguera? eso es la monotonia. Sin sentirlo, pasas
de ser un humano que se asombraba con la sensacién mas simple, desde
sentir tus pies en el agua o hasta experimentar un arcoiris; pasas a ser otra
cosa, ya no eres humano, te convertiste en tu silla, pasando horas y horas en
la misma posicion, siempre viendo o mismo, experimentando sin cesar un
vaivén de nada; te convertiste en tu sombra, en aquello que esta por debajo
de lo que realmente deseabas, siempre viendo desde el piso enmudecido,
pero tu sombra tomé el papel protagonico, consumio en ti toda luz de cada
nuevo amanecer, se llevo la gracia y el asombro de aquello que te rodea...
¢, Qué estas dispuesto a dar para capturar un fotén de luz?
La llanura de africana despertaba con un amarillo demasiado incandescente, sen-
tias la pesadez en cada pequefiolugara dondetus ojos alcanzaran a ver, las copas
de los arboles pasaban de un verde vivo a uno casi negro, el calor era insoportable,
las criaturas luchaban ya no por alimento sino por una pequefia sombra en la cual
habitar. Habia pasado solo un dia desde que el rey de Oyo decidi6 partir de su
pueblo, no habia avanzado mucho en su viaje, puesto que el calor hacia dificil para
Shigua el camino, era soportar la carga y el suelo hirviendo, el caballo tenia dema-
siadas responsabilidades, pero daba hasta su ultimo esfuerzo en cada paso que
daba.
Chango tampoco estaba exento del calor del lugar, no habia pensado ni por dénde
empezar labusquedade Orinmila, por ahoraestaba enfocado en sobreviviral calor,
en encontrar algun lugar para descansar, comer y pensar en lo que debia hacer; él
no recordaba que el calor lejos de su palacio fueratan intenso, habian pasado mas
de diez afios, época en la cual era un soldado comun, afios en los cuales habitaba
aquellallanuraque estaba atravesando, pero era como si las comodidades de su

palacio lo hubieran vuelto un ser fragil.



- ¢ Es posible que el poder vuelva mas débil a quieneslo portan? - se

preguntaba mientras limpiaba el sudor de su frente.
Changoé encontrd a la distancia un pequefio bosque, pensé con sagacidad en diri-
girse a aquel lugar, al menos podria refugiarse del sol y movilizarse en la noche,
alento a su caballo mostrandole el lugary que lo recompensaria con frutas en aquel
pedazo de trépico, el caballo busco fuerzas en lo mas profundo de si y corrié hacia
aquel lugar esperando la recompensa del descanso que le fue prometida. Shigua
no era cualquier caballo, lo motivaba unafuerzaincreible a los retos, por algo es el
caballo del rey guerrero, y en menos de lo que pensaron llegaron a aquel pequefio
bosque.
El lugar era perfecto para descansary buscar algo de alimento en los arboles ale-
dafios, ya no debian preocuparse por aquel calor incesante que los acechaba;
Chango bajé de su caballo e inspecciono el area, estaba sorprendido por la flora de
aguel lugar que visitaba por primera vez. A la distancia todo parecia normal, pero al
estar inmerso en aquel bosque se dio cuenta de que las cosas eran mas grandes
de lo que parecian, dirigié su mirada hacialas copas de los arboles en los que se
habia estacionado, se dio cuenta de que era imposible ver el final de aquellas pal-
meras, eran gigantes, rapidamente penso:

- Debe ser por el sol, tal vez mis sentidos se alteraron ante aquel golpe

de calor o por mi falta de descanso, me he hecho débil - dijo Chang6

mientras divisaba las copas de aquellas palmeras posando su mano

por encima de sus 0jos.
Siguié caminando con su caballo a través de aquel bosque de una manera mas
relajada, ya no sentia el acoso del calor sobre su cabeza. Mientras mas caminaba
se daba cuentaque el bosque no era tan pequefio como lo habia vislumbrado a la
distancia, por el contrario, notaba que las cosas se hacian mas grandes, habia todo
tipo de frutos de tamafos inmensurables, mangos, manzanas y uvas eran del ta-
mafo de un tambor; era un bosque tupido de colores brindados por cada flor del
tamafio un elefante, el lugar era fascinante. Changdy Shigua no desperdiciaron la
oportunidad de alimentarse, el guerrero primero dio el alimento al caballo para com-

probar si no era venenoso, pues primero estaba su bienestar que el del caballo. Al



ver que no pasaba nada malo con el alimento se deleitaron por mas de cuarenta
minutos con cualquier fruto que encontraban en el camino, pero en el momento de
mayor regocijo y serenidadlos asaltd un crujidoa sus espaldas, como si se hubieran
roto las ramas de un gran manzano. Chango detectd el peligro, tomé su hachay
preguntoé con fuerza hacia lo desconocido:

- jQuién anda ahi!
Los crujidos de hojas se calmaron al instante y respondieron desde lo inhdspito:

- No nos hagas dafio, si vinimos hasta aqui fue porque creimos que

serviriamos de algo en tu busqueda - respondié una voz masculina

joven.

- Si, eso mismo, no nos metas en problemas con mama - respondio

una segunda voz parecida.
Chango comprendio demasiado rapido de quiénes eran aquellas voces que prove-
nian de la malezay con un grito fuerte y estresante dijo:

- ¢iQué hacen ustedes aqui!? ¢jpor qué no estan en el palacio!?

¢icémo llegaron hasta aqui!? jno les permitiré esto!
De lamaleza salieron dos jévenes igualesde pies a cabeza, era como ver dos gotas
de agua caminandoala par, oscilaban entre los veintidds afios segun su apariencia,
tenian un cabello alborotado, tal como el de su madre, tenian los ojos del color de
su piel, unatez café como si de un arbol se tratase; andaban sin ninguna prenda en
la zonadel torso, uno con el pantaldn rojo y otro con uno blanco. Entre las manos
de los jovenes yacia un pequefio gallo de colores vibrantes, era la mascota de los
jovenesy era la que mas color vestia de los tres, eran los Ibbeyi, hijos de Changdy
Oshun.

- jRespondan mis preguntas! - grit6 Chango enfurecido al ver a sus

hijos en aquel lugar extrafio.

- Es culpadel gallo, él, umm, bueno, el gallo salié del palacio, luego

salio del puebloyluego hastaaqui - dijo Araba, aquél con el pantalon

rojo.

- Es cierto, padre, si quieres puedes matar al gallo - dijo Aina, aquél

con el pantal6on blanco.



- jC6mo mierda va a ser culpadel gallo! su madre debe estar buscén-

dolos en cada rincon del palacio, debe estar preocupada, o peor aun,

envié guerreros solo para buscarlos a ustedes -prosiguié Chango en-

furecido.

- Lo sentimos, padre - dijeron al unisono los gemelos.

- No saben en lo que se estan metiendo, esta busquedano es para

debiluchos como ustedes

- iPero no somos debiluchos! - gritaron los gemelos también.
Mientras la reunion familiar profundizaba en encontrar al culpable de la situacion, el
caballo del rey empezaba a notar algo que el resto no, el gallo fue el proximo en
sentir aquellas distorsiones. Era como un crujido en el suelo, como si se estuviese
arrastrando una montafia por aquel sendero selvatico; las flores empezaron poco a
poco a esconderse por el miedo que les ocasionaba ese estruendo, todo indicaba
gue algo habitaba en aquel lugar paradisiaco. El caballoy el gallo buscaron llamar
la atencion de sus duefios, con relinchesy cacareos hicieron que sus humanos no-
taran esos mismos estruendos que ellos habian sentido.

- Algo se mueve en esta isla, es de gran tamafo, pero se aleja de

nosotros; miren allialo lejos, se escuchaelfollaje de los arboles mien-

tras se rompen.

- No estaras pensando en buscar aquella criatura que genera ese so-

nido, ¢,0 si, padre?

- Para nada, no quisiera buscaraquella... - Changd mir6 al sueloy vio

una fila de caracoles dirigiéndose hacia donde provenia el sonido.



- No me sigan, quédense aqui, al parecer ese sonido puede guiame
hacialo que estoy buscando - dijo el rey mientras montaba su caballo,
pero rapidamente se dio cuenta de que los arboles a su espalda se
desmoronaban y caian con fuerza, sintio el peligro de ser aplastado y

not6 que la mejor idea no era dejar a los Ibbeyi en aquel lugar.

llustracion 4. Los Ibbeyi, hijos de Changé. Autoria Propia.

- iSubanse al caballo rapido!

- Si, padre - acertaron los Ibbeyi con una sonrisa en la cara por la
aventura que les esperaba. Tomaron rapido al gallo y se montaron,
ahora Shigua cargaba con el peso de tres hombres y un gallo, tal vez
él era el verdadero héroe.




Los arboles caian a unavelocidad abismal mientras el caballo evitaba | os obstaculos
del camino para no ser aplastados por el terreno amenazante, mientras tanto, los
pasajeros miraban atdnitos el camino casi infinito de caracoles que los guiaban, los
Ibbeyi se divertian sin entender realmente el peligro cercano, por otra parte Changoé
no tomaba aquello con diversién, sino con intriga hacia donde los dirigia el camino
del caracol; rapidamente divisaron un enorme agujero en unaparte de laisla, era
como si un agujeronegroreposara en la mitad de aquellugarinhéspito, eraun créater
gue estaba fuera de la realidad, un hoyo gigantesco a la mitad de la isla con una
oscuridad tan profunda que se alimentaba de cada atomo de luz cercano, pero alli
era adonde se dirijan los caracoles, de manera espiraladay casi replicandola forma
curva de sus caparazones, los caracoles rodaban en circulos aquelhoyo negroy se
perdian en su vacio inmensurable.

-Padre... ¢no estaras pensando...? - dijeron los Ibbeyi al unisono.

-No veo otra alternativa, ademas los caracoles se refugian alli - dijo

decidido.
Shiguateniatanto temor de caer en aquel agujero que pensoé en detenerse porun
momento, pero la otra alternativa era terminar aplastados por la isla misma que caia
muy cerca suyo 'y, sin mas, decididos a confiar en la sabiduria de los caracoles, el
caballo salté a aquella oscuridad inquietante de manera fatidica y temerosa, pero
contrario a todo lo que pensaban, la oscuridad los refugid, y silencié aquel desastre
qgue los acechaba, los arropd con un conticinio hermoso ¢,cuanto nos cuesta confiar
en la oscuridad?
Aquel lugar era diferente a cualquier otro visto por el humano, era como estar en
una cueva infinita, no se sentia que hubiera algun principio o algun final, mucho
menos un suelo el que pisar, era como si por un momento el mundo fuese otro, era
como nadaren una espacialidad, vagando entre mares de estrellas y rios de materia
oscura. No sabian dénde se encontraban ni mucho menos lo que estaban experi-
mentando en aquel lugar, pero de repente, unaluz lila empezé a brotar desde un
lugar lejano, los guerreros y sus animales pasaron de estar ciegos de oscuridad a
ciegos de aquellaluz violeta, tuvieron que cubrirse con rapidez para afrontar aquel

cambio drastico en sus retinas, Changd puso su brazo a la altura de sus 0jos y



cuando pudovislumbraralgo se quedd choqueado antetal bellezainimaginable que
se presentaba ante sus 0jos.
Changd dio algunos pasos al frente con serenidad y calma, caminaba sobre la os-
curidad, le recordaba la sensacion del agua, pero él nunca habia caminado sobre el
agua, rapidamente noto que si estaba en unapequefacueva, tanto que casi gol-
peaba su cabeza, pero al caminary salir de la cueva not6 que él era insignificante,
que el mundo tenia tantas maravillas que él no formaba parte de ellasy que la na-
turaleza, siempre sabia, era la fuerza mas grande el mundo. Saliendo de la cueva
se deleitd con un paraiso bajo la tierra, un lugar de grandes montafias decoradas
con colores espaciales, era como si las estrellas hubieran decidié crear su propio
planeta, era un cielo oscuro sin unapizcade luz, pero nolo necesitaba, las monta-
fias, valles, rios, mares, floray fauna, todos eran decorados con colores bellisimos
gue se asemejaban a galaxiasy supernovas, el morado palpitante venia de cientos
de montafias que se veian en el horizonte, las cuales tenian picos tan altos que era
imposible pensar que algo tan grande fuese creado, el agua era igual de oscura que
el cielo, no podia verse, las plantasy arboles eran tan finosy delicados con tonos
estelares, era como si espacioy las estrellas hubieran decidido crear su propio pla-
neta.
Todos estaban fascinados con la vista, pero tenian miedo de no saber donde se
encontraban ni de cudl era su propdsito para estar alli, agradecieron a los Orishas
por salvar sus vidas y permitirles llegar a tan hermoso lugar bajo la tierra misma,
pero rapidamente algo irrumpio la paz de los tres guerreros, el gallo de los Ibbeyi
cacareaba como loco, salté del caballo y tomé rumbo hacialo desconocido de ma-
nera furtiva. Changoé y los Ibbeyi persiguieron al gallo por las nuevas tierras con
miedo hacia todo lo desconocido que trataban de reconocer, corrieron tan rapido
buscando al gallo que Changd tropez6 con una pequefa piedra escondida entre el
agua oscura; lo que no esperaba era que la piedra hablara.

- iEy! ¢ijcomo te atreves a tropezar conmigo!? Disculpate, jovencito -

Dijo la piedra con unavoz anciana mientras remilgaba del incidente.



- ¢ Noves que soy el mas anciano de todas las rocas de este lugar? -
grito la roca mientras abria uno de sus ojos con dificultad, al parecer,
le costaba abrir su mirada por su avanzada edad.

-Perdone usted, yo no sabia que lo habia golpeado, ni mucho menos
lo vi en el camino, perdone mi imprudencia, anciana roca.

- Espero que no sucedade nuevo, joven, noreconoces el valor de la
edad aun pequefio Chango.

- ¢ Usted conoce mi nombre?

-Claro que lo conozco, conozco el nombre de todos, conozco por
donde entras y por donde sales, soy Eleggua ¢,0 es que ya no reco-
noces a quien custodia tu palacio?

- ¢Eleggua? - pregunté Chango desconcertado en el suelo mientras

levantaba aquella roca refunfufiante en sus manos.

llustracion 5. Eleggua, Orisha de los caminos. Autoria Propia.



- Claro que soy yo.

-Perdoneme, gran guardian delos lugares, claro que sé quién es, pero
por favor, le suplico que me explique ¢qué es este lugar? niyo sé
como he llegado aqui, simplemente segui a los caracoles de la isla
y...

- Jum, asi que los caracoles te trajeron aqui; tal vez él te condujo a
tierra de los Orishas.

- ¢EI? ¢a quién se refiere?

-Oranmila, él controla los caracoles segun sus intenciones.

- Yotambién estoy en busquedade él... Disculpe, gran Eleggua, pero
¢podria usted indicarnos el camino en esta tierra inhéspita?

- ¢Qué ganaria yo a cambio? - preguntd Elegguacon unavoz mas
calmada.

- Que seas venerado en cada hogar de mi reino - dijo Chango con
certeza y sin titubear.

- Me gusta el trato, pero ¢ quiénes son aquellos mocosos con los que
vienes? - dijo Eleggua abriendo de nuevo un solo ojo con dificultad y
frunciendo el cefo.

- Son mis hijos, Araba y Aind, los llamamos los Ibbeyi por ser melli-
Zos.

- Ya veo, tener mellizos es de buena suerte segun el gran padre. Va-
yamonos, a las rocas no nos gusta esperar - dijo Eleggua molesto por
la espera.

- Padre - dijeron los Ibbeyi - ¢, qué pasara con el gallo?

- ¢ Cual gallo? - pregunt6 Eleggua.

- La mascota de mis hijos es un gallo, pero al llegar aqui salié despa-
vorido sin rumbo alguno, por ello tropecé contigo.

- Tranquilicense, el gallo esta en el lugar al que nos dirigimos- dijo
Eleggua con un tono aun mas relajado.

- ¢, COmo sabes eso? - preguntaron los Ibbeyi.



-Porque a Oranmila le gustan los animales - dijo Eleggua con unavoz

que dejaba mucho por pensar.

-Solo siganme, si hay alguien que sepade caminos soy yo - finalizo

Eleggua para emprenderse a la movida.
De esa manera, el grupo empezd a movilizarse por aquel lugar astral, Eleggua, ubi-
cado en la cabeza del caballo, marcaba el camino a seguir; los Ibbeyi, en la parte
de atrds, veian maravillados cada trozo de color que les regalaba aquel lugar;
Chango, por su parte, miraba las montafias y como los colores lilas respiraban de
manera incandescente para emanar luz en aquel lugar.

- Eleggua, aun no nos has dicho déonde nos encontramos - dijo

Chango, curioso, pero de manera tranquila.

- ¢, Dbénde crees tu? estamos en la tierra de los Orishas, este lugares

un plano espiritual creado por el mismo Olofin, el padre de todo, este

plano es infinito y vasto, no encontraras su final ya que fue creado

para ello, de esa manera alberga una cantidad incontable de Dioses,

es nuestro plano, nuestro hogar.
Changoy los Ibbeyi entendieron lo especial de aquellugar,y entendieron el respeto
que habia que brindar al tener la dicha de vagar por aquel bello sitio.

- Es alli - cort6 drasticamente Eleggua.
Alolejos se veia un gigantesco arbol de copey, con unashojasanchasgigantescas,
cada unadel tamafio de unacasa. El arbol emanaba en su tallo un color amarillo
radiante como si de un citrino se trazase, y sus hojas verdes escarlatas eran delica-
das y suaves a pesar de su gran tamafio. El rbol, en su conjunto general, era gi-
gantesco, si Changolo pudiera comparar con el mundo humano ocuparia casi un
cuarto de Africa, dejando de lado la belleza, los volvié a interrumpir, como siempre,
el cacareo del gallo, pero esta vez era lejano sonaba en unade las copas mas altas
del arbol de copey.

- jAlli esta el gallo! - exclamaron los Ibbeyi, sefialandounadelashojas

mas altas del arbol.

- Obvio que alli esta el gallo, esta con Oranmila- dijo Eleggua casi en

tono de mofa.



- Es bien sabido que el Dios de la adivinacion tiene un gusto portener

gallos como mascotas -prosiguio Eleggua.

- Pero ¢ como subiremos hasta alla? - dijo Chango.

- ¢, Subiremos? aquel que toque el tallo del &rbol vera el camino de los

caracoles, a él no le gusta atender a mas de un humano, distrae sus

adivinaciones, solo uno de nosotros subira, y por si lo olvidabas, de-

bes llevarle una ofrenda.

- Ya tiene nuestro gallo ¢no es mas que suficiente rapar la mascota

de mis hijos? - dijo Changé en un tono desafiante acercandose hacia

el arbol.
Chango vio el arbol de manera intrigante, antes de tocar su tallo, puso en su mente
las palabras de Obatala, recordd que debia seguir su destino y sus corazonadas
para desvelar el misterio de su basqueda. Con ello en mente, tocé el tallo de forma
leve, empez6 a sentir sus manos de forma acuosa, extrafia, casi gelatinosa, y de
pronto, caracoles aparecieron del tallo rodeando la silueta de su mano.
Chango se alejo al ver que sonaba un crujido proveniente del tallo, mas caracoles
aparecieron al instante y simularon con sus cuerpos el borde de una puerta y el
mango de la misma, como invitandolo a entrar en el arbol, Changé titubed un poco
al ver la perilla hecha de baba y caparazén, pero puso su mano y la abrié como
cualquier puerta, aunque con una sensacion de asco en su mente por la viscosidad
de la baba, empujé y se dio cuenta de que habia entrado al tronco de copey; la
puerta de caracoles se cerr6 y los caracoles a su espalda cayeron muertos elimi-
nando la posibilidad de volver atras.
El interior del arbol carecia de luz, simplemente lo envolvia un sonido pantanoso,
como si algo se arrastrara lentamente en aquel lugar, cada vez mas lento, el sonido
acechabaa Chango,cadavez mas cerca, €l no sabia qué hacerni cémo actuar, era
Ccomo si su cuerpo estuviera congelado por lo desconocido. En aquellaincertidum-
bre, son6 un cacareo que rompié cualquier tension.

- Es el gallo - reafirmando Chango su espiritu guerrero.
Mientras buscabaa tientas en aquellugarde donde provenia el sonido, sentia como

pOCO a poco suspiernas rozaban con un piso aceitoso, destilaba un sutil olor a tierra



humeda, pero buscaba concentrar sus sentidos no en el tacto, sino en la escucha,
en poder encontrarlaondasonoraquelo llevara haciael gallo. Poco a poco empezoé
a deslumbrar en aquellainmensa oscuridad al gallo, resaltaba su plumaje colorido,
él estaba alli, flotando en la oscuridad, cacareando sin sentido alguno. Chango, por
su parte, dudo de que fuera tan facil recuperar a la mascota de sus hijos, rapida-
mente tomo al gallo, cerro los 0jos como esperando su muerte, pero nuncallego, o
al menos no cuando él pensaba. Al retirarse hacia los caracoles que le habian dado
la bienvenida,notéla presencia de un ente gigante deslizandose entre las sombras,
quedo congelado ante el panico mientras sostenia al gallo entre su cintura 'y su
brazo.

- ¢Quién seras? ¢CoOmo osas reclamar a mi gallo? jpequefa peste

finita, suelta ese animal! - gritd una voz anciana, sonando reseca y

aspera.

- Soy Changé, rey de Oyo, y este es el gallo de mis hijos.
La voz grité de forma estrepitosa, buscando estallar los timpanos de Chango, por
reflejo soltd al gallo para tapar sus oidos, cerrd sus ojos por el dolor de cabeza que
le producia aquel grito. Por otra parte, la luz de una claraboya en aquel lugaren el
que estaban se asomaba, era unaluzverde esmeralda que rdpidamente dio claridad
al lugar entero y, al instante, dibujo la forma de la voz que se cayd. Era unaforma
gigantesca entre humanoy caracol, conservaba un caparazén de tamafio colosal,
pero entre mas se desenvolvia hacia afuera, mas humana eralacriatura, no poseia
vision a la altura de sus 0jos, al parecer era ciega, y la luz de la claraboya rebotaba
en la cabeza calva de aquel ser extrafio, sus cualidades daban forma a la cara de
aguellacriatura, era como si con sus manos arrastrara el peso de aquella caracola

gigante que cargaba su espalda, pero el detalle mas abrumador era la falta de ojos



en sus cuencas, por el contrario, estaban ubicados en las palmas de sus manos,
como si vieran el suelo y detectaran por donde debia moverse la gran masa.

- Pregunté quién serds, no quién eres, joven estupido - dijo la criatura

gue asomaba su figura arrugada mientras levantaba sus manos del

suelo.

- Yate dije que soy Changod, rey de Oyo, por tu figura puedo asumir

que eres Orula, el dios brujo de la adivinacion.

llustracion 6. Los Orunmila, Orisha de la adivinacion. Autoria Propia.

- No hay que ser muy listo para ver eso - dijo el brujo de manera mas
calmada.
- ¢A qué has venido? ¢ Solo a perturbar mi paz y robarme el gallo

furtivo que he encontrado? -prosiguio.



- He venido por respuestas a mis dudas mas trascendentales, dudas

sobre mi origeny, por ende,de cdmo encontraren mi futurola claridad

del pasado - dijo Chang6 con una voz retadora.

- Claro, mi maldito trabajo es responder a las dudas de los hombres,

de satisfacer su necesidad de un futuro prospero, pero ¢estas dis-

puesto a saber de tu futuro adn si este es oscuro?
Changd dudo por un momento de si mismo, se armé de confianzay acepto el reto
del brujo, al ver el gesto de aceptacion, Orula notitubeo y con suspalmas el chaman
arrancé algunos cabellos del guerrero, llam6 a sus caracoles mas fielesy de un
sorbo devoro a los caracoles dejando siete caparazones vacios que hilé con los
mechones robados, armo un collar y lo aplasto con los ojos de sus palmas, viendo
con los mismos el futuro del portador.

- Vaya, vaya, veo tu muerte Chango - dijo el brujo seducido por sus

visiones, como si encontrara placer en lo que veia.

- Si, veo tu muerte en un paisaje somnoliento,veo al gran guerrero

siendo derrotado por la guerra, veo un volcan que toca el mar, la ob-

sidianamas finasiendo desechada, perotambién veo la cara de aque-

llos que amas, la cara de tu esposa, tres jinetes azotan tus puertas y

destruyen todo lo que amas, mientras tu estas muerto sin poder hacer

algo.

- iBlasfemias! - grit6 Chango desesperado por lo que oia.

- Solo buscas desestabilizar mi cordura, no debi venir, Obatala me lo

advirtio.

- Vaya, retas mi sabiduria, pero no la de Obatala, muchacho, no juz-

gues un libro por su portada, el blanco no siempre es transparente,

pero la ceibanotiene nadaqueocultarte, te lo adverti, que no siempre

veras lo que deseas.

- ¢Hay algunaforma de salvarme? - pregunté Chango aceptando la

verdad.

- No, pero al menos muere sabiendo tu verdad - dijo el brujo deleitado

por el pesimismo del guerrero.



- Ahora deja ese gallo aqui, es mi pago por darte la sabiduria - prosi-

quid.
Chango acepté derrotado la verdad que se le habia revelado, levant6 al gallo y lo
puso en las manos de la bruja ciega, esta lo levant6 con dos de sus ufias. El gallo
cacareaba temblando de miedo mientras que Changé derrotado solo observaba el
acontecimiento. Oranmila llevo al gallo a sus fauces, abrio la boca de manera gi-
gante y solt6 al gallo dentro de ella, callando asi cualquier cacareo del animal.
Chango vio el acto horrorizado y se arrodillé ante la verdad de su futuro, estaba
apaleado por la verdad, pero algo soné en el cuerpo de la caracola, como si de su
union entre caparazon y humano estuviese por expulsaralgo, y asi fue, un huevo
se expulso del cuerpo de la bruja entre baba, aceite y mucosa. Rapidamente el
huevo parido se rompid, revelando la resurreccion del gallo.

-Pero ¢ qué significa esto? - preguntdé Chango al ver el acto grotesco

y luego hermoso de la resurreccion del animal.

- Es un regalo parati - dijo Oranmila.

- La muerte no siempre es un final, Chango, lamuerte también es un

nacimiento, es la esperanza de un nuevo amanecer, es el momento

en que la oscuridad carcome tus pupilas para dejarte ver lo que antes

no veias.
El galloya no llevaba plumas coloridas, ahora tenia una piel hecha de constelacio-
nes, era un azul transparentoso lleno de galaxias en él, como si el universo se hu-
biera condensado en la silueta de un gallo comun, era un animal astral que fue
forjado por el futuro y la esperanza.

-Este gallo guiara tu camino, sus galaxias indicaran el camino que de-

bes seguir para encontrar tu muerte -dijo Orinmila de manera cortes

- ¢Por qué haces esto? - pregunté Chango.

- Ya te lo dije, aprende el valor de la muerte y no reniegues de la

verdad, te falta fortaleza, joven guerrero - dijo la bruja cerrando la cla-

raboya del lugar.

- Vete, me molesta la luz y me cansa hablar contigo.

- Pero tengo mas preguntas.



- No las resolveré yo, apuesto a que Obatala te dijo [o mismo.
El lugar se volvié a poner oscuro mientras cientos de caracoles inundaban los pies
de Changoylo llevaban fuera del arbol. El guerrero queriendo descubrir mas de su
futuro se resistia a la corriente animal, pero su fuerzafue insuficiente,y cuando lo
noto, estaba fuera del arbol de nuevo, mientras sushijos lo Ilamaban para recuperar
su atencion, estuvo desmayado por algun tiempo, pero recobrd la conciencia rapi-
damente estrepitada por lo ocurrido.

- Padre ¢ estas bien? - dijeron los Ibbeyi.

- Si, creo que vi mas de lo que necesitaba ver.

- Siempre pasa eso - dijo la roca anciana.
Los Ibbeyi miraron la espalda de su padre, descubriendo al gallo con sus nuevos
colores astrales, al cual abrazaron con fervor de tenerlo de nuevo, el gallo cacare6
y empez06 a caminar por su cuenta, picoteando la cara de Chango para indicarle el
camino a seguir.

- Vaya, ahora el gallo es nuestro guia espiritual, no puedo creer que

Orunmila hiciera eso por ti... debes ser especial.
Chango mir6 al gallo, pero esta vez de manera decidida, con ganas de afrontar lo
que pasaria en su camino.

- ¢ Y qué te dijo aquel brujo padre? - Preguntaron curiosos los hijos de

Chango.
Este no queria decirles de su inminente muerte, ni mucho menos los presagios de
sus allegados, simplemente decidié guardarse las verdades punzantes para si
mismo Yy buscar la salida de aquella tierra para salvar su reino.

- Nada, solo me advirtié de un lugar en el que el volcan y el mar se

unen - dijo Chango evadiendo mas preguntas.
El gallose torn6 de color rojizo y azul, como si escucharalosdeseos Changdyhacia
donde queria ir, el animal empezd a moverse hacia alguna parte pidiendo con sus
gestos que el grupo siguiera el camino, a lo cual atendieron el llamado.
Orunmila miraba al grupo desde a dentro del arbol y hablaba con un sujeto externo

al mismo tiempo.



- ¢Por qué deseas tanto su bienestar? ¢ por qué no le has dicho la

verdad aun? ¢ sabes que puede morir por buscar su verdad? - pre-

gunto Orunmila.

-Lo sé, pero no puedo intervenirmas en su camino, ya lo he tenido

bajo mis alas por muchotiempo, es hora de que sepa la verdad y la

afronte, debera decidir dénde quiere estar - dijo la sombra que se en-

contraba en aquel lugar.

-Vaya, la sabiduria y el futuro, el volcan y el mar, qué curioso eres,

Chango de Oyo.
A lo lejos, en unade las montafias mas alejadas de la tierra astral, charlaban dos
viejos amigos, el sepultureroy la guerra, viejos conocidos conectados porla muerte
¢qué no alimenta la guerra los pabellones de cadaveres? ¢,qué no es la guerra la
que alimentaa la muerte? El sepulturero siempre amara a quien le brinda mas ca-
daveres.

- Los gusanos me han informado de un visitante... al parecer se hace

llamar rey guerrero - dijo la voz de una pequefia nifia risuefia, casi

traviesa.

- ¢ Puede alguien asomarse por estas tierras con ese titulo? - dijo una

voz masculina mientras veia el cielo estrellado.

- Claro que no, sefior, la guerra eres tu, nadie podra arrebatarte el

titulo, ni mucho menos podran autoproclamarse guerreros sin tu ben-

dicién - dijo la voz infantil mientras se arrodillaba.

- Veamos qué tan lejos puede llegar este falso guerrero - dijo el hom-

bre con una voz enfurecida.

- Si, gran Agguna, dios y sefior de la guerra misma.

Conflicto: Apacigua tu Guerra

Nos mueve el conflicto, la constante guerra dentro y fuera de nosotros nos

hace ser lo que somos y lo que seremos, el hombre en su afan de ganar se



ha vuelto ingenioso, cred maravillosos castillos, imponentes murallas y crea-
tivos artefactos para infundir el miedo a sus enemigos; el hombre odia perder,
perder es el miedoinnato del ser, perder aquello que amas, perder lo que has
conseguido, perder lo que planeas conseguir, perder una vida. Agradezca-
mos hoy pues, a cada guerra, lucha y batalla que ha librado la humanidad,
santa guerra que recompensas a los ganadores y provees a la humanidad
del constante cambio ¢ qué seria de nuestro mundo sin ti, preciosa y san-
grienta guerra? ¢un mundo flacido, tranquilo, apaciguado y en paz? No. No
deseo ver un mundo asi, la guerra es aquello por lo que buscamos ser siem-
pre mejores, la ley del mas fuerte. Cada animal que conocemos es la mejor
version de si mismo, garras, dientes, musculos, venenos y camuflajes;lo mas
hermoso de la naturaleza se cre6 en base al conflicto, en lo hostil existe be-
lleza. Oh, santa guerra, guianos a tus campos carmesis y muéstranos que
tan lejos podemos llegar.
El gallo habia guiado a nuestros viajeros mas alla de lo que sus ojos lograban ver,
los habia paseado por senderos pantanosos, cuevas desoladas y mares de brea,
habian superado cada uno de los retos naturales que les presentaba el entorno, se
habian movilizado por méas de dos dias por la extravagancia de aquellos lugaresy
sus cuerpos ya sentian el cansancioy el tedio de nollegar a ese algo que llevaban
buscando, bueno, al menos los humanos y su caballo.
- Padre - dijeron los Ibbeyi, exhalando su cansancio - debemos des-
cansar o saber hacia donde nos lleva esta gallina, tal vez Ordanmila
nos tendié una trampa.
- iClaro que no! - dijo Eleggua grufiendo - conozco a Orin y sé que
un regalo de su parte es un buen augurio, ademas ustedes, par de
moscosos, deberian estar en el castillo cuidando a su madre ¢no es
asi?
Los Ibbeyi dejaron las quejas queriendo hacer caso omiso de su indisciplina.
-Tranquilos todos, Yy si, Elegguatiene razén, no debieron veniry mu-
cho menos a quejarse - dijo Chang6 de manera cansada - lo mejor

serd descansar un poco y seguir al gallo.



El caballo también relinché, eraaquel que més habia sufrido en el viaje, y era obvio
gue necesitaba un descanso para poder continuar, el problema era que en aquella
tierra magica noexistia lugar para el descanso.Cayd la nochey el grupo de viajeros
se acomodo a la orilla de un rio cercano por el cual pasaban, tomaron algunas ra-
mas de unos arboles gigantescos, con ello hicieron fogatas y las bases para un
campamento, lo adornaron con una flor azul en la parte de arriba sirviendo como
techo para el refugio. En el rio, el caballo tenia miedo de beber de aquellaagua, era
morada con polvo estelar, algo que nunca habia ingerido, pero Eleggua le indico
que era potable y que nunca beberia de un manantial mas exquisito que ese, el
caballo acept6 y fue como si su energia vital se recuperara exponencialmente, sus
dolores cesaron y sus pezufias rejuvenecieron en cuestion de segundos, el gallo
sintié lo mismo al beber, el problema era que el agua solo servia en animales o
seres con gran conexion natural.

- Ustedes, humanos, no tienen permitido beber del rio - dijo Eleggua -

su naturaleza es envenenar el aguay despilfarrarla, por ello la madre

de las aguas Yemaya impide que beban del rio estelar, a manera de

castigo.

- Vaya, no sabia que fuéramos tan despreciables - dijo Chango cu-

rioso por aquella restriccion.

- Vaya, no sabia que desconocias tu naturaleza- dijo Eleggta-o dime

¢no contaminan ustedes sus aguas para lavar piedras preciosas y

adornar tu palacio?
Changoqueddensilenciocon aquella respuesta, sabia que laroca tenia razén y no
podria refutar aquél hecho.

- Cuandovuelvas a tu pueblo pagale a la naturalezalo que le debes,

muchacho - dijo Eleggua cerrando el tema.
Chango se sintié confundido en aquel momento, se levanté del calor que le estaba
brindando la fogata y decidié caminar un poco solo, sentia que habia hechotodo
mal hasta ahora, ser un mal rey, un mal esposo y un mal padre; las palabras de

Eleggua habian resonado en su cabeza, recordaba sus afios de guerrero, de cuan-



tas personas asesinoé para poder ser el rey de Oyo, de cuantos animales habia per-
petrado para poder hacerlos objetos decorativos y de cuanta sangre habia en su
trono, solo para demostrar su poder y estatus, de qué servia un trono hecho en oro
si para eso debia contaminarlas aguas de su tierra, y de qué servian sus trajes de
piel si para ello era necesario acabar con la vida de las especies.

- Tal vez nosoy dignode ser unrey -dijo con untonofatidico, mientras

buscaba la luz del cielo.

- Yo tampoco creo que seas un rey digno - dijo una voz infantila su

espalda.
Changose asustd y rAdpidamente gir6 para ver quién se encontraba alli, al momento
sus ojos dibujaron la silueta de una pequefia nifia que arrastraba una pala con abu-
rrimiento, tenia unacara palida, casi verdosa, una capuchanegra que ocultaba al-
gunas de las facciones de su rostro, corta estatura y se arrastraba con lentitud.
Hasta caminar le producia tedio a aquella criatura.

- No eres digno de Illamarte rey, ni guerrero, ni hombre, esas son pa-

labras que estan reservadas para el sefior Allagguna - dijo la nifia en-

furecida.

- ¢ Quién eres tu? - preguntd Chango con temor, puesto que percibia

un aura de pesimismo y frialdad en la nifia.

-Mi nombre es Oya, me conocen como la sepulturera, soy la mano

derecha del sefior Allaguna, Dios de la guerra y el conflicto - dijo en

untono fuertey seguro - no vine a darte explicaciones, vine aqui por

ordenes de mi sefior, el que desea encomendarte unatarea, dice que

no puedes pasearte por estas tierras bocinandote como un rey gue-

rrero, €l es el Unico dios de la guerra.

- Perdon, yo no sabia que mi titulo molest6 al sefior Allaguna - dijo

Chango asombrado por la situacion.

- Pueslohashecho,y mi sefiorno te reconoce, nimuchomenosa tus

titulos, pero la guerra también es benevolente si se le sorprende, y es

por ello por lo que estoy aqui, mi sefior tiene una tarea para ti.



- Soy todo oidos, no puedo dejar que mis titulos sean mancillados
¢,qué seria de un rey si no defiende su honory el de su pueblo?

- El sefior de la guerra quiere que lo sorprendas, quiere que le ense-
fies algo que el nunca haya visto niimaginado, algo que lo sacuda de
su monotonia, y si osas llamarte guerrero encontraras la manera.

- Pero dame algunindicio ¢, qué debohacer? ¢ a dénde debo dirigirme?
¢cual es mi proposito?

- iShhhh, céllate! yo solo hago lo que el sefior de la guerra ordena, no
debo responder a tus dudas, no decepciones al sefior Allagina - dijo

la pequefia enfurecida mientras se metia en la sombra del bosque

llustraciéon 7. Oya, la sepulturera. Autoria Propia.

desapareciendo por completo.



Chango6 quedo con mas dudas que antes, se sentia derrotado consigo mismo, no
era digno de llamarse rey guerrero, penso que era su fin, que nunca mas saldria de
aquellatierra inhGspita, que nunca mas besaria los labios de su esposa y que su
pueblo caeria en ruinas para siempre, su espiritu se desplomoé y solté unalagrima
al suelo, nunca habia sentido el sabor agrio de su orgullo, pero siempre hay luz
donde menos lo esperas. Mientras estaba cabizbajo frente a la luz nocturna, un
picoteo aparecio en su cabeza, era el gallo, el animal habia leido sus sentimientos
de tristeza y le brind6 un cacareo que le devolvié la sonrisa, Chango recordd lo que
le habia dicho Oranmila, que el gallo era un guia para aquello que buscaba, y con
conviccion se perdio en las galaxias y estrellas que arropaban al gallo estelar, alli
vio como unapequefialuz trazaba un caminoy lo dirigia nuevamente a levantarse
y ser digno de su titulo de rey guerrero.
Répidamente volvio con el gallo al campamento donde estaba el resto de sus com-
paferos, les contd lo que habia pasado y el nuevo reto que se le habia asignado a
su viaje, levanto al gallo como si fuese un mapa y con mas fuerzas que nuncato-
maron la decisién de emprender de nuevo el viaje en la mafiana.

- Allagina, umm- dijo Eleggua con una voz seria - ten cuidado

Chango, nuestro hermano Dios de la guerra no es una persona tran-

quilay no acepta la derrota, debes complacerlo o sufriras las conse-

cuencias.

- ¢, Hay algo que quieras contarme, Ellegua?

- Si, creo que es importante que conozcas a quien te ha retado.

- Habla - dijo Changd en un tono serio.

- Hace mucho tiempo - dijo Eleggua suspirando, como si recordar le

doliese - el gran padre Olofi y Allaguna discutieron por la humanidad.

Como saben, Africa es un continente dificil, alli la ley natural del mas

fuerte se ve en cada animal, planta o pueblo, pero no siempre fue asi,

esa tierra alguna vez fue pacifica como otras, pero lanaturaleza gue-

rrera del hermano Allagunalatornd salvaje. Recuerdobien que el gran

padre confront6 al hermano guerrero, cuestioné sus métodos y lo en-

vi6 a dirigir otras tierras para ver su redencion, pero ni en la lejania



cambi6 su naturaleza conflictiva, hizo resurgir el conflicto en nuevas

tierras y sembro discordia en el mundo; para él, las guerras, la sangre

y la sed de arrebatar es lo que mueve el mundo, y en cada guerrero

hay una parte de Allaguna.
Chango sintié curiosidad por aquella historia, entendié que aquel dios no era solo
unapersonafuerte, sino que era unaentidad, una energia primitiva, la energia del
conflicto, innata en cada cosa sobre la faz de la tierra, asi mismo comprendi6 que
su tarea no seria facil ¢, sorprender a la guerra? ¢,pero como? si la guerra ya lo ha
visto todo.
El nuevo dia toc6 a la puerta en un instante, el descanso fue poco pero suficiente
para continuarcon las nuevas adversidades. Chango se levant6 algo preocupado
por las situaciones que lo acorralaban, los retos, el reinoy las verdades que sentia
mas cerca que nunca. Al cabo de unos minutos todos estaban despiertos, pero sin
saber hacia dénde dirigirse, por fortuna, Changé recordé que el gallo habia trazado
unaruta segun los mas intimos deseos de su amo y le pidieron al animal ponerse
en marcha para guiarlos, se montaron rapidamente al caballo con serenidad y se
marcharon hacia su destino, no estaban lejos del lugar que los aguardaria.
Al cabo de unas horas llegaron a un lugar desértico, la arena era plateada y cada
grano resplandecia como si de diamantes se tratase, una arena brillosa que encan-
taba con sus vestigios de luz rebosantes a los 0jos de sus espectadores, pero en
aguel desierto yacia también un vagabundo castillo que se movilizaba en aquellas
arenas.
A lo largo se podia apreciar la forma, y no forma, de aquel castillo curioso que indi-
caba el gallo. Era una caravana de animales gigantes, el primero era un caballo
exorbitante de pelaje blancoy pezufias doradas, relinchaba con agresividad por ser
el primero de la caravana, solo cargaba su larga cabellera y unos dientes que aso-
maban un tamafio descomunal. Seguido del caballo se movilizaba un elefante mas
pequefio, tenia unas patas flacidas, delgadas, pero supremamente alargadas, era
como si anduviera sobre palillos que actuaban como piernas, en la parte de su ca-
beza, cargaba unaestatua de unamujer desnuda, haciendogalade lafeminidad en

aquel desierto vacio; seguido de este elefante, iba otro igual en aspecto, solo que



cargaba un obelisco de color amarillo radiante con bolas grisaceas que flotaban a
su alrededor. El mas curioso de la caravana era el tercer elefante, tampoco desta-
caba por su aspecto, de nuevo, por lo que cargaba en su gigantesca espalda, un
palacio de oro macizo, con un techo de esmeraldas de un verde Unico, en el centro
del techo yacia un arbol gigantesco como si el mayor tesoro de aquel palacio fuera
ese arbol macizo, al rededor del palacio unas trompetas gigantescas que no para-
ban de tocar musica en honora la procesién que estaban viviendo, era un palacio
rodeado de musicalidad, joyas y especies exoticas, pero ¢ quién estaria sentado en
aquel trono?

- Vaya, no sabia que el gallo nos traeria hasta aqui, no es el mejor

lugar para las respuestas - dijo Eleggua, como si ese lugar fuera de

mala fama.

- ¢, Porquélodice, seforroca? Es un lugarcoloridoy lleno de musica

¢qué tan malo puede ser? -dijeron los Ibbeyi emocionados por lo que

veian.

- Ese lugares el palacio de Hibagon, el hombre mono, y créanme, su

reputacion es sanguinaria - dijo Eleggua de manera fria.

- Pero si el gallo nos condujo aquies por algunarazén ¢nolo crees?

- dijo Changé desafiando el panorama.

- La verdadera pregunta es: ¢,como escalar aquellos elefantes gigan-

tescos para entrar a su palacio? -dijeron los Ibbeyi viendo el tamafio

de aquellas bestias.

- Bueno, si eso desean, yo puedo llevarlos, soy aquél que resguarda

los lugares ¢,0 es que ya lo olvidaron? - dijo Eleggua haciendo mofa

de su gran poder.
La pequefiarocaempez6 a tomar aire, poco a poco su tamafio aumentaba de ma-
nera considerable, aspiraba y aspiraba cantidades alarmantes de aire hasta hacer
crecer su tamafo, y en unos cuantos segundos era comparable al tamafio de una
montafa; les pidid amablemente a los aventureros que confiaran en ély que entra-

ran rapidamente en su boca.



- Rapido, entren todos, ya no estoy en edad de hacer estas cosas -

dijo la roca gigante.
Por un momento el grupo miré con recelo la accion de entrar en la boca de Eleggua,
no por confianzade su gran poder, sino por el mero hecho de entrar en su fosa,
rapidamente todos se miraron y acordaron de manera indiscretaingresar en la boca
gigante.
Al entrar, Eleggua cerro su boca y fue soltando aquel aire que habia consumido
,volviéndose ahora cada vez mas pequefio, volvié a su tamafio normal, pero conti-
nuo disminuyendo con los guerreros adentro, en un momento de esfumo en la exis-
tencia total de tanto encogerse y desaparecieron al unisono,y en un momento fu-
gaz, la roca apareci6 en la puerta del palacio dorado que se veia tan lejos, repitio el
proceso, tomo aire, dejo salir al grupo de su cuerpoy retomé su tamafio habitual
mientras jadeaba del cansancio por aquel acto de transporte.

- ¢, Cémo llegamos tan rapido? - dieron los Ibbeyi confundidos por lo

ocurrido.

- Custodio cada entrada y salida, asi que hasta aqui puedo traerlos,

déjenme descansar, prosigan ustedes al castillo, luego vengan por mi

- dijo Eleggua mientras caia dormido por el esfuerzo realizado.

- Gracias -dijo Chango mientras acomodaba a Eleggua en el suelo.

- Entremos, algo me dice que aqui encontraremos respuestas - dijo

Chango decidido.
El grupo era recibido por un eco musical que provenia desde adentro, sonaban
trompetas, acordeones y musicalidades variadas, como si se llevara unafiesta en
aguel castillo dorado; el eco saludaba a los viajeros con sonidos de animales, ca-
careos, maullidos, ladridos y alaridos euforicos que entonaban la felicidad de un
carnaval, y sin mas, el grupo entré al castillo esperando una gran fiesta.
Asombrados por aquel palacio tan majestuoso, encontraron en el centro del mismo
un arbol gigantesco que atravesaba el techo, el arbol era mas precioso que cual-
quierornamento, al entrar en aquella sala del arbol, vieron atodos los animales que
habian escuchado antes, era como si la selva estuviese de fiesta, hipopotamos

ebrios, cocodrilos alimentandose, cervatillas cautivandoyleonesacechando, eraun



reino muy parecido al de los humanos, habian algunos animales que hablaban de
politica, otros de musicay faena,y otros rumoreaban sobre susrelaciones sexuales,
le record6 a Changd la sala de su palacio, asi de catastrofica y bulliciosa, pero rapi-
damente el ruido finaliz6 y los animales se inclinaron formandoun circuloen el arbol
del centro, era la llegada de su rey, el Hibagon, el mas grande de todos los gorilas
y que, curiosamente, también tenia algunos rasgos humanos.
Hibagon empez6 a descender de las copas de su arbol de manera majestuosa, car-
gaba unacaparoja con un borde de seda blanca, su cabeza era rodeada por una
melena negra gigante, mucho mas abundante que la de cualquier leén conocido, su
tamafno era descomunal, su altura era la de cinco hombres negros, sus brazos do-
blaban el tamafio de un arbol promedio, y sus pies, bueno, sus pies eran lo mas
aterrador, con forma de pies humanos eran tan grandes que su cabezay melena se
veian como moscas ante el tamafio de estos, era una criatura curiosay a la vez
imponente, digno de llamarse el rey de la selva.

- Arrodillense ante el rey Hibagon, el mas grande de los gorilas - pro-

nuncio una hiena arrodillada.
Répidamente los animales bajaron su mirada, como si ho fuesen dignos de ver a su
rey a los ojos.

- Me he enterado de que alguien aqui ha robado mis bananas - dijo

Hibagon de manera penetrante -ese alguien notiene respeto por su

rey, y serd masacrado a golpes, asi se hacen las cosas por aqui -

continuo.
Al parecer todos los animales ya sabian quién era el responsable de tal acto, pero
el perpetrador era el inico qué ignoraba la verdad.

- {TU, puercoespin, maldito ladrén! las abejas me contaron que te vie-

ron entrando al palacio anoche, y mientras apareaba a mis esposas

has decidido robarme mi sagrado fruto, seras castigo con la mismi-

sima muerte.

- Mi rey, perdoneme, no pude resistirme a tal sabor.



El puercoespin no tuvo nitiempo de terminar su frase, cudndo el Hibagon ya habia
alzado sus enromes pufios enlazados y de un golpe aplasto al animal esparciendo

Sus sesos contra el suelo.
- Aquél que intente robarme de nuevo se las vera con mis pies, y

créanme es un sufrimiento animales

llustracion 8. Hibagon, El rey de los animales. Autoria Propia.

El Hibagon sintio un cosquilleo en las manos con las que asesiné al animal, las puas
se le clavaron en multiples partes de las manos que le generaban un ardorinsopor-
table, pero ignord el dolor, no podia mostrarse débil frente a sus subditos, volted a
mirar y vio un grupo de formas qué no estaban arrodilladas ante su magnificencia,

eran tres humanos, un caballo y un extrafio gallo.



- ¢Quiénes son ustedes? jno se permiten humanos en mi reino!

¢,como han llegado hasta aqui? - dijo enfurecido el gorila.

- Mi nombre es Changé, rey de Oyo, y estos son mis hijos, los Ibbeyi,

la magia nos condujo hasta aqui, no tenemos mayor explicacién - dijo

Chango tratando de calmar el ambiente hostil.

- ¢, Magia? Qué puede saber un humano como tu de magia, no tienes

la conexidn con lo sagrado, s6lo destruyes a la madre naturaleza - dijo

el gorila retando mientras se acercaba a Chango.

- Dime, rey Hibagon ¢ asi es como debe actuar un rey? ¢ asesinando

a su pueblo? si es asi, eres el menos indicado para llevar esa capa -

dijo Chango tranquilo, como si una punzada le dijera que retara al rey

mono.

- ¢, Osas entrar a mi palacio sin invitacion y cuestionar cobmo controlo

a mi reino? pues bien, hagamos esto como la madre lo dicta, €l mas

fuerte se queda con la capa - dijo el mono mientras le respiraba en la

frente a Changbé.

- No permitiré que sigas reinando de tal manera, mancillandoatu pue-

blo, dime ¢,como quieres decidir esto? - dijo el rey de Oyo decidido.

- Como se debe hacer... con musica - dijo el Hibagon sonriendo.
El palacio se estremecid, se sentia la alegria que producia una batalla musical para
aguel reino, era como si la fiesta acabara de tocar a sus puertas y era hora de dis-
frutar la parranda. EI Hibagon era bien conocido por tocar los tambores de una ma-
nera unica, sus grandes palmas generaban efectos de sonidos Unicos en aquel ins-
trumento, tenia el don de usar aquellas manos para estrangular a sangre fria pero
también para deleitar con grandes melodias pero, por otra parte, Chango6 no era el
musicomas habilidosodel mundo,lohabiaintentado en sustiempos de ocio cuando
era un guerrero de menor rango, trataba de usar la flauta, los bongos y hasta la
guitarra, pero nunca logroé ser habil en aquellas destrezas, por ello, sintié que el reto
seria dificil de cumplir ¢ Qué deberia hacer en aquella situacién tan apresurada? la

solucidn estaria en un objeto que habia olvidado.



Répidamente los alrededores del &rbol gigante se despejaron, los animales forma-
ron un circulo para ver aquel espectaculo que emanaria un deleite musical, el Hiba-
gon lleg6 con un gran tambor bordado, solo alguien como él podria tocar un instru-
mento de tal tamafio. Changd, por su parte, pidié una guitarra porque era la que
recordaba mas sencilla.

- ¢Una guitarra? este rey no sabe de parrandas - dijo el rey animal

riéndose de su oponente.
Chango se sentia nervioso, no sabia como tocar la guitarra para ganar aquel com-
bate, pero rapidamente empez6 a sentir piquifia en uno de sus bolsillos, era algo
gue le incomodaba, como si algo buscara salir de alli, cuando inspeccion6 con su
mano lo que se encontraba alli, record6é aquel objeto que le fue entregado, la pluma
de Obatala. Chango habia olvidado aquel regalo entregado en el principio de su
viaje, y cuando lo sacé de su bolsillo, la pluma vibraba como si estuviese repleta de
energia y, sin saber cdmo, simplemente una punzadaen su cabeza le decia que
aquello era la solucion a su problema. Tomo la parte puntiaguda de la plumay, sin
entenderlo, empez6 a tocar la guitarra de forma automatica, no era quien entonaba
el son, era la pluma, como si tuviera pensamientos y actuara por si sola, él simple-
mente se dejaba guiar y hacia mimica de lo que dictaba la pluma.
La cancion en la guitarra era fuerte, algida y poderosa, los animales, siendo estos
mas sensibles a los sonidos, se sintieron fuertes de nuevo, como si la masica revi-
talizara sus cuerposy les ordenara liberar sus ataduras, algunos animales empeza-
ron afornicaral ritmo de la musica, otros a alimentarsey otros salieron despavoridos
para cazar a sus presas. La musica causo en ellos un efecto de valentiay empode-
ramiento sobrenatural, pero rapidamente decay6 la masica, la pluma paré y todo
qguedo en un silencio, pero al cabo de los segundos retumbd en estallidos, gritos y
alaridos que agradecian aquellatonaday mostraban apoyo hacia el humano con la
guitarra.

- Impresionante, debo decir, pero no estas al nivel de mi tambor - dijo

el Hibagon con infulas de superioridad.
El Hibagon tenia la confianza en las nubes, sabia que sus tocadas de tambor eran

las mejores del reino animal, nadie tenia unas manos como las suyas para tocar



musica de tal manera espléndida, ahora solo pensaba en qué reclamaria como pre-
mio, no le importaba mucho qué cancion tocar, igualmente ganaria sin problema.
El Hibagon levanté las manosy empezé a golpear el tambor con fuerza, pero habia
olvidado un pequefio detalle, las puas en su mano del subdito asesinado, le dolian
demasiado las manos, y cada golpe contra el tambor multiplicaba su dolor, lo que lo
inhabilitaba de tocar bien el instrumento. Sonaba ligubre y sin sentido, al cabo de
unos segundos las manos le empezaron a sangrar por las ptuasy el tambor se llen6
de sangre, haciendo que el sonido fuera de mal en peor, y aun resistiendo el dolor,
intent6 continuar, pero no resisti6 muchoy empujoé el tambor con una de sus patas,
molesto por perder el duelo de su vida.

- Debemos replantear el duelo, me es imposible ganarte con mis ma-

nos en este estado.

- Eso es imposible, entrega tu capa y tu reino, la sangre en tus manos

demuestra la clase de rey que eres - dijo Chang6 con un aire de vic-

toria.

- O acaso ¢también deshonraras tu palabra como rey? - continué.
El Hibagon mir6 con verglienza la escena que le acontecia, sin mas, se arrodillé
ante Changd, se auto arrebat6 la capa y se la entregd de manera honorifica.

- Ahoraeres el rey de esta tierra, porta la capa como muestra de ello

- dijo el animal arrepentido.

- ¢ Que estas dispuesto a hacer por tu pueblo, Hibagon? ¢ Reinarias

bajo mi tutela para buscar el bien de este pueblo? - dijo Chang6 bus-

cando unasolucién rapida, €l no podria quedarse a vivir alli, pero ne-

cesitaba que Hibagon reinara a los animales con paz.

- Soy uno mas de sus subditos ahora, solo cumpliré sus 6rdenes.

- Entonces serés el asistente del rey, y mi primer mandato es que se

reine sin violencia, siempre la paz como una opcién - dijo Changd

mientras le daba la mano al Hibagon.



- Ademas, creo saber por qué lamagia me trajo hasta este lugar, des-

cubri el poder del arte y de como se sobrepone ante el conflicto, Hi-

bagon, cura tus manos y trae tu tambor, quiero que toques para al-

guien.

- Si, mi sefior - dijo el gorila sumiso.
Chango sintié una sagacidad breve para todos sus problemas luego de usar la
pluma, pudo afrontar lo demas que se le presentaba, era como si unaluz entrara a
su mente y despejara todas sus dudas, solo claridad y respuestas era aquello que
brindaba ese objeto.
El grupo se hospedo en los elefantes vagabundos un par de noches, se deleitaron
de las exoticas comidas del reino animal y disfrutaron del descanso que el lugar les
proveia, pero aquel descanso era minimo, la paz se veria perturbada sin aviso al-
guno. En la tercera noche la oscuridad envolvia al arbol gigante.
Chango sabia que habia llegado el momento mas algido de sus pruebas, debia
presentar la ofrenda al sefior de la guerra, rapidamente acomodo el desorden de su
palacio y esperd pacientemente junto con sus compafieros y sus nuevos subditos.
A su espalda se asomaba la voz de la pequefia nifia.

- Arrodillense todos ante el sefiorde la guerra, Allagguna - dijo la pe-

quefia nifia arrodillandose.
De repente, entré por el pasillo un cuerpo fornido y alto, un triguefio de barba ama-
rillay colores miel, portaba en sus manos una espada alargada que parecia no pe-
sar mucho, sus ropajes eran rojos y adornaba su cuerpo con algunas cicatrices he-
chas, probablemente, en batalla, con el mover de sus pasos se sentia mas tension
en el ambiente, como si aguel hombre no cargara ningun temor a su espalda, como
siyaconocieratodo lo que el mundotiene para ofrecer, y en pocas palabras resumio
la razon de por qué estaba alli.

- He oido de untal rey que se hacellamar guerrero, aquel con el nom-

bre de Chango porta esos titulos por tierras que no son suyas, pero le

di la oportunidad de redimir su error sorprendiéndome a mi, al sefior

de la guerra, y he venido por aquella sorpresa que me ha de tener -



dijo con unavoz grave y fuerte que resonaba en todo el palacio ani-

mal.
Chango, los animalesy los otros dioses se arrodillaron ante el poder que emanaba
aguel personaje.

- Yo soy Changd,rey de Oyo, sefior Allagguna, he pensado mucho en

Su peticidn, y me cuestioné como sorprenderlo a usted, en como sor-

prendera laguerra, unaeminenciatan antiguay sagrada, y solo pude

llegar a una conclusion, el arte puede sorprender mas que la guerra.
Chango llamo a Hibagén, el cual se present6 rapidamente a las 6rdenes de su
nuevoreyy del Dios que tenia frente suyo, susmanos no habian sanadotanto, pero
estaban listas para tocar la musica de la cual se enorgulleciatanto, sin mas pala-
bras, comenzé a tocar el tambor de una manera espléndida, el lugar rebosaba de
unasonoridad particularmente dulce, todos se sentian placidos con cada golpe qué
replicaba en el instrumento, la melodia era exquisita, ese era el propdsito de la bes-
tia, crear mas no destruir, todo sonaba perfecto, pero la cara del Dios era inexpre-
sivay solo se veia su plenaconcentracion en laobra, Changé porsu parte pensaba:

- ¢ Le estara gustando?
La muasica cesé y todo el mundo aplaudié al Hibagon, la bestia se sentia realizada,
Su proposito estaba hechoy sintio la gratitud de apaciguar su violencia con sonori-
dades hermosas, pero el Dios de la guerra call6 el festejo golpeando el mango de
su espada contra el piso una sola vez, mientras se acercaba a Changé igual de
inexpresivo.

-Y digame, sefior Alldgguna, ¢ lamusica fue de su agrado? - preguntd

Changd tembloroso al ver que el Dios se le acercaba con una mirada

seriay punzante.

- ¢ Creiste que un tambor impresionaria mis oidos? me gustan mas

los cantos del sufrimiento y la angustia de los cuervos.
Y sindudarloun segundo, blandio su espada de manera fugaz, atraveso con el arma
el cuerpo de Changé en un momento de inconformidad por el regalo presentado.

- Esta es la consecuencia de tu orgullo.



Chango sintié como unacascada de sangre brotaba de su interiory se resbalaba
por la herida hecha, empez6 a ver su alrededor borroso mientras deliraba sintiendo
el respiro de la muerte, no podia comprender lo fugaz que fue su asesinato ni del
por qué, penso en su esposa, en su puebloy mird a sus hijos a los o0jos con una
sonrisareconfortante como diciendo: todo estara bien. Y sin més, cayo su cuerpo al
suelo en cuestion de segundos.

Los Ibbeyi se acercaron al cuerpo de su padre entre lagrimas y gritos sollozantes,
todo pasaba de manera lenta, como si el tiempo se hubieracongeladoen el peor de
los escenarios posibles, en ese momento Changoé experimento lo voraz que puede

ser la muerte.

llustraciéon 9. Allagguna, Orisha de la guerra. Autoria Propia.



Muerte: Verdad absoluta

Nacer es el acto de posibilitarlo todo, naces y no eres nadie, agradece el
hecho de no ser nadie porque puedes ser cualquiera, astronauta, cantante o
actor de cine ¢ por qué lloras pequeiio infante si estas por encimadel mundo?
¢por qué lloras si no tienes ataduras y puedes domar tu libertad? el bebé llora
porque afora las muertes pasadas, conoce la paz del fin y sabe que la vida
es un caos continuo. Morir es el acto de posibilitarlo todo, mueresy no fuiste
nadie, agradece el hecho de no haber sido nadie porque de nuevo, podras
ser cualquiera, indigente, psiquiatrico o asesino serial ¢ por qué llora el mal-
dito anciano si el mismo decidié desperdiciar su vida?¢ por qué llora tanto si
se acabaron sus ataduras y puede crear una nueva libertad? el anciano llora
porque afiora la vida que consumio, se acostumbré al caos de su vida sim-
plonay las pocas metas que logro, no conoce la paz que ofrece el fin.
El guerrero abatido abrio sus ojos desconcertados en unanadainquietante,un lugar
tan baldio que desconcertaba a todo aquel que llegase alli, no habia nada, el cielo
era un azul verdoso, putrido, totalmente despejado, daba una tonalidad grisacea
todo lo que tocaba, como el momento antes de unagran tormenta. El suelo contras-
taba tiféndose de un café oscuro que recordaba a las hojas secas de un arbol, eso
era lo Unico que se veia en aquellanada, un cieloy un suelo de tonalidades deses-
peradas.
Changoestabaalli, tendido en el piso sin poder hablaro moverse, como si su cuerpo
estuviese totalmente paralizado y la Gnicaimagen era el paisaje baldio, no sabia
donde estaba y le incomodaba el hecho de no poder abrir su boca, era como estar
enterrado en vida, pero el cielo lo acompafiaba, por primera vez en su existencia se
habiatomado el tiempo de ver un cielo asi de grisaceo, siempre ignoro el paisaje, y
dentro de su incapacidad de moverse encontro refugioy serenidad, como si la tran-
quilidad lo consumiera.
Changddivis6 en su paisaje un cuervoque, hacia circulos en el cielo sobre €l, como

si estuviera rodeando a su presa para sacarle los 6rganos



-Es verdad-pensé Changod en su cabeza- Allagguna me clavo su es-

pada, yo estoy ¢ muerto?
El cuervo empezé a bajar poco a poco acercandose al cuerpo helado del guerrero
en esatierra funebre,rapidamente cay6 en picada del cielo y se poso sobre la frente
de Chango, el animal lo mir6 de reojo y analizé su rostro, el muerto tenia un miedo
gigantesco que pasaba por su mente, pero no era capaz de mover su cuerpo un
centimetro ¢ Qué tan terrible debe ser contenertu miedo y ni siquiera poder gritar?
El cuervo seguia verificando el cuerpo de Changd desconcertadode por qué estaba
alli tirado, y repentinamente el animal hablé

- ,quién eresti? esta praderano es adonde llegan loshumanos ¢, por

qué estas aqui? -dijo el cuervo curioso
Chango solo movia sus ojos sin poder explicar lo sucedido,bueno, niel mismo sabia
lo que habia sucedido. El cuervo not6 que el muerto tenia imposibilidad en el habla,
asi que se acerc6 hacia la boca de este, introdujo su pico y le saco la lenguade
manera exorbitante, pero fue curioso, aquel acto tétrico no tuvo una sensacion de
dolor en Chango

-Ahora puedes hablar-dijo el cuervo mientras digeria la lengua del

guerrero

- ¢, Como es que devoraste mi lenguay no sentital dolor? ¢, dime dénde

estoy? ¢qué es este lugar? ¢ddnde estan mis hijos? por favor ayu-

dame animal desconocido-dijo Chang6 mientras se hiperventilaba

- Esta es la tierra de los muertos, saca tus conclusiones, ¢ pero aqui

las preguntas las hago yo cuéntame como llegaste a esta pradera?

- Eso quiere decir que todo fue real, el dios de la guerra Allagguna me

asesind con su espada, es lo ultimo que recuerdo-dijo Chango con

una voz pesimista

- Yo también tengo cuentas con Allagina, pero eso no te incumbe,

debo enterrarte, ya hablamos demasiado

-Pero antes dime, quién eres tl pequefio cuervo
El cuervo le cedio el placer al muerto de conocer su verdadera identidad,

se envolvid a si mismo en un aura oscuray reaparecié en un en unaforma



humanaextrafia,un velo purpuraadornabael cuerpode unamujer esbelta,
era un vestido de matrimonio pero de colores morados oscuros, llegaban
hasta sus senoscon un gran escote que mostraban los atributos de aquella
sombra extrafia, pero a la alturade su cuelloy la mitad de su cara dejaban
entre ver algunos huesos carcomidos por gusanos, era la dualidad hecha
mujer, la belleza adornaba todo su cuerpo, pero la putridez era su verda-
dero rostro oscuro
-Soy la muerte, soy la Anima Sola
La mujer sac6d una daga de su bolsillo y corté una de las manos de Chango, lo
levantd del suelo, de nuevo este no sintio dolor alguno por el acto del desmembra-
miento de su cuerpo, simplemente sintié que ya podia moverse de nuevo.
-Ven caminemos hacia tu tumba-le dijo la muerte sonriendo con la mi-
tad de su cara humana
Chango6nosentiamiedo ante tales palabras, le reconfortaba saber que su momento
habia llegado
-Asi que tu eres la Anima Sola, la muerte misma, las historias te pre-
ceden-dijo Chango mientras caminaba
-Si, soy el miedo primigenio, no sé desde cuando existo, ni creo que
dejé de existir, pero bueno, mi trabajo es brindar paz a aquellos que
se van, y eso es muy diferente a lo que dicen las historias, si, hace
tiempo fui desalmaday agresiva, pero he cambiado, la serenidad y la
tranquilidad es lo minimo que merecen aquellos que llegan aqui-dijo
la muerte con una voz pasiva
-Pero yo no quiero irme aun, tengo motivos para volver a donde es-
taba, ¢como morir sin saber siquiera quién soy? -dijo Chango fre-
nando su cuerpo y mirando el suelo
- ,quéserias capaz de arriesgar por ello?tal vez lleguemosa un trato-
dijo Anima Sola curiosa
- ¢ Tienes algo en mente?
- Veras, con solo ver a los ojos a cualquier ser conozco la manera en

que murié, y sé que fuiste asesinado por el Dios de la guerra



Allagguna, tengo algunas cuentas pendientes con él, cuando llegaste

tu cuerpo no llego al lugar donde deberia llegar, eso es porque mi

sepulturera se haido, abandoné esta tierra por lealtad a ese maldito

Dios

- ¢sepulturera? hablas de la nifia palida que lleva una pala, la mensa-

jera de aquel dios

-Si, aquellanifia es Oy4, la sepulturera, solia ser mi mano derecha en

este lugar,como ves ahora debo recoger a cada ser que muere y lle-

varlo a su tumba, ése era su trabajo, pero yo sola no puedo cumplir

esatarea, y los muertos divagan en este lugar perdidos hasta que yo

los encuentre, ellos no saben que ha pasado y su pesadilla se vuelve

interminable, me es dificil brindarles una paz eterna en esas condicio-

nes, por ello, estoy dispuesta a ayudarte, si tu prometes regresarla.
Chango, dud6 un momento de sus propias capacidades, habia tomado a los dioses
como creaturas simplonasy eso |lo habia conducido a morir, debia actuar con mas
precaucion ¢0 es que ya seria muy tarde para él?

- ¢, Pero ¢como puedo traerte a la sepulturera si ya estoy muerto? no

pude cumplir la tarea de Allagglina, mucho menos una tarea para ti

Anima Sola

- ¢Que acaso no deseas volver con tu esposa, tl reino y tus hijos?

¢esa es la tenacidad de un guerrero? esperaba mas de ti pequefio

Changd, veo que te ciega el fracaso, no hay pizca de resilienciaen ti,

pero ya perdiste la vida ¢, qué mas podrias perder?
Esas palabras retumbaron en el rey como si de un eco profundo se tratase, era
verdad, ¢ que otro miedo puede existir luego de experimentar la muerte? conocerlo
desconocido es la manera de eliminartodo miedo, en ese momento Chango noto
un cambio en su interior, no era el mismo rey que parti6 con dudas, en su viaje
descubrid sus capacidades como lider y pensador, se dio cuentade que no todo
estaba perdido, encontro el renacer en su mismisima muerte, ésa es la tenacidad
del guerrero

-déjame ver mi verdad Anima-dijo decidido



La muerte sonri6 al ver como se levantaba el espiritu de aquel cuerpo, lo tomo con
sus dos manos y acaricio su cara de manera maternal, acerco de manera lenta su
boca hacialos ojos de Chango, transformo sus labios en el pico de un cuervoy de
manera fugaz picoteo el ojo derecho del guerrero, arrancando el globo ocularde su
cuencay devorandolo sin piedad, luego repiti6 el proceso con el ojo izquierdo dan-
dose un festin con los ojos de unrey, los devoro con fervor y al acabar le dijo al
oido

-Ahora puedes ver
Y en aquel momento fue como si el universo presionara los recuerdos mas inhéspi-
tos del guerreroy los dejara fluir en los rios de su memoria; la verdad estaba siendo
revelada en la mente del desconcertado rey, que empez6 a recordar sus origenes,
aguellos desvanecidos por el tiempo ednico del que provenian, su mente le dio vis-
tazos de algo que recordaba de manera nublada, un lugar en el que el fuegoy el
agua se tocaban, el volcan y el mar, el héroe de obsidiana empezaba a recordar.
Era un lugar curioso, un volcan enrojecido que derramaba su sangre carmesi que-
mando todo aquello que tocaba, no era cualquier volcan, era el mas caliente de los
volcanes existentes, y también el hogar de Algayu Sola, el dios del fuego, sefior de
los volcanes, la piromancia hecha deidad, la cuspide del elemento primordial, pero
el fuego no es solo un elemento natural, también es aquello que nos impulsa hacia
el deseo y Algayu Sola era también el deseo carnal, élimpulso de hacery de crear.
Era un dia mas en el tedio de aguel volcan donde habitaba el dios, se levantode las
profundidades y noto que algo estaba diferente, o sentia en su lava, una sensacion
gue no habia sentido antes, como si algo o alguien fuese capaz de dominar aquel
fuego indomable, como si existira la capacidad de extinguir su creacion.
Algayu Sola bajo del pico de su volcan hasta la parte mas baja del mismo para
inspeccionaraquellasensacion tan extrafia, vigilé cada uno de sus rios de lava para
dar con el paradero de la punzada que lo atormentaba, hasta que en el Gltimo rio de
lava, aquel mas lejano del volcan, fue donde encontrd lo desconocido, un lugar azul
interminable, lo habia escuchado entre los rumores de los dioses, pero habia hecho

caso omiso de que algo asi pudiese existir, el mar.



El aguay el fuego fueron elementos primordiales creados por el gran padre, pero
como contrapartes siempre hicieron caso omiso de la existencia del otro, cada uno
tenia su tenacidad y temperamento, cada uno encarnaba aspectos distintos de la
naturaleza, pero ese fue el primer dia en que se conocieron, lasaguas y las lavas,
las primeras eran del dominio de Yemaya, la gran madre, porque el agua es vida,
es aquél elemento primordial en la vida de cada ser, es la madre por que cuidade
la vida para que continle, el agua es el elixir que provee y revitaliza la vida misma,
el fuego hace lo contrario, termina con la vida, pero posibilitala creacién de nuevas
formas, por ello el fénix es el animal que representaba lo volatil y hermoso de la
piromancia, por que muere y nace de su muerte, ésa es la tarea del fuego.
Yemaya también habia sentido una punzada extrafia aquel dia, sintié en sus olea-
das como algo o alguien habia sido capaz de herirsus aguas, como si su tamafioy
poder no fueran suficientes para apaciguar cualquier forma de vida existente ¢ qué
cosa podria herir al mar? eso suenaildgico, asi que, de la misma manera, decidié
inspeccionar sus olas mas lejanas. Los dos dioses iban a un encuentro inesperado,
no sabian lo que hallarian frente a sus 0jos, su antitesis misma parada frente a sus
ojos fueun momento de silencio extrafio, unladoen furory tonalidades rojizas ame-
nazaba con su mirada, mientras que las oleadas azulejas apaciguaban con calma
el momento mismo, era la primera vez que el fuego y el mar se conocian.

El encuentro fue rapido, no se dijeron ni unasola palabra, aunque en sus mentes
las dudasy frases sobraban, pero no eran capaces de decirse algo el uno al otro,
se dieron laespalda y se fueron aquella vez, pero no seria el primero ni el Gltimo de
sus encuentros, porque los opuestos tienden a atraerse.

Pasaron los eones y cada elemento conoci6 al otro, encontraban maravilloso el
mundo del otro ser, era sorprendente que tan diferentes eran y como encontraban
felicidad en aquellas grietas de xenofilia, el amor pudo mas que el odio y en algin
punto dejo fluiraguello que sentian, Algayu Sola puso todo su fervory energiaen la
obsidiana, mientras que Yemaya puso su amor y tranquilidad en la misma, el hijo
del volcan y el mar fue concebido, la obsidiana, lo mejor de ambos mundos en un
pequefio espacio temporal, concebidoy parido en el mismo acto sexual. Pero el

placer de ambos dioses fue tanto que olvidaron completamente a su creacion, y el



pequefiotrozo de obsidiana cay6 del mundo de los dioses al mundo humano, los
dioses hicieron el amor por la eternidad y olvidaron al mundo que les rodeaba, pero
Su creacion seria el guerrero mas esplendido, aquél que representa las mejores
cualidades de un guerrero, el fuegoy el agua hechos persona, Changoé el dios gue-
rrero.
Chango salié de su laguna mental, respirando hondo como si se hubiese ahogado
en los recuerdos que veia, estaba confundido, no sabia qué habia visto, como ex-
plicarlo o qué pensar al respecto, la cabeza le daba vueltasy se sentia demasiado
desorientado sobre el significado de aquellas visiones

-Interesante, no eres un humano cualquiera, es mas, no eres un hu-

mano-le dijo Anima Sola viéndolo recuperar el aliento

- ¢ A qué te refieres? no entiendo lo que me estas diciendo -dijo con-

fundido

-Deja de hacerte el tonto, sabes lo queviste, el volcany el aguadando

luz a una creacion, tus padres son Algayu Solay Yemaya, eres un

dios no un humano
Chango se sintié desconcertado por aquellarevelacion, pero en el fondo sabia que
era unaverdad absoluta,lo sintié desde el momento en que esta aventuralollamaba
a averiguar sobre si mismo, desde que piso la tierra de los dioses y sentia una
conexion mas fuerte con este mundo irreconocible, su forma de entrelazar relacio-
nes con otros dioses, practicamente todo le indicaba que aquella verdad era fulmi-
nante, no sentiarencor por el abandono de sus padres, no reprochaba las acciones
ni su vida en la tierra porque alli fue donde encontro el significado de ser un rey, un
padre y un amante, solo que ahora sabia mas de si mismo que nunca, tenia la
seguridad de que podia lograr lo que se propusiese

-Déjame volver con mi familia

-Ya te dije, tenemos un trato, puedes volver si me envias de regreso

a lasepulturera, para ello debes derrotar a Allagguna, te recuerdo que

ya perdiste unavida como humano ¢ estas dispuesto a morir comoun

dios? ya no habra segundas oportunidades

-Tal vez no deba vencerlo, simplemente convencerlo, es lo que quiero creer



-No me interesalo que creas o lo que hagas con tu vida, solo cumple

tu parte del trato, y recuerda, algun dia volveras a este lugar, y tendré

unatumba en tu nombre Dios guerrero Chango
La Anima Sola se abalanzo de nuevo sobre el cuerpo inerte de Chango, repitio el
proceso de quitarle algo y alimentarse de ello, esta vez de su corazén, picoteo y
picoteo en su pecho hasta hallarlo que buscaba, era un corazén de color dorado
que brillaba en aquel lugar de penumbra

-Vaya nunca he devorado el corazén de un Dios-dijo la muerte prepa-

randose para aquel alimento milenario
Picoteo el corazdn dorado del guerreo y lo devoro, era extrafio, un sabor diferente
para ella no era agradable, no era lo mismo el sufrimiento humano carnal que el de
un Dios sin miedo anada, al fin y al cabo, lo que le da sabor a la muerte es el miedo
que le tienes.
En ese momento todo se desvanecié, se abrian y entre cerraban los ojos dejando
ver siluetas reconocibles, pero no era claro, solo eran sombras al parpadeo, como
cuando despiertas de un letargo tortuoso, no sabes en donde estas luego de una
pesadillatan larga, t0 cuerpo esta adormecido, despiertas en una tinarojiza hecha
de tu propia sangre mientras aquellos que amas lloran frente a tu imagen, que des-
concertante es la muerte, pero mucho mas cuando vuelves de ella.
Chango parpadeo de nuevoy esta vez sus 0jos se abrieron completamente, penso
gue estaba de nuevo en el reino de la muerte, asi que comprobd la situacion tra-
tando de mover sus musculos a su merced, cosa que consiguio con facilidad, miré
rapidamente a su alrededor para entender donde se encontraba, era el mismo lugar
donde acababa de ser asesinado, los Ibbeyi estaban a su lado llorando a cantaros
su despedida, estaban tan sumidos en el dolor que no habian notado el regreso de
su padre del mas alla, tenian tapados los ojos secando sus lagrimas, pero el abrazo
de su padre cobij6 sus penas, no podian creer lo que veian, la resurreccion del su
padre como un nuevo ser.

- ¢ Padre? ¢ pero como has vuelto? te hemos visto morir a manos de

Allaguna-dijeron los Ibbeyi entre llantos



-He muerto como hombre, pero volvi como algo mas, ése es el camino del

guerrero
Chango toco su cuerpo para inspeccionar el lugar donde se le habia apufialado
anteriormente, la herida estaba completamente sellada y solo quedaba la marca de
una cicatriz

- ¢, Dbénde esta Allaguna? - dijo Changd con una voz retadora

-Esta sentado en el arbol gigantesco bebiendo y aterrorizando a los

animales-dijeron Los Ibbeyi
Antes de dirigirse a la batalla Chango busco al gallo regalado por el brujo y la pluma
qgue le dio Obatala, el animal estaba al lado de los Ibbeyi y la pluma aun estaba
resguardada en uno de sus bolsillos

-Con esto sera suficiente

- ¢, Que planeas padre? ¢venganza?
Chango los miro con unasonrisa en la cara, pero no entrego una respuesta verbal,
tomo los dos elementos y se dirigié al lugar donde estaba su adversario, entré con
un aire de magnificenciaa la sala, nadie podia creer lo que veia, un muerto cami-
nando de nuevo entre los vivos

- ¢ Como es posible esto? yo mismo te he asesinado hace unosins-

tantes-dijo el dios de la guerra mientras se levantaba enfurecido por

lo que veian sus ojos.

-Has matado mi parte humana, aquella con miedos, prejuiciosy cues-

tiones, pero he conocido el pozo més oscuro, la muerte, y estoy aqui

para terminar lo que se me ha encomendado, yo Chango Dios gue-

rrero y rey de Oy0 estoy dispuesto a sorprenderte a ti

- ¢ Y como haras eso? si solo has derramado insatisfaccion para mis

designios-dijo Allaguna
Changotomo al galloy la pluma, se acerco lentamente al sefior de la guerray le
hablo de forma calmada y honesta

-Creo que la guerra necesita de sabiduria-dijo Chang6 mientras en-

tregaba la pluma que le habia regalado Obatala.



-Pero no solo sabiduria ordinaria, creo que la guerra es la Unica que

puede satisfacer sus deseos, solo tu, dios de la guerra, sabes que es

aquelloque te inquietaen el fondo de tu corazén, yo como guerrero

he experimentadola sabiduriadel viaje, las ensefianzasyaliados que

encuentras al caminar en busca de tus verdades, mi regalo es que

busques en tiaquello que te falta, no estara en los campos de sangre

ni en las tumbas de los hombres, estara en la calma que tanto buscas

y que necesitas- dijo Changé dandole al gallo como ofrenda

-Este gallo te mostrara el camino de aquello que buscas, es indesci-

frable porque nuestros deseos son Unicos, pero estoy seguro de que

la sabiduriay el camino correcto te guiaran a lo que necesites - cerro

Chango con una sonrisa en el rostro.
Allaguna quedo sorprendido ante las palabras de Changd, en su larga existencia
ningln hombre le habia regalado un acertijo a la guerra, sus ofrendas siempre eran
cuerpos mutilados, gritos incesantes, charcos de sangre y territorios mancillados,
pero nuncaalgo asi algo que lo cuestionara a él, algo que siempre habia evitado,
encontrase a si mismo.

-Algo ha cambiado en ti humano ¢qué experimentaste en tu muerte

que te hizo mas sabio?

-Lo mismo que te ofrezco a ti, el conocer todos mis rincones, eso es

lo que me ha hecho mas que un hombre-dijo Chango seguro de si
Allaguna se arrodillo ante Changd, un acto que nuncaen su vida habia hecho ante
nadie

-Disculpame por lamuerte que te he causado, acepto tus regalos con

gracia, y te reconozco como un guerrero digno del titulo, gracias, dijo

Allaguna con un tono pacifico nunca escuchado.

- ¢ Que significaesto? ¢ te disculpas?vine contigo porque eres un dios

fuerte que nopierde ante nadiey ahora te disculpas ante este simplén,

traicione a la sefiora muerte por que ti me ofrecias mas destruccién

¢ ahora deseas buscarla paz? notengo idolos a los cuales seguir-dijo

Oya molesta por lo que estaba viendo



-Tu sefiorate esta esperando en el reinode lamuerte, dice que tienes

trabajo por hacer-le dijo Changé a la nifia.

-Sivuelvo con ellano es por que quiera, solo sigo a aquellos que me

proveen de cadaveres, y si la guerra ya no lo hace debo volver con la

mismisima muerte para mi deleite, adiés escorias, regocijense en su

paz, pero el caos siempre los encontrara-dijo Oya mientras se desva-

necia en una sombra crepuscular.

-Creo que también es tiempo de retornar, pero ¢,como volver a Oyo?

-dijo Changé pensativo

-déjame entregarte mi regalo-dijo Allaguna levantandose del suelo
El dios de la guerra acciono un chiflido funebre en su boca, como si llamase a los
caidos, y de las profundidades emergieron cuatros caballos en llamas con ansias
de surcar los cielos

-Estos caballos te llevaran de vuelta a tu tierra muchacho, pero ¢es

eso lo que realmente deseas? esta tierra tiene unagran conexion con-

tigo, has logrado grandes hazafasy has sido bendecido por los dio-

ses en multiples ocasiones, es tu decisién irte o quedarte
Chango se cuestiond la decision por un segundo fugaz, pero su decision ya habia
sido tomada desde su nacimiento, su verdadera tierra, la de los humanos, siempre
habia sido su hogar, alli era donde debia habitar, fuera como dios 0 como un hom-
bre, ese mundo era Unico, y el amor lo estaba esperando de regreso.

-Gracias, pero debo irme y demostrarle a mi pueblo lagrandeza de su

rey
Changé llamo alos Ibbeyi para volver a Oyo, los nifios se quejaban porregalar a su
gallo, pero el padre los calmo diciendo que en el reino habia mas gallos para ellos,
Changdébuscoa su caballo para llevarselode vuelta, pero encontré unaescenaque
lo hizo cambiar de opinidn, el caballo habiaido a buscar a Eleggua,era un conexion
extrafia, la piedra y el caballo habian formado un lazo de amistad muy fuerte en
aguellaaventura, él caballo no queria volver a un establo ,y la piedra solitaria nece-
sitaba de un amigo con quien conversar, asi que lo decidio, el caballo se quedaria
y seria el corcel de Eleggua



-Adiés Shigua, adios Elleglua, les agradezco a ambos por ser mis

guias en ambos mundos, mi Unica forma de pagarles a ambos es que

continen su amistad eternamente, gracias por los caminos recorri-

dos.

-Se un mejor rey de lo que eres, estaré vigilando tu trono desde la

puerta que me construiste pequefio rey-dijo Eleggla son una sonrisa

mientras se posaba en la cabeza del caballo, él animal también relin-

cho de alegria por quedarse en aquella tierra que le gustaba tanto
Changé también se despidié del Hibagon, le encargo cuidar al reino animal y no ser
un vasallo tirano, puesto que estaba bajo las ordene y la mirada del dios guerrero
Chango

-Si mi sefior, seré un mejor mandatario en su ausencia, pero ¢ planea

volver?



-Solo si esta tierra magica amerita de un guerrero-dijo Chango son-

\
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llustracion 10. Anima Sola, La muerte. Autoria Propia.

riente.

El nuevo dios se montd en los caballos con sus hijos ansioso de dirigirse a su tierra
para contarle a su esposa y a su pueblotodo lo que habia vivido, agradecia por el
recorrido y por la sabiduria encontrada, volvia con el elixir de la paz interior a su
mundo natural, ansiaba besar a su esposa y ser cada vez mejor, ya no era Chango
el hombre, era un dios, uno sin miedosy sin fronteras, aquél que reto a lo descono-
cido, murid y resurgio, el guerrero de la obsidiana habia conocido su verdad y en

ello, el saber quién era en realidad.



Retornar: Lo aprendido

Grisaceos son los dias en los que no te veo, tantas noches esperando retor-
nar a tus aposentos, no sabes lo que sufri en mi partida, mi viaje y mi periplo
ni cuanto me regocijé en la perdida, la espera y el descenso, pero en la punta
mas lejana y en el suelo mas putrido estaba tu recuerdo, aquello que me
hacia seguir en las interminables cuevas de lo desconocido ¢ Qué es aquello
gue amas de mi? No lo sé, pero si algo tuvieses que amar eternamente en
miespero que sea miresiliencia, misganas de salirvolando de la cotidianidad
y volver a tus brazos con narrativas fantasiosas, recuerdos memorablesy
hazafias majestuosas. A veces siento que nuestra llama se apaga, como si
se ahogara cuando estamos tan juntos, pero cuando me voy la llama respira,
se vuelve mas fuerte y el invierno saluda mi espalda, eso es lo que siempre
me hace retornar, el calor de lo que sentimos, eso es extrafarte.
Los caballos de la guerra relincharon, era el momento de abandonaraquel mundo
extraordinario, se sentia un malestar general en las caras de los héroes, era aban-
donar lo conseguido, volver a lo ordinario, a la falta de aventura.
-Volver también es parte del viaje-dijo el padre con una sonrisa en su rostro
Aquello apaciguo el vacio en los pequefosy les reconforto pensar en su pueblo
natal, volver al palacio con lo aprendido, las historias por contar y la prosperidad
que le esperaba al reino
- ¢ Crees que todo esté bien en el reino? -dijo uno de los Ibbeyi
-Eso espero-dijo Changd mirando como los caballos surcaban las estrellas
Elretorno a lallanura Africana fue fugaz, que curioso, regresar es tan facil, no tiene
comparacion con la valentia de emprender, los caballos se movian a una velocidad
incomprensible para el ser humano, fue demasiado rapido volver al reino de Oyo;
los caballos se estacionaron en las puertas del reino, aquellas puerta que Changé
abandono con Shigua entre aplausos, gritos y porras, pero esta vez, todo era dife-

rente, el silencio absoluto consumié al reino, no habia ni una sola voz recibiendo a



su rey ,era extrafio, era como un pueblofantasma,tal fuela soledad desconcertante
gue el mismo Chango tuvo que abrir las puertas del reino para entrar.

- ¢ Donde estan todos? -dijeron los Ibbeyi

-No lo sé, pero no tengo un buen presentimiento-dijo Chango repent-

namente serio y a la defensiva
A lo lejos sonaba un grito inquietante, estruendoso, el grito de una mujer recorrio
aquel conticinioy llego a los ojos de Changé, el rey no habia probado sus nuevas
capacidades como Dios, era como un cuerpo nuevo, su agilidad, velocidad y resis-
tencia eran sobrehumanas, corrié no mas de veinte segundos para encontrar la es-
cenadel grito, era un pequefiagranjabaldia, en el espectro de lo visual,unapantera
masacraba las gallinas de la granja mientras la mujer gritaba de miedo ante tal bes-
tia indomable, la damisela pedia ayuda para salvar a sus vulnerables gallinas,
Chango no dudaba en defender a alguien en su reino, se quitdé el sombrero y este
se convirtioen su hacha de dos cabezas, una doraday otrarojiza, y de un manotazo
incrusto el hacha en la cabeza de la pantera, pero lafuerza de un dios es impensa-
ble, y la pantera se parti6 por la mitad ante tal magnitud de fuerza.

-Gracias mi rey por defenderme, como siempre estoy agradecida por

Su presencia, pero todo se hatornado oscuro desde su partida-dijo la

granjera mientras abrazaba a su rey

-Cuéntame lo que ha pasado.

-Paso hace pocos dias mi rey, no tuvimos sefiales, simplemente asal-

taron las puertas de Oyo, antes de su partida usted envio parte de su

ejército a atacar a los bandidos en pantera, pero al parecer los bandi-

dos eran mas fuertes de lo que creiamos, de alguna manera se ente-

raron de su partida mi rey, se organizaron y tomaron el palacio, desde

aquel dia han estado asaltando el pueblo y tomando todo como si

fuese de ellos.

- ¢, Qué? Esto es mi culpa, no debi irme ¢ Como esta la reina? ¢ sigue

viva? dimelo todo-lo dijo Chang6 consumido por la ira.

-La reina esta viva, pero retenida en el palacio, ellos sabian que usted

volveria y la tienen secuestrada para presionarlo.



Chango cayo arrodillado en el suelo sin aliento, puso en sus hombros el peso del

error, estaba a punto de caer en lagrimas, pero ya no era el mismo, cerro sus 0jos

y respiro profundamente, reflexioné en que lo sucedido no fue su culpa, ni de su

esposa nide su pueblo, la culpaes de aquellos que esparcen el mal sin unarazon

alguna.
-Padre ¢ Qué deberiamos hacer? - dijeron los Ibbeyi
-Esto debo resolverlo yo hijos, no porque no tenga confianza en sus
habilidades, pero este mal no conoce limites, lo resolveré de manera
rapida

Chango le pidi6 a la granjera que escondiera a los principes de cualquier peligro
cercano, la dama acepto la tarea encomendada, con sus hijos seguros el rey no
tuvo miedo de ir de frente al palacio y restaurar el orden de su pueblo.
Se movio rapidamente hacia su palacio empufiando su hacha de dos cabezas, la
confianza en si mismo nunca habia sido tan grande, los bandidos en pantera nota-
ron su llegada e hicieron sonarunatrompeta de guerra para atacar al antiguo rey,
las panteras intentaron rasgufiar el cuerpo del semi dios pero ningun ataqu e fue
suficiente para hacerle algun dafio, por el contrario, el hacha partia a la mitad a cada
unade las bestias, nilos jinetes se salvaban de tal masacre, todos heridos de gra-
vedad, el hecho de seguir vivos ante tal ataque era un milagro.

Los lugartenientes avisaron su lider de lo que sucedia en las afueras del palacio.
-Lider, Chango ha vuelto y esta asesinando sin piedad a nuestros
hombres ¢ Qué procede?

El hombre montaba una panteratuerta con una cicatriz gigantesca en la cuenca de

SuUS0jos, suvoz era asperay densa, produciatemor en aquelloquelos escuchaban
-Tranquilo,trae ala reina,eso calmara a Changdé-dijoel hombre mien-
tras sonreird consumido por la maldad

Chango seguia irrumpiendo en el palacio expulsando a los invasores de manera

violenta, estaba cegado por laira, por ver a su pueblomancilladoy a su mujer presa

de lalibertad, subié rapidamente los escalonesde su salon,entro a la puerta tallada



en honora Eleggua, la abrié de manera lenta mientras un silencio crepitante eclip-
saba la sala del trono, no se veia nada, pero Chango6 estaba a la defensiva por el
peligro que lo acechaba.
-Vaya asi que el rey que abandono a su pueblo se digno a volver

De las sombras aparecio la silueta de unapantera gigantesca, su tamafio era gi-
gante, nuncaun felino habia tenido tal tamafio, sobre él, un jinete negro de aura
amenazante tapaba la boca de Oshun mientras esta gritaba de miedo.

-Aqui esta tu esposa, sanay salva, solo si asi lo deseas, porque si

das un paso acabare con su vida - dijo el jinete de la pantera tuerta

-Devuelve a mi esposa y pensare en perdonar tu vida, vete de mi pue-

blo y tus hombres no seran reducidos a huesoso y sangre - dijo

Chango de manera seria

-No estads en posicion de pedir, pequefio rey ¢quién te crees que

eres?

-Un Orisha, soy un Dios entre los hombres, arrepiéntete de tus actos
El jinete se rio mofandose de Chango

- ¢Un dios? Vaya sete subio el poder a la cabeza que te comparas

con los grandes Orishas, demuéstrame entonces como un dios salva

a su esposa sin mover un solo dedo
Chango acepto que no podia actuar de manera desesperada puesto que su amada
podria ser asesinada en segundos, de nuevo tomo aire y medito la situacién, se
sento en el sueloy cerro sus ojos para vislumbrar un rayo de esperanza, el jinete
vio la oportunidad de atacar y envio a su pantera para herir a Changg, tal animal
lograba arufiarla superficie de la carne del héroe, pero ningun tajo era de gran dolor
para Chango, experimentar la muerte lo volvié un ser distinto, uno capaz de asimilar
el dolory la perdida y hacer de esas emociones sus aliadas

- ¢ Te has resignado a morir? ¢tu Unicasolucién es orar en el suelo

pidiendo clemencia a los dioses? Eres patético Chango rey de Oyo
Chango no cedia ante las palabras de su enemigo, su mente se habia convertido

en el bunker mas impenetrable de todos, su concentracion era fija y no titubeaba



-Para derrocar tu oscuridad debo usar la luz més penetrante - dijo

Chango aun con los ojos cerrados
De repente el sol que arropaba al palacio desaparecido, las nubes oscuras empe-
zaron a rodear al palacio de manera penetrante, en menos de lo que canta un gallo
el sol desaparecio y fue remplazado por una lluvia crepuscular

-No sabia de tus trucos rey inepto - dijo el jinete mientras reia

-Es tu Gltima oportunidad, suelta a mi esposa

-Demuéstrame tu poder entonces ¢ Qué sera mas rapido, tus oracio-

nes o mi cuchillo en la garganta de tu esposa?

-Que laluz consuma el dolor que te agobia pequefio humano - fueron

las dltimas palabras de Chango
De repente un hilo empezo6 a descender del cielo a grandes velocidades, solo se
escuchaba como el cielo se rompia a pedazos, era el poder del rayo, el poder mas
destructor de la madre natura era custodiado por el Dios Changd, era un rayo fla-
cido, pero lo suficientemente poderoso para entrar por el techo del palacio y fundir
el cuerpo del jinete en un milisegundo.

-Que la sepulturera entierre tus penas-dijo Chango6 mientras arreba-

taba la vida de su enemigo
El rayo y las nubes se fueron tal como llegaron, de manera rapida, el acto fue una
cuestion de segundos, pero fue suficiente para entender el poder alcanzado por el
rey, el cuerpo del bandido cayo en cenizasy Oshun se liber6 de manera rapida,
Changbénoquisoasesinarala panteratuerta, en su cara veia el odioy el su frimiento
que el animal vivio

-Te perdono - dijo Changdéalanimal,y recibié unaddcil caricia de este

-Changé mi amado, no sabes lo desconcertante que es tu llegada,

pero agradezco a los Orishas por traerte de vuelta - dijo Oshin entre

lagrimas

-Los Orishas me ayudaron amada mia, pero tu recuerdo y tu calidez

fueron la verdadera fuerza que me trajo de nuevo a tus brazos



Ambos se besaron mientras reaparecia un nuevo sol, el pueblo no entendialo que
pasaba, todo fuerapido y sin aviso, su rey habia vuelto, los bandidos habian sido
derrotados y la prosperidad tocaba de nuevo al pueblo de Oyo.

Los Ibbeyi abrazaban a su madre luego del largo viaje y todo volvia poco a poco a
la normalidad, Changé conto la historia de su periplo a su pueblo, el esperaba
ecseptisismo y falta de fe, pero recibio lo contrario, admiracion y jubilo fue lo que la
gente de Oyo entrego a su rey, su historia fue contada en los pueblos cercanos y
rapidamente de expandi6 en toda Africa, de esa manera fue conocido Changé rey
de Oyo y sefior del trueno, no solo en las historias de los humanos sino también en
los oidos de los Orishas, latierra de los dioses y de los humanos siempre han tenido

algo en comun, la busqueda de la grandeza, el camino del héroe.

5. Mi propio elixir: Las dudas también son ensenanzas

Concluyo esta historia, la travesia lleg6 a su fin, veo por la ventana y siento
que soy otro en muchos sentidos. Ya recorri la angustia y me topé con mis mayores
sombras, me di cuenta de que soy capaz de vencer al papel. Me he encarifiado de
manera trascendental con los Orishas, siento como si me hubiesen ayudado sin ser
parte de su religion. Hace nueve meses, desde que estaidea escurridiza nacié en
mi mente y por fin puedo ver atras sin ningun recelo, solo veo un panorama
despejado, ya no me asaltan las dudas del como, que o por qué hacer, ahora son
demonios nuevos, pero tengo esta aventura para afrontarlos sin temor.

Existe un sabor agrio al finalizar este proceso, dudas o inquietudes que me

susurran "por qué no hiciste mas” “no diste lo mejor de ti” pero rapidamente las cayo
entendiendo que cada cosa llega a su tiempo, quisiera poner en practica este tipo
de procesos en el aula, en mi que hacer docente del futuro, en posibilitarlos mitos
y leyendas como formas de autoconocimiento, en jovenes de mi ciudad que se
encuentran perdidos en sus propias historias de vida, en donde sdélo encuentran
villanosviles que atacan sin cesar, demostrarles que la palabray el arte son capaces

de transformarlos en sus propios héroes.



Fue un trayecto hacia lo mas profundo de mi mismo, en el que desentraié
los misterios de mi propio inconsciente colectivo, un lugar cargado de valores éticos
y morales que se manifestaron através de arquetipos presentes en mis experiencias
personales. Como un guerrero, dejé que mis manos crearan y destruyeran, pero a
diferencia de una guerra, esta travesia me llevo a encontrar la paz interior que tanto

buscaba y encontré en esta investigacion-creacion.

En ese mismo redescubrimiento, ahora cuestiono las primeras tentativas de
este trabajo, aquellos objetivos que tracé y que en este momento me planteo si los
logré o no. “Anhelaba encontrar en esta creacion una conexién con partes de mi
mismo. Mi pluma se adentr6 en un viaje introspectivo en el que mis subjetividades
emociones se fusionaron con los personajes, creando una obra Unica cargada de
experiencias. Deseaba que esta epopeya del héroe afrocubano fuera una
manifestacion de mi propia busqueda de identidad, una narrativa que me permitiera
explorar los rincones mas profundos de mi ser y proyectarlos en mi creacion”. Esa
era mi principal pretension en la creacion de este amplio trabajo, y en este punto
me doy cuenta de que si logré aquellos objetivos, si me reencontré a mi mismo a
partir de esta epopeya. Mi identidad es cada vez mas clara, acepto mis valores y

mis sombras.

Desde un punto de vista personal, mi relacion con los Orishas y con lo
desconocido se ha transformado. Al principio, sentia temor por lo desconocido, ya
gue no entendia sus ritos o formas de actuar. Sin embargo, ahora comprendo mucho
mejor ese mundo que veia tan distante. Me acerco de manera mas intima a la
comunidad cubana y sus creencias, y quiero expresar mi agradecimiento a aquellos
que me permitieron adentrarme en su mundo, aquellos que abrieron la puerta de su
casa y me dejaron convivir con sus Orishas, conocer sus altares, coloresy ritos. Me
entregaron algo tan personal como su religion con la responsabilidad de dar cuenta

de un mundo magico que muchos desconocemos.

Por otro lado, desde una perspectiva menos personal y mas centrada en el



papel de un pedagogo visual, reconozco la importancia de implementar procesos
creativos de autoconocimiento en el aula. Una posible solucion seria disefar
actividades en las que los estudiantes puedan explorar su propio universo interior a
través de la creacion de relatos, dibujos, pinturas u otras formas de arte.
Especificamente en relacion con esta obra, se podria fomentar la creacién de
personajes basados en arquetipos o mitos, utilizando imagenes o simbolos para
reconocer las emociones propias o0 explorar experiencias personales desde

diferentes perspectivas.

Otra posible solucién seria crear un espacio de dialogo y reflexién en el que
los estudiantes puedan compartir sus obras y procesos creativos con sus
compainieros, docentes y/o personas de su comunidad. Esto no solo les permitiria
aprender de las experiencias y perspectivas de otros, sino también les daria la
oportunidad de sentirse escuchados, valorados y conectados con otros seres

humanos.

No lo sé, estas son nuevamente pretensiones de un futuro no explorado, pero
creo firmemente en la importancia de reconocer la vida como una narrativa amplia.
Es necesario que los jovenes se sientan mas involucrados, mas protagonistas de
Su propio camino, ya que el mundo puede ser oscuro y a veces nosotros mismos
somos nuestro peor enemigo, impidiéndonos ver de manera diferente lo que sucede
a nuestro alrededor. Por eso, considero que es crucial implementar la construccion
de narrativas en el aula, porque cada persona tiene el derecho de contar su viday

hacerla presente en este mundo lleno de personas andnimas.

En este camino, aprendi a manejar las palabras como un maestro
espadachin, y las imagenes surgieron en mi cabeza como rocas parlantes, dando
vida a los personajes que habitaban mi pequefio universo ficcional. Es cierto que no
sé si la escritura posibilitd la creacion visual, o las imagenes dieron vida a las
palabras, pero lo que si sé es que ambas partes estan entretejidas, son dos caras

de la misma moneda. Ahora, como un campeon que ensefia lo que es capaz, estoy



dispuesto a seguir creando y destruyendo, adentrandome en los periplos del arte y
la escritura, con la certeza de que cada vez que tome mi espada de palabras, estaré
trazando mi ruta hacia otros mundos posibles, pero, sobre todo, haciala exploracion
de mi propio ser.

Concluyo este trabajo con las lecciones aprendidas, con salir de mi zona de
confort y escribir algo sin temor al qué diran, con ganas de ser leido por la mayor
cantidad de personas que deseen entender lo que encarnan estas palabras, espero
que el hijo prodigo no se encierre en este pequefio mundo de ciento veinte paginas,
ojala crezca, se expanda, se moldee y sea el preambulo a historias mucho mas
grandes, agradezco a lo que hice porque sé que es responsable de lo que haré.
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