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Resumen

En este trabajo se presenta la necesidad de motivar la lectura en los
estudiantes de educacion media, debido a la falta de desinterés y habitos de lectura,
los estudiantes han obtenido niveles bajos en las pruebas ICFES y PISA; esto ha
creado la importancia de proponer la novela grafica para incentivar la lectura. La
investigacion se desarrolld6 con un enfoque cualitativo de tipo curricular, en ella se
analizaron teorias y conceptos base para la investigacion, asimismo se investigo
alrededor de la novela grafica para llegar al disefio de una unidad didactica,
compuesta por actividades enfocadas en la novela grafica y estas fueron publicadas
en el sitio web Google Sites. En los resultados se encontré la importancia de motivar
la lectura en los estudiantes y aumentar su interés por ella, de modo que se le atribuye
a la novela gréafica un impacto significativo porque permite un acercamiento a la

lectura de manera voluntaria.

Palabras clave: Lectura, literatura, apreciacion literaria y novela gréfica.
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Abstract

This Project presents the necessity to encourage reading in high school
students, due to the lack of interest and the lack of reading, they have generated low
levels in the ICFES and PISA,; this has created the importance of proposing graphic
novel to motivate reading. The research was developed with a qualitative curricular
approach, focus create an innovation design with the purpose of encouraging, using
graphic novel as a didactic resource. It was analyzed theories and concepts base for
the investigation, also it was investigated around graphic novel to design a didactic
unit has been proposed, it is composed by activities about graphic novel and these
are published in the web site Google Sites. In terms of the results, it was found the
importance of persuading reading in students and to increase interest about it, thus
graphic novel is attributed a significant impact because it can inspire students to have

an approach to reading voluntarily.

Keywords: Reading, literature literary appreciation, and Graphic novel
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Introduccién

La educacién requiere ajustar las practicas de lectura no solo por sus mudltiples
beneficios, sino porque la tecnologia ha generado un gran flujo de la informacién, donde los
lectores consumen textos e imagenes de manera rapida y se necesita aprovechar esto por
medio de actividades y textos que promuevan la lectura. Por ello, se propone por medio de la
lectura de la novela grafica incentivar la lectura en los estudiantes, ya que mediante el texto
y laimagen como un formato llamativo puede crear interés por la lectura. Asi que, se pretende
con este proyecto que la novela grafica capte la atencion de los lectores, brinde temas
profundos acerca del contexto social y cultural, permita crear nuevos conocimientos e

identificarse con ellos.

Asi que, la estructura del siguiente proyecto se divide en cinco capitulos. En el primer
capitulo se contextualiza el planteamiento del problema y el marco curricular teniendo en
cuenta los objetos fundamentales para la educacién media. Ademas, se presenta la poblacion
objeto y los objetivos que tiene la investigacion. En el segundo capitulo, se exponen los
antecedentes nacionales e internacionales, enfocados en el fomento de la lectura por medio
de la novela gréfica. Asimismo, se presentan bases tedricas de diferentes autores que

respaldan la investigacion.

En el tercer capitulo, se explica la metodologia que se utiliza en la investigacion, el
tipo de investigacion y su enfoque. Ademas, se abordan los recursos, los instrumentos de
recoleccién de datos, la fundamentacion pedagdégica y las condiciones de implementacion de
la propuesta didactica junto con su validacion. En el cuarto capitulo, se desarrolla la
fundamentacion conceptual del recurso de innovacion, y se registra informacion general
acerca del artefacto de innovacion propuesto. Por altimo, en el quinto capitulo, se presentan

las conclusiones, recomendaciones y los anexos de la propuesta.
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1: Contexto De Innovacién
El siguiente capitulo aborda el planteamiento del problema, en el que se explica
la problemética y la justificacion que abarca la importancia de la investigacion.
También, contextualiza la poblacién objeto desde el ambito fisiol6gico, cognitivo,
emocional, familiar y educativo. Por Ultimo, se postula el objetivo general y los

objetivos especificos que se desarrollaran en la presente propuesta.

1.1 Poblacién Objetivo

El proyecto esta planeado para ser desarrollado con estudiantes entre 15 a 17
afios del grado décimo. Esta poblacién de jovenes enfrenta diferentes cambios,
desarrollan su capacidad para planear y tomar decisiones futuras, con el fin de
interactuar con su entorno de una manera madura y adulta. Dichos cambios permean
su desempefio en la educacion, determinan su identidad y la manera como ven el
mundo. Entre esas modificaciones se encuentran cambios fisicos, psicoldgicos,

cognitivos, emocionales y sociales.

En cuanto al cambio fisico, el crecimiento es notorio en esas edades, ya que,
los cambios hormonales van transformando sus cuerpos. En el caso de los chicos
producen espermatozoides y testosterona, que genera engrosamiento en la voz,
aumento de fuerza muscular, crecimiento de los 6rganos reproductores, la estatura y
el vello pubico. Por otro lado, en las chicas, las hormonas preparan sus cuerpos para
producir estrégenos y progesterona que permiten el crecimiento de las glandulas
mamarias, el Utero y los genitales; asi como alcanzar la estatura que tendran en su
adultez (Iglesias, 2013). Estos cambios fisiologicos cumplen un papel relevante en la
educacion, dado que puede influir en el rendimiento académico de los estudiantes

incluso el interés en las actividades escolares.
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Ademas de los cambios fisicos, los jévenes transitan por cambios psicologicos
gue determinan sus interacciones y la forma como piensan de si mismos. Los amigos
forman parte de su vinculo incluso més cercano que el familiar, intentan comunicar
sus emociones y buscan soluciones a sus conflictos con el apoyo de personas
cercanas. Se comprenden mejor en cuanto a su identidad y al posible proyecto de
vida que quieren desarrollar en el futuro. Tienen deseo a ser independientes, por lo
tanto, toman decisiones que forman su madurez emocional y social, donde pueden
aclarar lo que pueden brindar en sus relaciones interpersonales y para si mismos

(Iglesias, 2013).

En la capacidad cognitiva mejoran sus habilidades de razonamiento, se
cuestionan acerca de cémo funciona el mundo reflexionando en situaciones reales o
imaginarias, que les permite razonar de manera mas abstracta. Por ello, en el ambito
escolar los estudiantes con estas edades tienen la capacidad de abstraer los
conceptos, de cuestionarse a si mismo y a otros. También, tienen interés por temas
profundos y complejos, que les brinden nuevos conocimientos y ejemplos reales que
se relacionen con el contexto social, emocional y cultural que viven, con el fin de

interpretarlo, compararlo y analizarlo.

Para complementar la informacion de la poblacion seleccionada, se recolectd
por medio de una entrevista virtual (ver anexo 1) a Nhora Giraldo, docente titular del
grado 10-03 JT en el Colegio Guillermo Cano Isaza. De acuerdo a las respuestas se
conocio que, el grupo que direcciona es 10-03 de la jornada tarde, compuesto por 35
estudiantes 21 hombres y 14 mujeres, sus edades oscilan entre 14 y 16 afios, quienes

se encuentran estudiando un técnico en electromecanica y disefio. Algunos de sus
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intereses estan relacionados con la musica, el deporte, tener una pareja y un empleo

con el que puedan aportar de manera econémica en sus hogares.

En el contexto familiar, ellos viven en casas en arriendo o en la casa de alguno
de sus abuelos, sus familias estan conformadas por madres cabeza de familia y
hermanos que oscilan entre 2 a 5 afios quienes pertenecen a diferentes padres. En
otros casos las figuras principales son los abuelos, o existen excepciones donde viven
con su padrastro y sus hermanos son hijos de él. En el area econémica, muy pocas
madres son profesionales por ello trabajan de manera informal, con ventas de comida
en la calle o realizando aseo en casas; dado que son pocos los padres que tiene un

trabajo estable.

En cuanto al aprendizaje, estdn enfocados en aprobar el afio, sin importar las
condiciones, independientemente de si obtienen o no conocimientos. El grupo
mantiene un desinterés por el proceso escolar, aun no visualizan la utilidad de los
conocimientos en un futuro. Desafortunadamente, la situacidon sanitaria actual del
Coronavirus ha cambiado las clases presenciales a la modalidad virtual, generando
en los estudiantes incomodidad y dificultad en el trascurso de su aprendizaje.
Consecuentemente, la institucion ha planteado el acompafamiento de guias y
encuentros virtuales con menos intensidad horaria de la que se tenia en las clases

presenciales.
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1.2 Marco Curricular

Existe preocupacion frente a la poca lectura que tienen los jovenes
colombianos, esto se puede reflejar en los resultados de la prueba PISA y el Examen
Saber 11°. Por un lado, el puntaje promedio del Examen Saber 11° del 2019 (Icfes,
2020), se obtuvo en el calendario A 248 de 500 puntos y en el nivel de desempefio
de la prueba de lectura critica 52.2 siendo 100 puntos la cantidad maxima. Estos
resultados muestran la importancia de mejorar los procesos de lectura en los

estudiantes y el desafio que tienen los docentes a la hora de motivar la lectura.

Por otro lado, segun el Icfes (2018) en las pruebas PISA, Colombia estuvo
clasificado en el lugar 58 dentro de los 79 paises evaluados. En el analisis de la OCDE
en el 2015, Colombia tuvo 425 puntos en la prueba de lectura, este puntaje disminuyo
en el 2018 a 412 puntos; siendo el promedio de 487 puntos. El 51% de los estudiantes
colombianos alcanzaron el nivel 2 de lectura, en el que ellos tienen la capacidad de
identificar la idea principal y encontrar informacién explicita en textos no tan extensos.
Esto evidencia un retroceso en la comprensién lectora en estudiantes de 15 afios

guienes son elegidos para presentar esta prueba.

Por lo tanto, es importante motivar la lectura y fomentar ambientes
pedagdgicos que incrementen el interés por los textos, asimismo, el sistema educativo
necesita responder a la realidad que se esta viviendo, por medio de una educacion
de calidad, considerando que en los Estandares Basicos de Competencias en el
Lenguaje: “La pedagogia de la literatura obedece a la necesidad de consolidar una
tradicion lectora en las y los estudiantes a través de la generacion de procesos

sistematicos que aporten al desarrollo del gusto por la lectura” (MEN, 2006, p. 25). De
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manera que, es primordial fomentar procesos de aprendizaje que mejoren el nivel de

educacion y los procesos de lectura en los estudiantes.

Esto quiere decir que, los conocimientos en la educacion media deberian
brindar las herramientas necesarias para enfrentar la vida y tomar decisiones. De
manera que, es necesario trabajar con los jévenes de educacion media, con el fin de
buscar alternativas donde ellos puedan profundizar otros temas. Esto se encuentra

en concordancia con lo que cita el MEN acerca de la educacion media:

La educacion media constituye la culminacion, consolidacion, y avance en el
logro de niveles anteriores y comprende dos grados, el décimo (10°) y el
undécimo (11°). Tiene como fin la comprension de las ideas y los valores
universales y la preparacion para el ingreso del educando a la educacion

superior y al trabajo (Ley N° 115, 1994).

Por esta razén es importante “Generar en esas sociedades la capacidad de
inventar soluciones para incorporar a los adolescentes y a los jévenes a algun circuito
institucional que facilite su desarrollo personal” (Braslavsky, 2001, p. 273). En el que
la educacion aplique politicas educativas que pretendan corregir algunas situaciones
sociales, mantenga la motivacion por ayudar a los jovenes en su desarrollo y les
ayude a profundizar en sus areas de interés. Esto podria potenciar la educacion y el

desempeifio de los estudiantes.
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1.3 Problema De Investigacion

La lectura en los colombianos es muy escaza, a la hora de ver cuantos libros
lee un colombiano al afio, se puede evidenciar que no es una prioridad. Segun el
registro del DANE (2014), en Colombia los ciudadanos leen 4,2 libros al afio y la
mayor causa de ello se debe a la falta de interés. En la educacion esto representa un
gran reto para los docentes al fomentar la lectura en sus estudiantes, teniendo en
cuenta que el medio en el que ellos estan sumergidos tiene la constante presencia de

la imagen y el texto, bien sea en el internet, la publicidad o la television.

Leer para los estudiantes no es una practica voluntaria ni desinteresada, ellos
consideran leer un libro como parte de una tarea con la que van a recibir una
calificaciéon, en vez de disfrutar o elegir leer por decision propia, tienen una lectura
obligatoria. Actualmente, los estudiantes a la hora de leer se enfrentan a formatos
diferentes, mas simplificados y llamativos que ofrecen practicidad y rapidez

correspondiente a la vida de consumo rapido en la que se encuentra la sociedad.

Leer para los estudiantes no es una practica voluntaria ni desinteresada, ellos
consideran leer un libro como parte de una tarea con la que van a recibir una
calificacion, en vez de disfrutar o elegir leer por decision propia, tienen una lectura
obligatoria. Actualmente, los estudiantes a la hora de leer se enfrentan a formatos
diferentes, mas simplificados y llamativos que ofrecen practicidad y rapidez

correspondiente a la vida de consumo rapido en la que se encuentra la sociedad.

Al ahondar sobre estos intereses el internet se ha convertido en una de las

redes de mayor consumo, de acuerdo con el reporte de Global Web Index (Venegas,
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2019), que proporciona los promedios mundiales del consumo de horas en internet,
mostré que los colombianos permanecen 9 horas al dia desde algun dispositivo,
siendo el promedio global de 6 h 42 min al dia. Esto revela que Colombia se encuentra
en el cuarto lugar del promedio diario de tiempo en linea, después de Filipinas con

10h 07 min, Brasil con 9 h 29 min y Tailandia con 9 h 11 min.

Asi, lo audiovisual convierte a sus espectadores en consumidores de imagenes
en las redes sociales, la television y la publicidad, debido a que la imagen se usa con
un fin especifico. (Acaso, 2006). Segun ConsumerLab TV & Media de Ericsson
(2015), en Colombia las personas gastan 200 minutos (3,3 h) por semana viendo
videos, donde la media mundial es de 75 min por semana. Por otra parte, muestra
también que los colombianos invierten 7 h y media en la semana viendo peliculas,
programas y series de televisién. De acuerdo a la Revista digital LA REPUBLICA
(Alfonso, 2017), se demostré que en términos de las redes sociales los ciudadanos
pasan 6,7 horas navegando en estas plataformas al mes. Por dltimo, en el consumo
de los videojuegos, los colombianos permanecen de 2 a 3 horas al dia jugando

videojuegos segun la revista EL UNIVERSAL (2016, 3 de octubre).
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CONSUMO DE INTERNET EN LOS
COLOMBIANGOS
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Gréafica 1.

Consumo de internet en los colombianos Fuentes: ConsumerLab TV & Media
(2015), Revista digital EMPRESARIAL & LABORAL (2016, 3 de octubre) y Revista
digital EL UNIVERSAL (2016, 3 de octubre).

Por medio de estos resultados se evidencia que, una de las poblaciones mas
influenciadas al consumo de internet son los jévenes, quienes han establecido ciertos
intereses por visitar plataformas de redes sociales o aplicaciones en sus dispositivos,
ver videos en YouTube y jugar videojuegos a partir de sus consolas o celulares. Estos
aspectos se manifiestan de la siguiente manera: el 84% de los jovenes utilizan internet
para redes sociales, el 78% para jugar en alguna plataforma y el 64% navega porque
no tiene nada que hacer, segun una encuesta registrada por TigoUne y la Universidad

Eafit (Blanco, 2018).
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USO DEL INTERNET EN LOS JOVENES

B Redes sociales
M Juegos

m No tienen nada que hacer

Gréafica 2.

Uso del internet en los jévenes Fuente: Encuesta realizada por TigoUne y la
Universidad Eafit (Blanco, 2018).

Teniendo en cuenta esta informacion, se ha dejado a un lado el contexto que
rodea a los estudiantes y la influencia que ha generado en ellos. Por ello, es necesario
gue el texto sea acorde a las situaciones que viven en su contexto social y cultural
con el que se puedan identificar. Al ser la novela grafica un objeto de reflexion que
presenta temas del contexto social, puede brindar esos conceptos universales a los
estudiantes de una manera llamativa, y de manera indirecta promover en ellos la
lectura y sus multiples beneficios. Por lo tanto, se postula con este proyecto la
siguiente pregunta: ¢Qué recurso didactico permite incentivar la lectura en

estudiantes de educacion media?



1.4 Objetivos de la investigacion

1.4.1 Objetivo General
Proponer la novela grafica como recurso didactico para incentivar la lectura

en educacion media

1.4.2 Objetivos Especificos
Relacionar la lectura, la literatura, la apreciacion literaria y la novela grafica

como categorias necesarias en la propuesta de un recurso did4ctico.

Analizar el impacto del uso de la novela grafica como agente promotor de

lectura en los estudiantes de educacion media.

Disefiar una unidad didactica con la novela grafica como instrumento

pedagdgico para estudiantes de educacion media.

22
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2: Contexto Conceptual
El siguiente apartado despliega informacion relevante para la presente tesis,
ya que esta basado en los antecedentes que han utilizado la novela grafica como
recurso didactico para fomentar la lectura, asi como conocer las herramientas
didacticas correspondientes para llevar a cabo sus objetivos planteados. Ademas,
desglosa una profundizacion acerca de la novela grafica y sus componentes, como
objeto de estudio en esta investigacion, con el fin de conocer los avances que ha

tenido en el &mbito social, educativo, cultural y econémico.

2.1 Antecedentes De Innovacion

Para identificar algunas propuestas de innovacion enfocadas en la novela
gréfica, se han consultado 8 investigaciones, que contienen referentes tedricos,
estrategias y ejemplos de propuestas didacticas. Dos de ellas se encuentran en el
repositorio de la Universidad Pedagogica Nacional, la tercera, cuarta y quinta
investigacion son de origen nacional y la sexta, séptimay octava se localizan en bases

de datos internacionales.

La primera investigacion se registr0 en el afio 2018, en la Universidad
Pedagodgica Nacional de Bogota, titulada: La novela grafica como recurso para
fortalecer la comprensién de lectura por Jeimmy Carolina Gomez Salgado, quien
desarroll6 la pregunta: ¢De qué manera la novela grafica como recurso didactico
fortalece los procesos de comprension de lectura en estudiantes de grado 1103
jornada tarde del colegio CEDID Guillermo Cano lzasa? Por lo tanto, propuso una
unidad didactica para que los estudiantes alcanzaran un nivel mas amplio que el literal
usando la novela grafica. La recoleccion de datos fue respaldada con diarios de

campo, materiales, talleres, documentos, registros, y grabaciones de audio con apoyo
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visual. En las conclusiones se alcanzoé el objetivo de fortalecer la comprension lectora

en los niveles literal, inferencial y critico-intertextual propuestos por Cassany.

La segunda investigacion se realiz6 en el afio 2018, en la Universidad
Pedagogica Nacional, Maria Rojas y Nicolas Duran presentaron el proyecto: Narrativa
grafica: espacio para el fortalecimiento de la lectura inferencial. En el que usaron la
novela gréfica para mejorar los procesos de lectura inferencial, en el colegio IED
Hernando Durdn Dussén con estudiantes de cuarto grado en la jornada tarde. Esta
investigacion accidn participativa utilizé pruebas diagnostico, diarios de campo,
talleres y actividades para desarrollar la propuesta. Al finalizar el proyecto se
determind que la novela grafica facilita a los estudiantes a hacer relaciones entre
conceptos, crear nuevos e interpretarlos no solo desde lo literal. Ya que, la relacién
entre texto e imagen permite que los estudiantes se acerquen al texto de una manera

diferente a la convencional.

La tercera investigacion, se desarroll6 en Bogota con el siguiente titulo: El
comic como herramienta pedagdgica en la escuela basica en el afio 2011 por Hilda
Viviana Mora Galeano y Carlos Duvan Carranza Ramos. La propuesta estuvo
orientada en ¢cémo mejorar la produccion textual en los estudiantes de 510 del
Colegio ITI Francisco José de Caldas de la jornada tarde a través del comic como
herramienta pedagodgica? Esta investigacion-accion estuvo enfocada en fortalecer la
produccion textual por medio de encuestas, talleres, diarios de campo y fotografias,
gue brindaron datos importantes para la investigacion. La implementacion del comic
tuvo un impacto positivo, los estudiantes fueron motivados a escribir textos cortos,

creativos y con una postura critica frente a las tematicas trabajada
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La cuarta investigacion titulada: La novela grafica como herramienta didactica
para lectura de textos literarios desde la perspectiva culturalista. El investigador Jairo
Antonio Badel Pérez en el afio 2020, propuso esta investigacion con el fin de analizar
como la novela gréfica beneficiaba el aprendizaje, en estudiantes de séptimo grado
de la Institucion Educativa Donmatias de Antioguia. Su metodologia estuvo
direccionada en un enfoque cualitativo aplicando el disefio de una investigacion
accion participativa, en la que se propuso la novela grafica como recurso didactico
cultural, con el fin de presentar un formato diferente que capture el interés de los
estudiantes. En los resultados con la lectura de algunas novelas graficas, se
comprobo que este formato motivo a los estudiantes y se consideré como un formato

serio y adecuado, donde las imagenes ayudaron a realizar inferencias.

La quinta investigacion se postuld en el afio 2017, en la Corporacion
universitaria Minuto de Dios, Natalie Diaz y Alicia del Pilar Martin desarrollaron el
proyecto: La novela grafica como herramienta pedagogica para la ensefianza de la
historia de la lengua espafiola. Esta investigacion exploratoria realizd pruebas
diagnoéstico, que revelaron la necesidad de usar un formato diferente al libro
tradicional a la hora de ensefiar la lengua espafola. Por lo tanto, se propuso el uso
de la novela grafica como recurso didactico para ayudar a estudiantes de la carrera
de licenciatura en Humanidades y Lengua Castellana de la Universidad Minuto de
Dios. Se concluyo que la novela grafica es una herramienta innovadora que beneficia
a los estudiantes y a los docentes, debido a que su presentacion imagen y texto

contribuye al lector a retener los contenidos y mejorar sus procesos de interpretacion.
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La sexta propuesta, respecto a las investigaciones internacionales, se presento
en el afio 2019, su titulo fue: Las novelas graficas y el fomento de la lectura en la
biblioteca escolar con estudiantes de décimo grado en un colegio privado de Lima,
escrita por Wendy Giuliana Sarmiento Murga de la Escuela de Posgrados de la UCSS
de Lima, Peru. La investigadora postuld la siguiente pregunta: ¢De qué manera las
novelas gréficas favorecen el fomento de la lectura en la biblioteca escolar en los
estudiantes de décimo grado en el Colegio San Agustin de Lima? La investigacion
tuvo un enfoque cualitativo de tipo exploratorio, que busco fomentar la lectura de las
novelas graficas en la biblioteca escolar, utilizando instrumentos de recolecciébn como
cuestionarios, una guia de entrevista y una ficha de analisis. Esto llevo a concluir que
la novela gréfica fomentd la lectura en la biblioteca escolar y su presentacion imagen-

texto ayudo la interpretacion, la comprension y la reflexion critica.

La séptima propuesta, surgié en Espafa en la Universidad de Cadiz con el
nombre: Fomento lector de los clasicos hispanicos a través del comic, desarrollado
por Jesus Vila Garcia. El proyecto estuvo enfocado en fomentar la lectura de textos
del Siglo del Oro, en estudiantes de Educacion media a través del comic. Para ello se
utilizé un pre-test y un post-test para la recoleccion de informacién, esta investigacion
evaluativa cuasi experimental, se enfoc6 en el fomento de la lectura de clasicos por
medio del comic como actividad didactica y no como una suplantacién de la obra
literaria original. De manera que, se propuso una unidad didactica en el colegio IES
Jorge Juan, la cual tuvo como resultados que la ilustracion ayudé a la comprension

de las obras, aumento el conocimiento de ellas y de sus autores.
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En la octava investigacion, se realiz6 en el afio 2017, en la Universidad de
Castilla en Espafa, Elisa Larrafiaga y Santiago Yubero desarrollaron la tesis: Una
experiencia de aprendizaje intergeneracional con alumnos universitarios a travées de
la novela gréafica. En ella usaron la novela gréafica Arrugas con estudiantes del grado
de humanidades y de la universidad de Mayores. Con la que usaron una guia
actividades para completar después de la lectura, asimismo crearon grupos de
discusion y reflexién para dialogar sobre el proceso lector experimentado. Al finalizar
la propuesta se concluyd que la novela gréfica es una herramienta innovadora debido
a su formato, esta incentiva a los estudiantes a leer y a analizar problematicas

sociales.

En conclusion, con la informacion adquirida por medio de las investigaciones
citadas, se puede decir que cada una tiene una estrecha relaciéon con el proyecto
presente, debido a la referencia que hacen al uso de la novela grafica para fomentar
la lectura en los estudiantes. Por lo tanto, las propuestas han dado ideas, soportes e
informacion fundamental para el desarrollo de esta investigacion. De igual manera,
muestran la importancia de proponer otros formatos de lectura como la novela grafica

a los estudiantes para aumentar el interés y la comprension.

De manera que, estas investigaciones son relevantes para este trabajo de
grado, debido a que evidencian la importancia de implementar la novela grafica en las
clases, brindan ejemplos de unidades didacticas de las que se pueden analizar
aspectos, e incluso implementarlos de ser pertinentes y muestran el impacto que tiene

la novela grafica al generar interés en los estudiantes por la lectura.
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2.2 Objeto De Estudio

La novela grafica alcanzé un auge dignificando la narrativa gréfica, por lo que
se ha popularizado en las librerias y ha generado grandes ventas en el mercado. La
novela grafica es “Un espacio que propicia la dignificacion del lenguaje del comic asi
también alejandose de las acostumbradas peleas y aventuras con temética usual.
Con la novela gréfica fijamos la mirada nuevamente en la vida en lo cotidiano”
(Trabado, 2006, p. 126). Adema4s, los temas que presenta estan permeados de la
cultura y la sociedad, esto hace que su publico sea mas adulto. A diferencia que el
comic rompe la estructura de vifietas y globos, en ella se retoman personajes del

comic pero humanizados y sus tematicas son criticas.

Este formato ha tenido un reconocimiento como un fendémeno cultural. Se ha
expandido en el mercado estadounidense y europeo alcanzando un auge en ventas,
ha conseguido un lugar en las librerias vendiendo numerables copias en popularidad.
Algunas novelas graficas que se han destacado son Contrato con Dios publicada por
Will Eisner, como precursora de este género y la novela Maus (1991) escrita por Art
Spielgelman con la cual recibi6 el premio Pulitzer, debido a su informacién en
memoria al holocausto. Otras debido a ese reconocimiento cultural, se han
encabezado en la cartelera de las salas de cine representando ciertos problemas

sociales.

La novela grafica alcanzo su reconocimiento gracias al uso del internet, que ha
permitido que muchos trabajos de estos autores sean reconocidos por medio de blogs
y paginas web. De manera que, los contenidos se tornaron mas profundos y de temas

diversos, esto atrajo la atencion de un publico méas adulto provocando una expansion
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nacional e internacional. Al tener un contenido cultural brinda una experiencia de
disfrute y goce literario, el acompafamiento de las imagenes y el contenido textual

permite que el lector pueda tener un panorama mas amplio del tema.

2.3 Componente y/o Subprocesos De Objeto — Estudio

Los siguientes conceptos componen una parte fundamental del proyecto, ya
gue por medio de ellos se sustenta por qué usar la novela gréafica en los jovenes de
educacion media. Asimismo, estas teorias describen el panorama que envuelve la
apreciacion de este género y su posible impacto en los lectores, para ser un recurso

atil y brindar un sentido nuevo a la lectura de los estudiantes..

A continuacion, se mencionan las categorias que apoyan la investigacion.
Cada una esta desarrollada mediante un fundamento tedrico certificado por
académicos en cada area. De manera que, se ha tomado referentes de libros y
articulos relacionados a cada concepto con el fin de delimitarlos. El siguiente cuadro

presenta las categorias y autores tratados en este apartado del proyecto:

Tabla 1l

Categorias tedricas

Categoria Autor

Lectura

Literatura Austin Warren (1966) & René Wellek
(1966)

Apreciacion Literaria Susan Reisz de Rivarola (1985)

Novela Gréfica José Manuel Trabado (2006)

Nota. Esta tabla de creacion propia muestra los autores que seran citados en el

marco conceptual del proyecto.
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2. 3.1 Lectura

En este concepto se tuvo en cuenta el texto la lectura: base para el aprendizaje
de la revista digital para profesionales de la ensefianza. La lectura es un proceso
primordial para desarrollar capacidades y habilidades en los seres humanos. Por
medio de ella las personas tienen acceso a la informacién e incrementan sus
conocimientos, esto permite que los procesos de analisis e interpretacion aumenten,

y se vean reflejados a la hora de interactuar y comprender el mundo (Benitez, 2012).

Por lo tanto, leer tiene un impacto en la comunicacion al facilitar las relaciones
sociales, mejorar las capacidades de lenguaje, la creatividad y los procesos de
pensamiento. Leer es un proceso que vas mas alld de comprender un texto, en donde
el lector puede analizar y reflexionar sobre el contenido leido, desde los
conocimientos previos y experiencias lectoras anteriores. Esto sustentaria que la
lectura es un proceso cognitivo que desarrolla en pensamiento critico y permite que

el lector tenga una opinién frente a la informacion que esta leyendo.

De manera que, la lectura invita a las personas a descubrir mundos diferentes,
los lleva a pensar, imaginar y desconectarse de la realidad. Esto permite que los
lectores determinen el gusto por la lectura y afiadan esta practica a sus actividades
de ocio. La sociedad necesita seres que sientan gusto por leer, de manera que, la
educacion requiere ajustar las practicas de lectura no solo por sus mdultiples
beneficios, sino porque la tecnologia ha generado un gran flujo de la informacion,
donde los lectores consumen textos e imagenes de manera rapida y se necesita

aprovechar esto proponiendo actividades y textos que promuevan la lectura.
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2.3.2 Literatura

El siguiente concepto esta basado en el documento Teoria Literaria (1966), de
Rene Wellek y Austin Warren, quienes fueron criticos literarios y profesores en
Estados Unidos. La literatura es arte en un modo de trascendencia que hace uso del
lenguaje como su fundamento, el cual esta permeado por la herencia cultural de un
grupo linguistico. De modo que, es una forma de lenguaje que utiliza las palabras
para crear obras de arte, donde las letras aportan a la cultura y a la historia de la
civilizacion. Se puede decir que la literatura postula ideas filoséficas compuestas por
datos que al ser analizados e interpretados pueden presentar el contexto social,

cultural y econémico de una época en especifico.

Por lo tanto, se afirma que la literatura “Tiene un lado expresivo; conlleva el
tono, y la actitud del que habla o del que escribe; y no declara o expresa simplemente
lo que dice, sino que quiere influir en la actitud del lector, persuadirle y, en Ultima
instancia, hacerle cambiar’ (Wellek & Warren, 1966, p. 28). De manera que, la
literatura tiene en su esencia la capacidad de capturar la atencién del lector y

direccionarlo con una intencién.

Al estudiar la literatura se decide explorarla como arte literario, no corresponde
solo a su lectura, a tenerla como un gusto, disfrute o aprecio entre otras ramas del
conocimiento, esto depende del valor personal que cada persona le atribuya a esa
experiencia con la literatura. Con ello se podria reflexionar acerca de ¢ Qué hace que
la literatura sea literatura? y esto nos guia a considerar la individualidad de quien esta

estudiando o apreciando la literatura, incluso en las épocas 0 movimientos literarios
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quien se acerca a una obra la estudiara y considerara desde su individualidad a

diferencia de otras individualidades (Wellek & Warren, 1966).

Asi que, en la literatura cada composicion literaria tiene un caracter general,
gue aungue posee caracteristicas que lo pueden diferenciar de otras obras, también
comparte aspectos comunes, asi como los seres humanos que desde su ser tienen
una esencia unica pero también pueden compartir caracteristicas habituales con otros
seres humanos (Wellek & Warren, 1966). De modo que, cada autor mediante sus
obras puede aportar conocimientos, experiencias, ideas y emociones, a la época que

esté viviendo, lo que permite intervenir o influir en la sociedad desde lo escrito u oral.

2.3.3 Apreciacion literaria

En la siguiente categoria se tiene en cuenta el escrito Sobre el valor y la
apreciacion literaria del afio 1985 de Susana Reisz de Rivarola, profesora y critica
literaria. En su texto se exponen los factores de valor y apreciacién literaria, que
pueden influenciar en los lectores frente a los textos literarios, ya que la autora
presenta la importancia en que, la obra tenga un contenido que influencie a los
lectores y su mensaje llame la atencién. La apreciacion literaria se refiere al gusto
literario y el valor que se le otorga a una obra, partiendo de la necesidad del receptor.
Para algunos leer sera una forma de entretenimiento, para otros una forma de

explorar otros mundos o una manera de confirmar cultura, valores y creencias.

Con ello se puede decir que, existe diversidad en cuanto a preferencias y
tendencias de lectura, esto refiere a que de acuerdo al grupo social y a sus gustos

ciertos libros les pareceran mejores que otros. Teniendo en cuenta que cada lector se
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acerca a la obra con necesidades diferentes, entre ellas la primera es el
entretenimiento, donde buscan distraerse mediante el texto, la segunda es ideoldgica,
en la que el lector busca reflexionar y analizar su contexto de manera critica mediante
la obra, la tercera necesidad es encontrar valores en el texto, que le permitan al lector

confirmar que las creencias del sistema son reales para su ser (Reisz, 1985).

En la cuarta razén se encuentra la busqueda de prestigio social y cultural,
donde los libros pueden demostrar a otras personas el historial de conocimiento que
tiene una persona, al tener una estanteria llena de libros. Por otro lado, es necesario
mencionar el factor econémico a la hora de apreciar una obra, en la que los textos
creados para venderse de manera masiva tienen un valor menor a los textos que han
tenido més tiempo de realizacién y correccién, esto puede determinar en un lector el

lugar donde decide reservar sus libros, leerlos o incluso hablar de ellos (Reisz, 1985).

Ademas, el factor cultural también puede definir la seleccién y apreciaciéon de
una obra literaria, incluso su rol social puede determinar la apreciacion de un texto
literario. Por ejemplo, si un lector ha tenido practicas de lectura, la relacion que puede
tener con la obra ser& diferente a quien no tiene esas experiencias literarias. Asi, “La
orientacién de los intereses literarios depende de la disposicion personal y de los
resultados de la educacion literaria directa o indirecta” (Reisz, 1985, p. 5). Con ello se
puede afirmar que, el reconocimiento y la construccion del texto se dan mediante

valores y experiencias personales.
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2. 3.4 Novela Grafica

En esta categoria se tuvo en cuenta el trabajo de Juan Manuel Trabado
Cabado, profesor titular de la Literatura y Literatura Comparada de la Universidad de
Ledn en Espafia. En su documento La novela gréafica: formas de dibujar la soledad
(2006), profundiza sobre la novela grafica mostrando sus caracteristicas, entre ellas
la diversidad de temas, la importancia de lo social y cultural dentro de ella, el formato

gue presenta diferente al comic y su reconocimiento para los lectores.

Para dar luz hacia esa informacion acerca de la novela gréfica es necesario
mencionar el comic como su antecedente. El codmic ha sido un género narrativo
acompafado por un formato diferente a los libros convencionales, donde sus
tematicas estan centradas en superhéroes, que desafortunadamente le han llevado a
tener la atencién de un grupo lector reducido y a ser considerado como un género de
lectura para un publico infantil. Por lo tanto, se puede decir que el origen de la novela
gréfica se produjo debido a esa falta de diversidad en cuanto a los temas y a la gran

cantidad de historias sobre superhéroes salvando el mundo.

En cuanto al término “novela grafica” se ha discutido sobre su posible autor,
sin embargo este suele atribuirse a Will Eisner, ya que este género se potencid
mediante la aparicién de su novela gréafica Contrato con Dios, escrita y dibujada por
él mismo en 1978. Este formato rompi6 con la estructura de las vifietas y globos que
traia el comic debido a que, segun Manuel Trabado: “Se esta haciendo un esfuerzo
por renovar los codigos de lectura de la narracién grafica” (Trabado, 2006, p. 229), lo
gue lleva a la novela grafica a desesteriotipar el cdmic con espacios nuevos de

representacion y una narrativa alterna a la que se habia presentado con el comic.
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Por lo tanto, la novela grafica dignifica el lenguaje del comic, por medio de
tematicas criticas a un publico mas adulto. Esta retoma personajes del cémic, pero
humanizados en historias que tienen un final, en vez de una compilacion de historias.
En otras palabras, “Reivindica una mirada hacia la vida y los espacios cotidianos, la
aventura reside dia a dia y sus personajes son de ordinario perdedores” (Trabado,
2006, p. 227). Asi, en sus péaginas integra el texto con la imagen para plasmar temas

profundos de la realidad mediante historias méas extensas que las del comic.

Ahora bien, teniendo en cuenta la informacién mencionada, el proyecto se
puede beneficiar a la hora de otorgarle valor al texto que se propone; ya que en los
objetivos se tiene trazada la importancia de tener en cuenta el contexto y las
necesidades de los estudiantes a la hora de acercase a un libro, en este caso la
novela grafica. Por medio de este concepto se puede conocer la relevancia de
apreciar las manifestaciones literarias y a partir de ellas crear conocimientos nuevos,

donde la novela grafica sirva como objeto de satisfaccion e interés para los lectores.

2.4 Tabla de indicadores de desempeiio

En el siguiente apartado se postulan los indicadores de desempefio, de
acuerdo a los estandares basicos de competencia del lenguaje y los derechos basicos
de aprendizaje. Estos engloban los objetivos que se quiere alcanzar con la propuesta,
ademas brinda un panorama general acerca de las competencias a las que llegara
cada estudiante a través de la lectura, la interpretacion y la socializacion de esta

préactica lectora.
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Estandares Basicos de competencia

Derechos basicos de aprendizaje

Analizo  critica 'y  creativamente
diferentes manifestaciones literarias del
contexto universal.
Interactio con otros individuos por
medio del lenguaje.

Comprendo el valor del lenguaje en los
de del

conocimiento.

procesos construccion
Relaciono el significado de los textos

que leo con los contextos sociales,
culturales y politicos en los cuales se
han producido.

Asumo una actitud critica frente a los
textos que leo.

Elabor6 hipdtesis de interpretacion
atendiendo la intencion comunicativa y
el sentido global del texto que leo.

Leo textos de diversa indole, género,

tematica y origen.

Identifica las estructuras propias de cada

género literario.

Analiza la relacion entre el texto y el
contexto actual.

Comprende la influencia de las épocas
en la estructura y la configuracion de los
géneros literarios.

Profundiza en los contextos en los que
se dan las tematicas tratadas, a partir de
la busqueda de informacion en diversas
fuentes.

Comprende contenidos que no se dicen
explicitamente por medio de
ambigiedades o doble sentido.

Deduce referentes sociales, culturales o
ideoldgicos presentes en las voces que
hablan en el texto y argumenta su

posicion al respecto.

Nota. Esta tabla muestra los indicadores de desempefio tomados de los estandares

basicos de competencia del lenguaje (2006) y los derechos basicos de

aprendizaje (2016).

En conclusién, esta tabla muestra de manera general los objetivos trazados

desde el lenguaje y las competencias de aprendizaje. Es importante mencionarlas ya

que permiten mostrar el alcance que puede tener el incentivar la lectura, socializar y

reflexionar acerca de los textos que se leen. Asimismo, estos enmarcan y respaldan

la importancia de fortalecer los procesos de lectura en los estudiantes
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3: Disefio Metodoldgico
El siguiente capitulo presenta la informacion metodologica del proyecto, se
menciona el enfoque de innovacion pedagodgica, que direcciona la investigacion
cualitativa con enfoque curricular, detallando su significado y beneficios en esta
propuesta. Ademas, se explican los instrumentos de recoleccion seleccionados, como
lo son la entrevista, la encuesta, la prueba diagnostico, el diario de campo y el registro
de observacion, junto con su utilidad dentro del proyecto y su respectiva validacion

por parte de un experto.

3.1 Enfoque De Innovacion Pedagoégica

El enfoque de la investigacion serd de tipo cualitativo, ya que este permite
examinar categorias de una manera reflexiva, analitica y significativa, donde los datos
recolectados son mas que una estadistica y son considerados como informacion que
brinda significados profundos a la investigacion. Asi, lo menciona Sampieri en la
guinta version del libro Metodologia de la investigacion (2010):

Tabla 3

Investigacion cualitativa

Caracteristicas Proceso Bondades
Explora los fendbmenos Inductivo Profundidad de
en profundidad significados
Se conduce basicamente Recurrente Amplitud

en ambientes naturales

Los significados se extraen  Analiza multiples Riqueza interpretativa

de los datos realidades subjetivas

No se fundamenta en

la estadistica

No tiene secuencia

lineal

Contextualiza

el fenébmeno

Nota. Tomado de Hernandez, et. al. 2010, p. 3.
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Este enfoque postula preguntas o hipétesis antes, durante o después de
recolectar datos, esto permite delimitar las preguntas centrales de la investigacion. Se
caracteriza por ser flexible, en su proceso el investigador va descubriendo y
adecuando sus hallazgos a la investigacién (Hernandez, et. Al, 2010). Es decir que
quien investiga se centra en una busqueda constante y examina nuevos puntos de

vista mediante la reflexion, la interpretacién y el descubrimiento.

De manera que, en la investigacion cualitativa existe el compromiso por
analizar y encontrar respuestas, partiendo de la subjetividad de los participantes y los
datos que rodean su entorno. Esto centra al investigador a estudiar fenédmenos e
indagar un tema para conocerlo a detalle y con ello realizar un andlisis de lo
recolectado, teniendo en cuenta que los significados que ha descubierto mediante las

personas que ha observado se extraen de los datos (Hernandez, et. al. 2010).

Por lo tanto, el enfoque cualitativo permite en esta propuesta profundizar
acerca de la novela gréafica como fenémeno y objeto de estudio, direccionando el
procedimiento de investigacion a la hora de recolectar, analizar e interpretar los datos
recolectados durante el proceso. La investigacién cualitativa permite desarrollar la
propuesta junto con el enfoque curricular, al complementarse en procedimiento y
constante cambio a lo largo del proceso. En los dos existe el compromiso por analizar

y encontrar respuestas, partiendo de la subjetividad, los datos y la reflexion.

Asi, la propuesta se desarrollara por medio del enfoque curricular, que se
define como: “La investigacion curricular es una practica en la que no se establece

diferencia entre lo que se esta investigando y el proceso de investigarlo. Es decir,
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curriculo e investigacion no son actividades distintas ni antagénicas”. (Mufoz, J.,
Quintero, J. & Munévar, R, 2001, p. 100). De modo que, tiene la necesidad de crear,
adecuar o modificar el curriculo en las instituciones, sin embargo la investigacion
curricular no siempre contempla cambiar todo un curriculo sino que contempla crear
materiales o manuales de aprendizaje o artefactos de innovacion que puedan permitir
desarrollar actividades del curriculo, se fundamenta en hacer una reestructuracion en

el curriculo.

Asi, la investigacion curricular se origina desde el ambito innovador,
direccionando cambios en las actividades educativas del curriculo, de manera que
para la elaboracion de los materiales se necesita utilizar teorias cientificas, analizarlas
y enfocarlas a mejorar ciertas competencias en el ambito escolar. Por ello, es
necesario tener claro las metas u objetivos a los que debe llegar el estudiante y

asimismo generar un proceso de evaluacion durante su aprendizaje.

En el proceso se omiti6 la fase de accion debido a la situacién sanitaria actual,
sin embargo, la propuesta se potencializé con un caracter innovador, el producto de
planificacion fue resultado de la reflexion y exploracién de informacion estudiada, que
se tuvo en cuenta a la hora de crear las actividades, todo con el fin de brindar una
alternativa de mejora para el problema de la poblacion. Cabe mencionar que las
actividades quedan publicas en un sitio web de Google Sites para ser implementadas

por otros docentes si lo desean.

Por lo tanto, el proceso del enfoque curricular en esta propuesta implica

observar la problematica, analizar y planear una posible solucién, estudiar informacion
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gue respalde la creacién de dicho recurso, proponer las actividades y finalmente
analizar todo el proceso de investigacion acerca del tema principal. Esto podra ayudar
a encontrar respuestas Utiles para el grupo social implicado y alcanzar puntos de vista

diferentes y alternativas de solucién al problema encontrado.

3.2 Procedimientos E Instrumentos

En el siguiente apartado se mencionan los instrumentos de recoleccion, que
permiten reunir la informacibn de manera precisa para el desarrollo de la
investigacion. Asi, se presentan instrumentos de recoleccion tales como la entrevista,
la encuesta, la prueba diagnéstico, el diario de campo y el registro de observacion,
junto con su respectiva definicion y funcion en el proceso de la propuesta. Su eleccion
avala la pertinencia de la propuesta y brinda un panorama que refleja las falencias,

fortalezas y posibles soluciones de mejora en la investigacion.

3.2.1 La Entrevista

La entrevista es una manera de interaccion entre una persona que hace
preguntas y otra que las responde, es util a la hora de reunir datos que seran
analizados e interpretados con un fin especifico. Esta entrevista se realizé a la
profesora titular del grupo 10-03 JT del CEDID Guillermo Cano Isaza (ver anexo 1),
por medio de una llamada telefénica en WhatsApp. Esta informacion fue relevante
para el desarrollo de la investigacién, ya que permitio profundizar acerca del contexto

familiar, social, escolar y emocional de los estudiantes.
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3.2.2 Diario De Campo

Es una herramienta que sirve para registrar las observaciones en el aula de
clase por medio de un formato. Este registro de creacion propia (ver anexo 2), estara
compuesto por frases, descripciones, percepciones, sensaciones, conclusiones y
experiencias que se registren en cada clase, en el momento de la implementacion de
la unidad didactica. Ademas, llevard un registro de las actividades y sucesos que
transcurran durante las clases, esto permitird hacer un analisis de la practica que se

tenga y reflexionar acerca de los aspectos posibles a mejorar.

3.2.3 Registro De Observacion

Un registro de observacion es formato que cuenta con items y tablas, para
diligenciar informacion obtenida de determinada categoria (ver anexo 3). En el
proyecto este instrumento fue validado y brindado por la Universidad Pedagdgica
Nacional, su implementacién fue validada por medio de la practica educativa del
semestre en otros espacios académico, por lo que su estructura brindd los items

adecuados a desarrollar en las observaciones y la creacion de recursos académicos.

3.2.4 Encuesta

Es un instrumento compuesto por opciones de preguntas y respuestas,
direccionadas hacia una tematica (ver anexo 4), con el fin de conocer la opinién de
los participantes respecto a algun proceso en especial. En el proyecto la encuesta es
de creacion propia y se aplicara al inicio del proceso, debido a que la informacion

recolectada por medio de este recurso brindara hallazgos, conocimientos, reflexiones,
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preguntas e ideas que serdn revisadas para tenerlas en cuenta a la hora de crear o

implementar la unidad didactica.

3.2.5 Prueba diagnéstico

Es una prueba que contiene preguntas de andlisis e interpretacion, que
permiten conocer el nivel de un grupo en cierta area o tema de conocimiento (ver
anexo 5). En este caso, la prueba diagndstico es de creacion propia, la cual reflejara
el impacto que tiene la novela gréfica en los estudiantes, evidenciara su atencion
frente al formato, al igual que mostraré si los motiva a leerlo o no, de acuerdo con la

experiencia de lectura que hayan tenido.

3.2.6 La Unidad Didactica:

La unidad didactica se puede definir como: “un instrumento de trabajo de
caracter unitario que permite al profesor presentar su practica educativa de forma
articulada y completa para desarrollar unos procesos de ensefianza — aprendizaje de
calidad ajustados al grupo y al alumno” (Corrales, 2010, pag. 3). En esta propuesta
se pretende por medio de una unidad didactica (ver anexo 6), postular actividades
gue promuevan la lectura y el uso de la novela gréfica para fortalecer los habitos de

lectura y analizar la experiencia lectora que tienen los estudiantes.

3.3 Mecanismos de validacién
Se propuso utilizar cinco instrumentos de recoleccion de informacion tales
como la entrevista, el diario de campo, la encuesta, el registro de observacion y la

prueba diagnostico. La validacion de cada uno de ellos fue emitida por un experto (ver
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anexo 7), quien revisd dichos instrumentos, dio una valoracién acerca de la
pertinencia de ellos durante el desarrollo de la tesis, y por ultimo, expidié un certificado

aprobando su uso en la propuesta de investigacion.

Estos instrumentos de recoleccion son relevantes porque contribuyen al
cumplimiento de los objetivos en la propuesta, contienen enunciados que direccionan
al estudiante hacia el contexto cultural, permiten conocer la pertinencia de la
propuesta y ayudan a recopilar informacion que sera analizada y utilizada a lo largo
del proceso. Asimismo, a la hora de ser aplicados son confiables, pues pueden
acercarse o producir los resultados esperados, para dar respuesta a la pregunta
problema, y demostrar que se cumple con el propésito de incentivar la lectura por

medio de la novela grafica.

Por dltimo, es importante mencionar que otra manera de aceptar la recoleccién
de la informacién, se llevara a cabo mediante el documento de autorizacion de
tratamiento de datos personales y de menores de edad (ver anexo 8 y 9), en el que
los padres de familia, seran los encargados de validar la posible participacion de sus
hijos en cada una de las actividades y brindar el consentimiento de uso de los datos
personales de sus hijos, los cuales seran utlizados con fines netamente

investigativos.
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4: Innovacion Educativa, Pedagogica o Didéactica
El siguiente capitulo presenta de manera organizada y secuencial el
procedimiento realizado para alcanzar los objetivos propuestos. Asimismo, se
presenta el recurso de innovacion que secuencia el procedimiento del proyecto,
mediante un sitio web en Google Sites, este contiene el material a trabajar con los
estudiantes. También, se profundiza acerca de la fundamentacion pedagogica e
informacion general del artefacto de innovacion, el cual funciona como un vehiculo

para presentar la novela gréafica, su propadsito y funcion en la investigacion.

4.1 Fundamentacion Conceptual De Recurso/Estrategia De Innovacién

4.2.1 Sitio Web:

Es relevante mencionar que, la tecnologia ha representado avances en la
sociedad, el papel de las nuevas tecnologias ha ido incrementando a consecuencia
de la situacién sanitaria actual. Por lo tanto, ha sido el escenario perfecto para la
innovacion en la educacion, modificando la forma de investigar, estudiar y ensefiar.
Este impacto en el &mbito educativo ha cambiado la forma convencional de dictar las
clases, como respuesta a las circunstancias actuales, en las instituciones educativas
se ha decidido implementar plataformas, aplicaciones, juegos interactivos y

actividades como apoyo para las clases virtuales.

Google ha extendido su alcance en internet pasando de ser solo un buscador
de informacion, a brindar a los usuarios acceso a ciertas aplicaciones, una de ellas
es Google Sites. Inicialmente Google Sites era llamado JotSpot como su empresa
creadora, fue producido con fines empresariales, en el que solo las empresas

pequefias y medianas podian adquirir este software. Mas adelante en el afio 2006,
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Google adquirié JotSpot, ofreciendo el ingreso a este sitio por medio de un dominio
gue costaba 10$. No obstante, en el afio 2008, su servicio pasé a ser gratuito y en
2016 se present6 una version mejorada, ilimitada y permaneciendo gratuita. (Peiro,

2021).

En resumen, las paginas web como herramienta didactica funcionan de
manera efectiva, en el proceso de aprendizaje de los estudiantes y beneficia la labor
del docente. Su composicion permite disefiar un espacio para las clases, en el que se
puede colocar informacién relevante sobre algun tema, compartir los materiales para
el desarrollo de la clase y las actividades a desarrollar dentro del sitio web, todo esto
se puede publicar en internet rpidamente para estudiantes, padres o directivos. Esa
facilidad de uso permite que el ingreso sea sencillo, permitiendo acceder a la

informacion de manera practica.

4.2 Fundamentacion Pedagogica/Didactica

Con el fin de cumplir los objetivos planteados en pro de promover la lectura en
estudiantes de educacion media, se ha determinado postular una unidad didactica
durante la investigacion. En ella se desarrolla la novela grafica como tema principal y
se da un contexto general de ella, hasta llegar a un acercamiento mas detallado por
medio de la lectura. Este contenido se desarrolla durante un periodo determinado,
procurando que sea coherente con las necesidades de las clases, el contexto social,

cultural y educativo de los estudiantes.

La programacion tiene objetivos claros para cada unidad, y brinda contenidos

acerca de la novela grafica mediante diapositivas para responder ¢Qué ensefar?
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Luego, presenta una serie de tareas tales como talleres, actividades y lecturas con el
proposito de alcanzar aprendizajes significativos. Para llegar a este resultado se ha
procurado, en primer lugar que el contenido sea significativo, es decir que genere una
conexion con los conocimientos previos de los estudiantes y el contexto en el que
viven; y en segundo lugar, que el estudiante tenga interés hacia el material de

aprendizaje para vincularlo con sus conocimientos. (Zubiria, 1994)

Posteriormente, se postula un cronograma con tiempos, materiales y
actividades, que determinan ¢Cuando y como ensefiar? En los que el estudiante
construye sus conceptos de manera activa y estos se van afadiendo a sus
composiciones de pensamiento. Durante el desarrollo de la unidad se pretende que
el aprendizaje dependa de esas representaciones mentales, que el sujeto vaya
creando, teniendo en cuenta el mundo que le rodea y la informacién recibida en cada

actividad. (Zubiria, 1994)

En resumen, la unidad did4ctica propuesta procura llevar la teoria y la practica
a una reflexion individual y colectiva, alrededor de la importancia de la lectura en los
estudiantes mediante actividades, talleres, cuestionarios y presentaciones. Por lo
tanto, el recurso de innovacion puede beneficiar porque tiene la caracteristica de
facilitar lo que el docente planea para sus clases, le permite enfocar su atencion en
temas y competencias especificas. También, puede ayudar a medir su practica

docente y el impacto que puede tener una unidad didactica en el aprendizaje.
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4.3 Caracterizacion General Del Artefacto De Innovacion

El artefacto de innovacion tendra una duracion de seis a ocho semanas, las
actividades se desarrollaran una vez a la semana en clases de dos horas. El proceso
iniciard con una recoleccion de informacion entre la primera y la segunda semana, a
partir de una encuesta y luego de una prueba diagndstico, en Word durante una hora
cada una. Estos instrumentos mostraran las razones a favor y en contra que tienen
los estudiantes sobre la lectura, asimismo se podra determinar de manera general el

interés que puede generar en ellos, al leer algunas vifietas de una novela gréfica.

En la primera unidad, los estudiantes responderan en Menti ¢ Qué es la novela
grafica? en 10 minutos, luego estudiardn unas diapositivas en Genially durante 40
minutos acerca del tema, con ello desarrollaran un taller en Word durante 50 minutos;
al finalizar en 20 minutos se hara una socializacion. En la segunda unidad, se
presentara unas diapositivas en Google Presentaciones sobre la estructura de la
novela grafica durante 40 minutos, después en 50 minutos desarrollaran un taller en

Word y en 20 minutos se socializara.

En la tercera unidad, los estudiantes leeran en Word el capitulo 1 de la novela
grafica Satanas durante 30 minutos, en seguida, tendran en Kahoot un control de
lectura durante 10 minutos. Luego, en una hora y 20 minutos completaran un taller y
lo socializaran. En la cuarta unidad, ellos leeran el capitulo 2 de la novela grafica
Satanas en Word durante 30 minutos, posteriormente, desarrollaran un taller en Word
acerca del capitulo en 40 minutos. Finalmente, resolveran una actividad en Padlet en
30 minutos y en 20 minutos lo socializaran. Por ultimo, la séptima y octava semana,

se proponen en caso de ser necesario cumplir con alguna actividad faltante.
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ACTIVIDAD

SEMANAS

3

4

5

6

Recoleccidon de datos inicial

Encuesta acerca de habitos de lectura

Prueba diagndstico mediante una novela grafica

Unidad 1: Conociendo la novela gréfica

Definir ¢ Qué es la novela grafica? (Actividad en Menti)

Exposicion diapositivas ¢ Qué es la novela gréafica?

Taller acercamiento a algunas vifietas y socializacion

Unidad 2: Construyendo la novela grafica

Exposicion diapositivas ¢ Cual es su estructura?

Taller creacion de vifietas y socializacion

Unidad 3: Analizando la novela grafica

Lectura capitulo 1 novela grafica Satanas

Preguntas control de lectura (Actividad en Kahoot)

Taller experiencia lectora del capitulo y socializacion

Unidad 4: Reflexionando sobre la novela gréfica

Lectura capitulo 2 novela grafica Satanas

Taller andlisis del capitulo y experiencia lectora

Socializacion final (Actividad en Padlet)

Tiempo de compensacion

Tiempo adicional si hay alguna actividad faltante
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4.4 Orientaciones Para La Implementacion Del Artefacto En Contexto

Con el fin de implementar la propuesta de innovacion, los estudiantes necesitan
tener un dispositivo electronico como un celular, Tablet o computador con conexién a
internet, esto les permitira ingresar al sitio web y participar en cada una de las
actividades. En cuanto al docente también necesita disponer de un dispositivo con
internet, para guiar el proceso y llevar un seguimiento de los tiempos en cada

actividad. A continuacién se presentara cada una de las fases de la propuesta:

4.4.1 Primera Fase

Para recolectar informacion relevante, el proceso inicia con una encuesta a los
estudiantes, compuesta por preguntas acerca de sus habitos de lectura, la cantidad
de libros que han leido, sus preferencias, el tiempo que invierten a la lectura, las
motivaciones y desmotivaciones que tienen al leer. De igual manera, esa recopilacion
de datos continGa con una prueba diagndstico, que tiene como objetivo conocer el

interés de los estudiantes por la lectura.

4.4.2 Segunda Fase

En el siguiente momento se procede a disefiar la unidad didactica teniendo en
cuenta la novela grafica como recurso didactico. En la primera unidad por medio del
sitio web Menti, los estudiantes pueden colocar una definicion de la novela grafica y
socializarla. Después, con unas diapositivas se presenta informacion relevante y
caracteristicas de la novela grafica y de manera general se muestran otros formatos
narrativos gréaficos. Luego, se propuso un taller en el que, los estudiantes tendran un

acercamiento a algunas vifietas de las novelas graficas Contrato con Dios y Satanas.
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4.4.3 Tercera Fase

Posteriormente, en la segunda unidad mediante unas diapositivas se
presentan la estructura de la novela grafica junto con ejemplos de cada componente.
Se realizara un refuerzo sobre lo aprendido, los estudiantes llevaran a la practica los
conocimientos recibidos, esto les brindara la oportunidad de abstraer los conceptos y
analizarlos. Con el fin de, unirlos a sus experiencias lectoras, en este caso con un
libro favorito o un texto de interés, asi, la reflexion y creatividad primaran en la

actividad.

4.4.4 Cuarta fase

Luego, en la tercera unidad se encuentra disponible el capitulo 1 de la novela
grafica Satanas de Mario Mendoza. Los estudiantes leeran el capitulo, en su
experiencia lectora podran evidenciar los conceptos vistos en las clases anteriores
acerca de este formato. Al finalizar la lectura, deberan responder a un cuestionario en
Kahoot, que funcionard como un control de lectura. Por altimo, accederan al taller
correspondiente a la lectura, donde responderan de acuerdo a su experiencia lectora

y esto reflejara el interés por la lectura de la novela grafica.

4.4.5 Quinta fase

Por ultimo, en la cuarta unidad los estudiantes tendran un acercamiento a
algunas vifietas de la novela gréficas Satanas. Estaran leyendo el segundo capitulo,
en el que podran analizar las situaciones presentadas. Posteriormente, responderan
a unas preguntas que mostraran su habilidad de andlisis e interpretacion. Por ultimo,

cada estudiante podra compartir su experiencia lectora durante el proceso mediante
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una plataforma. Al finalizar la Gltima actividad de la unidad los estudiantes contestaran

unas preguntas en la plataforma Padlet.

4.4 Artefacto De Innovacion

Teniendo en cuenta la situacién sanitaria actual, las clases presenciales
pasaron a ser virtuales, como resultado, se ha manifestado la necesidad de crear
alternativas tecnoldgicas que puedan ayudar en los procesos educativos. Aunque la
virtualidad haya tenido un auge en la educacion, esto no quiere decir que se cambien
los objetivos de aprendizaje, incluso los docentes se han visto en la necesidad de
aprender a usar herramientas tecnoldgicas, y usarlas en sus clases para alcanzar las

metas trazadas en sus planeaciones.

Las herramientas de la web 2.0 amplian la perspectiva de las clases
convencionales, permiten usar otras opciones que promueven el interés y la
motivacion en los estudiantes, debido a que los jovenes estan inmersos en los
avances tecnologicos, los cuales influencian en cada una de sus actividades.
Ademas, los estudiantes se encuentran en una época donde hay un gran acceso a la
informacion desde el internet, esto ha generado un aumento en el uso de la red, que
incluso no se podria considerar como una comodidad, sino como una necesidad ante

el contexto que se esta viviendo.

Por lo tanto, es una prioridad tener un dispositivo electronico para acceder a
las clases y a las actividades propuestas, cada estudiante se encarga de cumplir de
manera individual o colectiva con las responsabilidades para cada asignatura,

mientras el docente acomparia el proceso por medio de estas herramientas. Una de
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ellas que ha alcanzado un papel importante en la educacion es la pagina web, ya que
por medio de ellas los docentes pueden publicar actividades, utilizar con facilidad e

ingresar con un tiempo ilimitado.

Estos cambios en la educacién ademas de traer desafios para los docentes
también han habilitado un escenario para la innovacion pedagdgica. De modo que,
este recurso de innovacion estd pensado para contextos virtuales, este se encuentra
ubicado en el sitio web Google Sites con disponibilidad puablica, para que cualquier
docente pueda aplicarlo en sus clases, ya que, brinda actividades y lecturas que
permiten incentivar la lectura en los estudiantes de educacion media. De manera que,
puede respaldar alguna temética relacionada con la literatura, los habitos de lectura

o el interés por otros formatos de lectura.

A pesar de que la presencialidad se esta retomando de manera progresiva, las
aulas virtuales no dejan de ser una opcién para las actividades que se quieren
desarrollar, pues la virtualidad brinda otras herramientas que pueden dar
cumplimiento a los objeticos en el pénsum de cada colegio. La propuesta funciona
también para esos contextos de alternancia, donde se estan retomando las clases
presenciales, pero no se dejan de lado también las clases o actividades virtuales. Con
esto se puede decir que la virtualidad ha ampliado las opciones de ensefianza y
acompania el aprendizaje de los estudiantes, a pesar de ser un espacio que antes no

tenia tanto auge como lo tiene ahora en la educacion.

Por lo tanto, es necesario que las estrategias que se utilicen se adapten a la

realidad del aula. En esta propuesta se ha disefiado una unidad didéactica, que ha
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tomado un tiempo de organizacion y en su contenido se pretende responder a los
siguientes interrogantes en el entorno educativo: ¢Qué se pretende alcanzar?, ¢A
quiénes va dirigida la unidad didactica?, ¢Ddénde se llevar4 a cabo?, ¢Como se
conseguira el resultado esperado? y ¢ por qué es pertinente? En otras palabras, la
unidad did4ctica se origind por la necesidad de encontrar una estrategia, que ayude
en la ensefianza y el aprendizaje de manera que ambas competencias resulten

eficientes.

En otras palabras, su origen depende de las necesidades del entorno
estudiantil, esta presenta una guia acerca de como ensefar, analiza la practica y
presenta alternativas y recursos para dar conocimientos en el aula manera efectiva.
Por ello, es importante basarla en una fundamentacioén teérica, que ayude a transmitir
los contenidos, permita conocer la concepcion de la ensefianza, y los docentes
puedan optar por una actitud reflexiva en cuanto a su practica y las posibles mejoras

gue pueda tener luego de aplicar la unidad didactica.

Por lo tanto, el docente necesita utilizar de manera coherente los elementos
del curriculo, en torno a responder las intenciones educativas mediante una propuesta
de actividades en el aula. Es importante que esa programacion se adapte a la
poblacién en especifico, a las carencias y beneficios de los estudiantes, ya que esto
facilita el aprendizaje y ayuda al cumplimiento de los objetivos propuestos, ademas
de mejorar la labor docente. De modo que, es necesario que la unidad didactica se
adecue al nivel, teniendo en cuenta las posibilidades que se pueden lograr con esa

proyeccion. (Corrales, 2010).
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Por ende, en la busqueda por favorecer y velar por el aprendizaje, es
importante mencionar que la unidad didactica se entrelaza con el aprendizaje
significativo, con el fin de crear conocimientos y experiencias efectivas, mediante
estas los estudiantes demuestran su comprension y aplicacion de la tematica. De
modo que, esta teoria del aprendizaje significativo direcciona a identificar la

naturaleza y las caracteristicas del aprendizaje.

En resumen, el aprendizaje significativo aborda lo que el estudiante conoce y
este es el punto de partida para la ensefianza. Por lo tanto, la maxima de esta teoria
segun Ausubel es: “El factor mas importante de que influye en el aprendizaje es lo
que el alumno ya sabe. Averigluese esto y enséfiese consecuentemente” (Zubiria,
1994, p. 129). De manera, que los docentes necesitan enfocarse en la estrategia
metodoldgica durante el proceso de aprendizaje, que les permitird crear nuevas

conexiones y conceptos nuevos en los estudiantes.

Luego de hablar acerca de la influencia del aprendizaje significativo y la unidad
didactica, se requiere explicar de manera detallada el proceso de las unidades
creadas. Asi que, el artefacto de innovacién estd compuesto por cuatro unidades,
cada una esta enfocada en la novela grafica como recurso didactico, para promover
la lectura en estudiantes de educacion media. Su tiempo estimado de desarrollo es
de 6 a 8 semanas, tiempo en el que se pretende obtener informacién acerca de la
lectura y la novela gréfica, por medio de una encuesta y una prueba diagndstico.
Ademas se propone cuatro unidades que estan compuestas por lecturas,
presentaciones, preguntas y talleres para realizar durante clases de dos horas una

vez a la semana.
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Con el fin de implementar la propuesta de innovacion, los estudiantes necesitan
tener un dispositivo electronico como un celular, Tablet o computador con conexion a
internet, esto les permitira ingresar al sitio web y participar en cada una de las
actividades. En cuanto al docente también necesita disponer de un dispositivo con
internet, para guiar el proceso y llevar un seguimiento de los tiempos en cada

actividad. A continuacién se presentara cada una de las fases de la propuesta.

La recolecciéon de esta informacion inicia la primera semana, implementando
una encuesta en formato Word (ver anexo 4). Los estudiantes responderan acerca de
sus habitos de lectura, su interés o desinterés hacia ella, sus preferencias y el tiempo
que invierten a leer; esto demorara entre 45 minutos a 1 hora. Posteriormente, en la
segunda semana, se aplicara una prueba diagnostico sobre la novela grafica
entregada a los estudiantes en formato Word (ver anexo 5), en la que expresaran su
experiencia lectora, esto duraré entre una hora u hora y media. Esto se realizara con
el fin de investigar acerca de los habitos de lectura en los estudiantes y su interés al

leer algunas vifietas de una novela gréfica.

El siguiente momento es la tercera semana donde se tendra un acercamiento
a la lectura, mediante el disefio de la unidad didactica teniendo en cuenta la novela
grafica como recurso didactico. EI nombre de la unidad que se implementara es
unidad 1: conociendo la novela grafica, sus objetivos son analizar criticamente y
creativamente diferentes manifestaciones literarias del contexto universal, identificar
las estructuras propias de cada geénero literario y comprender informacién general de
la novela grafica. Inicialmente, los estudiantes ingresaran durante 10 minutos a la

plataforma Menti para responder: ¢Qué es la novela grafica? y se hara una
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socializacién en la pagina cuando todos hayan respondido. Esta actividad permitira

descubrir los conocimientos previos que tengan los estudiantes sobre el tema.

A continuacion, en la plataforma Genially se presentara durante 40 minutos
unas diapositivas con Informacién general de la novela grafica, caracteristicas y otros
formatos narrativos graficos como el comic, comic book y la historieta. Esta
intervencion tiene el propdsito de dar un acercamiento del tema y brindar conceptos
a los estudiantes que veran reflejados en las siguientes unidades. Luego, en 50
minutos de manera individual, tendran que completar un taller en Word, que los
acerca algunas vifietas de las novelas graficas Contrato con Dios de Will Eisner y

Satanas de Mario Mendoza.

Para finalizar, se hara una socializacion de las respuestas del taller durante 20
minutos. Estas actividades se presentaran con el proposito de conocer informacién
general sobre la novela gréfica y analizaran e interpretaran las imagenes y los
didlogos. Por otro lado, en la cuarta semana se aplicara la unidad 2: construyendo la
novela gréfica con los siguientes objetivos: comprender el valor del lenguaje en los
procesos de construccion del conocimiento, analizar la relacién entre el texto y el
contexto actual y elaborar hipo6tesis de interpretacion atendiendo a la intencion

comunicativa y el sentido global del texto que leen.

Principalmente, se mostrara unas diapositivas en Google Presentaciones
durante 40 minutos, con la estructura de la novela gréafica junto con ejemplos de cada
componente, esto permitira profundizar en el tema y brindar nuevos conceptos a los

estudiantes. Después, los estudiantes desarrollaran un taller de refuerzo en Word,
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sobre lo aprendido, en el que llevaran a la practica los conocimientos recibidos. De
modo que, usardn unas vifietas para recrear la historia de su libro favorito o texto de

interés, durante 1 hora.

Por ultimo, antes de finalizar la clase se hara una socializacion en 20 minutos
sobre el producto alcanzado. Estas actividades les brindaran la oportunidad de
abstraer conceptos, analizarlos y unirlos a sus experiencias lectoras, por lo tanto, la
reflexion y la creatividad tendran relevancia. Por otro lado, en la quinta semana, el
proceso continuara con la unidad 3: analizando la novela gréfica, con el fin de cumplir
estos objetivos: relacionar el significado de los textos que leen con los contextos
sociales, culturales y politicos en los cuales se han producido, leer textos de diversa
indole, género, tematica y origen y asumir una actitud critica frente a los textos que

leen.

En la primera actividad, cada estudiante leera en un documento Word durante
30 minutos el capitulo 1 de la novela grafica Satanas de Mario Mendoza. Esto con el
fin de que en su experiencia lectora, puedan evidenciar conceptos vistos en las clases
anteriores acerca de este formato. Al finalizar la lectura, deberan responder a un
cuestionario en la plataforma Kahoot, que funcionara como un control de lectura en

10 minutos; esto evidenciara la comprension del texto.

Finalmente, accederan al taller correspondiente a la lectura, donde
responderan en 1 hora unas preguntas generales sobre su experiencia lectora y el
interés por la lectura de la novela grafica, antes de finalizar la clase se hara una

socializacion de las respuestas en 20 minutos. Por otra parte, en la sexta semana, se
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desarrollard la unidad 4: reflexionando sobre la novela grafica, que tiene los siguientes
objetivos: deducir referentes sociales, culturales o ideoldgicos presentes en las voces
gue hablan en el texto, argumentar su posicién al respecto, profundizar en los
contextos en los que se dan las teméaticas tratadas, a partir de la busqueda de
informacion en diversas fuentes y comprender la influencia de las épocas en la

estructura y la configuracion de los géneros literarios.

Inicialmente, los estudiantes leeran en Word el segundo capitulo de la novela
grafica Satanas de Mario Mendoza, por lo tanto, tendran un acercamiento a algunas
vifietas de ella en 30 minutos, en el que podran analizar las situaciones sociales y
econOmicas presentadas. Posteriormente, desarrollaran un taller en Word durante 40
minutos, en el que responderan unas preguntas teniendo en cuenta la lectura del
capitulo, esto mostrara su habilidad de andlisis e interpretacion. Después, ingresaran
a la plataforma Padlet en la que cada estudiante podrd compartir su experiencia
lectora por medio de una actividad, que permitira conocer el impacto de la novela
gréfica, el interés que genera en ellos y sus posibles beneficios a lo largo de las

unidades, esta actividad y su socializacion tomara 50 minutos.

Para finalizar la implementacion de las unidades, se ha propuesto la séptima y
octava semana como un tiempo adicional para cumplir alguna actividad faltante de
las unidades, o incluso para analizar la informacion obtenida durante el proceso. De
manera que, con la aplicacion de las unidades se espera que genere mayor interés
por la lectura mediante la novela grafica, conocer sus caracteristicas y analizar los

temas sociales, culturales y econdémicos que esta presenta.



59

Ya que, a partir de esta investigacion se puede dignificar el formato de la novela
gréfica, demostrando que esta no solo muestra un contenido rigido de temas o
contextos para un publico infantil, de manera que, la novela grafica representa otra
perspectiva frente a lo que traia el comic, mostrando temas cotidianos, personajes
humanizados y situaciones que salen de lo fantastico hacia lo social, econémico,
politico y cultural, donde el lector puede reflexionar o identificarse con las

probleméticas que vive en su contexto.

Asimismo, para los docentes puede ser una herramienta Gtil con la cual
incentivar la lectura, promover la investigacion sobre temas de la sociedad, crear
interés en los estudiantes al acercarse y apreciar un formato diferente al convencional.
Esa alternativa de lectura puede invitarlos a elegir leer por gusto y no por obligacion
para cumplir con algo académico, puede ser que obtengan beneficios académicos,
sin embargo, lo mas relevante en el proceso es que esto no sea lo que impulse ese
acercamiento a la lectura. De modo que, los docentes pueden utilizar este formato en

sus clases y medir su impacto en los estudiantes.

En el caso de los estudiantes pueden tener la oportunidad de elegir leer y
fortalecer sus habitos de lectura, ya que no lo veran como una obligacion mas o por
cumplir una tarea para no perder alguna nota, sino como una forma de ver el mundo
desde las vifietas que ofrece la novela gréafica, debido a su contenido que les brinda
la posibilidad de conocer la sociedad, su contexto e indagar sobre estas probleméaticas
gue se presentan a través de sus paginas. Ya que, los estudiantes se enfrentan a la
vida real, a la toma de decisiones que determinan su futuro y ellos necesitan conocer

la realidad de un contexto social, o incluso ver que otros pueden vivir ciertas
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situaciones que ellos también viven. Ademas, la lectura puede beneficiar sus
capacidades cognitivas, aumentar su interpretacion, analisis e investigacion al

acercarse a los libros.

Asi, debido a los temas que presenta la novela gréfica su publico puede ser
jovenes adolescentes o0 adultos, por esta razon esta propuesta esta direccionada a
estudiantes de educacién media, debido a su capacidad de percibir el mundo y de
enfrentarse a él. Los estudiantes transitan diferentes cambios fisicos, psicoldgicos y
emocionales que determinan sus decisiones a futuro, razén por la cual se presenta la
novela grafica como un medio que, presenta a los jévenes la realidad de la sociedad
y las condiciones a las que se pueden enfrentar cuando terminen su bachillerato en

el colegio.

Por lo tanto, es importante que en esta etapa de cambios y de determinar su
rol como ciudadanos, puedan analizar y tener una posicion critica frente a lo que
sucede en los &mbitos sociales, econdmicos y culturales de la sociedad en que viven.
Ademas los jévenes estan rodeados por la tecnologia y su interés se ha direccionado
hacia las redes sociales, los videojuegos, las series y los videos, por lo que la novela
gréfica propone el texto acompafado por imagenes, aspecto que puede motivar la

lectura de ellos, debido a la influencia que tienen las imagenes en su diario vivir.

De modo que, proponer otros formatos en la educacion puede beneficiar el
proceso de aprendizaje en los estudiantes. La alternativa de mostrar texto e imagenes
tiene la posibilidad de generar mayor interés, gusto o preferencia, debido a que la

lectura no es una prioridad en los colombianos, leer es una actividad que deberia
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tener mayor importancia en los jovenes, quienes se enfrentan a examenes del estado
gue miden diferentes habilidades por medio de la lectura. Por lo tanto, es importante
gue en los procesos educativos se busquen alternativas que puedan mejorar

carencias en la lectura de los jovenes.

Por otro lado, el alcance para otras investigaciones que estén determinadas a
usar la novela gréfica como recurso didactico, pueden tener en cuenta las fuentes
revisadas en esta propuesta, asi como los conceptos desarrollados y la unidad
didactica como producto de reflexion ante la problematica encontrada. De manera
que, la informacién descrita a lo largo de la tesis puede servir de base para otros
proyectos, incluso pueden adecuar los instrumentos o herramientas utilizados en el

proceso de ser necesario.

Agregando a lo anterior, los posibles efectos de la aplicacién de la propuesta
en el area interdisciplinar, permiten mostrar que la propuesta no se desarrolla de
manera aislada, ni tnicamente direccionada hacia la lectura, sino que permite tener
un acercamiento a la creacién de vifietas que componen las novelas graficas, de
modo que la creatividad y la escritura se verian utilizadas para ello. Asimismo, trabaja
en pro del aprendizaje autbnomo y la reflexion, en el que los estudiantes puedan

intervenir y regular su proceso de aprendizaje.

Ademas, se ve implicado en la propuesta el analisis de situaciones sociales,
culturales y econdmicas, con el fin de indagar sobre esos acontecimientos que
enfrenta la sociedad y puede influir incluso en ellos. Es decir que no solo se favorece

la lectura, sino los procesos de interpretacion, el analisis de acontecimientos
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histéricos, culturales y econdmicos, la literatura, la creacion literaria, la participacion
activa y autébnoma de su proceso y los valores sociales, que cubren una sociedad que
como ciudadanos es importante revisar, tales como el respeto, la honestidad, la
justicia y la empatia, que son presentados como critica a la sociedad mediante las

lecturas de las unidades.

Mientras en la parte académica, la investigacion aporta en cuanto a la reflexion
gue se realiza en torno a la novela gréfica, sus beneficios al incluirla en las actividades
escolares y en las opciones de lectura en el pensum, también genera expectativas en
continuar la investigacion llevandola a una etapa final de accién, poniéndola a prueba
con un grupo de estudiantes. Finalmente, aporta en cuanto a la informacion
recolectada por medio de articulos, investigaciones, libros y ensayos que brindaron la

base teorica para esta propuesta de investigacion.
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Capitulo 5: Conclusiones Y Recomendaciones
Por ultimo, este capitulo retne las conclusiones, las referencias, los anexos y
las recomendaciones del proyecto. Es pertinente reflexionar acerca de la informacion
recopilada durante el proceso de creacion del proyecto y del recurso de innovacion,
teniendo en cuenta los objetivos trazados y el planteamiento del problema. Con el fin
de conocer la importancia de la novela gréfica, la motivacion de su lectura que puede
generar en los lectores y resaltar la importancia de crear habitos de lectura en los

estudiantes, para que elijan leer no por obligacién sino por interés propio.

5.1 Conclusiones

De acuerdo a la investigacion elaborada, se concluye que es relevante
aumentar la lectura en los estudiantes, de manera que puedan alcanzar buenos
resultados en los examenes del estado, incrementar su capacidad de andlisis e
interpretacion y obtener un aporte en sus composiciones escritas. De manera que, la
novela grafica puede ser un buen recurso didactico a la hora de incentivar la lectura
en los estudiantes, al utilizar este formato incrementaria el interés por la lectura de
textos cercanos a sus contextos sociales, culturales y econémicos, puesto que les
permitiria identificar y sentir cercania frente a las situaciones acorde a los contextos

gue ellos viven, reflejados en las novelas graficas.

De acuerdo con la teoria consultada, la literatura es un pilar fundamental para
la apreciacion estética, ética y filosofica de las manifestaciones literarias en los
estudiantes de educacion media, porque a través de la literatura se puede apreciar
con los sentidos las manifestaciones literarias y la mente puede desarrollar saberes

nuevos. Por lo tanto, la novela gréfica es un pilar para la apreciacion de las
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manifestaciones literarias en educacién media, porque es un objeto de reflexién critica
y social, que fomenta la apreciacion estética, ya que al ver imagenes se puede

construir conceptos y hacer asociaciones de reflexion personal.

Cabe mencionar que, la novela grafica puede impactar la experiencia lectora
de manera positiva, al usarse para promover la lectura en estudiantes de educacion
media. Ya que, al presentar un formato de texto diferente al convencional
acompafado por texto e imagen, permitiria que los lectores recuerden con mayor
facilidad aspectos del texto, ademas, su disefio captaria su atencién, lo que
representa para un docente una ventaja a la hora de implementar este tipo de
formatos en sus actividades educativas. En sintesis, la novela grafica puede motivar

la lectura y crear habitos de lectura no por obligacién sino voluntariamente.

5.2 Recomendaciones

Entre las recomendaciones se sugiere que la propuesta sea aplicada en una
poblacién de grados 10° y/o 11° ya que, de acuerdo a su capacidad cognitiva y
madurez, pueden sacar mas provecho al andlisis de teméticas reales de la sociedad
presentadas en la novela grafica, ellos podran conectar mejor con una historia que
hable de sus experiencias de vida o de lo que conocen a su alrededor. Por lo que se
recomienda al finalizar la implementacion, continuar incentivando la lectura de
novelas graficas que se asemejen al contexto social, cultural y econémico de los

estudiantes.
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Adicional, se propone cumplir con los momentos planeados en las unidades, e
incluso aplicar la propuesta de manera presencial si ya se ha determinado que no
habra virtualidad, de manera que el docente puede imprimir los talleres y enviar con
antelacion las lecturas o las actividades en linea, para que los estudiantes puedan
completarlas a modo de tarea, y puedan llegar a sus clases a completar los talleres

gue determinan su interés y experiencia con la lectura.

Por ultimo, el presente proyecto puede ser una base para posteriores estudios,
debido a la informacién recolectada y analizada durante el proceso de investigacion.
Asimismo, la propuesta puede usarse para una investigacion accion participativa, con
ello se podria analizar el impacto que tiene la implementacion de la unidad didactica
en los estudiantes de educacion media. A pesar de no haberse aplicado, la propuesta
tiene un caracter innovador, enfoque con el cual se disefi6 la unidad didactica que se
encuentra publicada en el sitio web Google Sites, este se encuentra establecido en
un formato publico, para que en algin momento un docente tenga la posibilidad de

aplicarla entre sus actividades escolares.
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5.4 Anexos

5.4.1: Anexo 1: Entrevista A Docente

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA
NACIONAL

Educadora de educadores

Entrevistador: Paula Forero Andrade

Entrevistada: Nhora Giraldo

10.

Entrevista abierta para docente titular
¢, Cuales son las caracteristicas generales de la poblacion estudiantil del
grado 10-03 en la jornada tarde?

¢, Qué probleméticas afectan actualmente a los estudiantes del grado 10-03?

¢,Con que frecuencia los padres participan en el proceso académico de sus
hijos?”

¢,Cuales son las caracteristicas de las familias de los estudiantes de manera
general?

¢,Como es la interaccién entre docentes y estudiantes?
¢, Como se han desarrollado las clases durante este tiempo de pandemia?

¢, Qué proyectos o alternativas de estudio promueve la institucion a los
estudiantes de décimo grado?

¢En qué aspectos se ve reflejado el PEI en los docentes y estudiantes?
¢,Conoce la mision y la vision del colegio?

¢, Como se refleja la mision y la vision del colegio en las diferentes actividades
académicas?



5.4.2: Anexo 2: Diario de campo
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DIARIO DE CAMPO

FECHA:

INSTITUCION:

TEMA:

DOCENTE TITULAR:
DOCENTE EN FORMACION:

OBJETIVO DE LA SESION

DESCRIPCION

REFLEXION

OBSERVACIONES




5.4.3: Anexo 3: Registro de observacion
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IMPLEMENTADO POR:
FECHA DE ELABORACION:
FECHA DE APLICACION:
HORA:

LUGAR:

PARTICIPANTES:

REGISTRO DE OBSERVACION

ENCUENTRO NO.

Descripcion observacion

Interpretacion y andlisis

Fortalezas

Debilidades

Oportunidades

Amenazas

Conclusiones

EVIDENCIAS




5.4.4: Anexo 4: Encuesta a estudiantes

Universidad Pedago6gica Nacional
Licenciatura en Espafol e Inglés
Facultad de humanidades Departamento de lenguas
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Por medio de esta encuesta andénima me gustaria conocer tus habitos de lectura. Recuerda
gue no hay respuesta buenas o malas, por lo que te pido por favor seas lo mas sincero/a
posible. Tus respuestas son importantes, te agradezco por tu participacion.

1. ¢En tutiempo libre acostumbras leer?
2. ¢Cuantos libros recuerdas haber leido el afio pasado?
3. ¢Te gusta leer? Justifica tu respuesta
4, ¢Cuantas horas dedicas a la lectura?
5. ¢Estas leyendo algun libro asignado por tu docente de espafiol?
6. ¢Alahora de elegir un libro, que temas consideras son de tu
preferencia?
7. ¢Usualmente terminas los libros que empiezas a leer?
8. ¢Cuales géneros te gusta leer? (Cuentos, teatro, comics, novelas, poesia)
9. Marca con una X ¢ Cuales frases definirian tus motivaciones al leer un libro?
Ni cambia ni
Me motiva | aumentami | Me motiva
bastante motivacion poco

Me brinda conocimientos

Es un escape a mis preocupaciones

Es interesante para mi

Me hace ver mas intelectual

Es una obligacion para mi

Me ayuda a mejorar mi ortografia

Mis padres y profesores lo aprueban

Me ayuda a comunicarme mejor con
los demas

Me permite conocer como otros
piensan y sienten

Otro:

10. De acuerdo a los siguientes enunciados leerias mas si:

Si

Tal vez | No

Tus amigos compartieran el gusto por la lectura contigo

Los profesores te motivaran mas

Las historias tuvieran imagenes

Tuvieras la oportunidad de elegir los libros que te gustan

Los libros presentaran un contexto que se relacione al tuyo

No tuvieras que leer por recibir una nota en el colegio

Tuvieras mas tiempo disponible para esta actividad

Las historias fueran méas cortas
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5.4.5: Anexo 5: Prueba Diagndstico

Universidad Pedago6gica Nacional
Licenciatura en Espafol e Inglés
Facultad de humanidades
Departamento de lenguas
Prueba diagnostico

Esta prueba diagnostico tiene como objetivo conocer el interés de los estudiantes por la
lectura y su formato de presentacién. Por lo tanto, te pido por favor lee y analiza con detalle,
para luego responder unas preguntas.




A ELLOS. HAY ON NVEVD

Y VIVIR MY BIEN.

1. ¢Consideras que este formato captd tu atencién? ¢ Por qué?
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2. ¢Qué emociones te evoco el fragmento de la historia?

3. ¢Consideras que el formato de un texto puede generar mayor 0 menor atencion e
interés? Justifica tu respuesta.
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¢, Si tu profesor te diera la opciéon de elegir una novela grafica como esta, la leerias
con mas motivacion? ¢ Por qué?

¢, Habias leido con anterioridad alguna novela grafica?

De acuerdo a las imagenes y el contenido de las vifietas ¢ identificas aspectos
culturales, sociales y econémicos parecidos a los que has visto en tu barrio?
¢Cuales?

¢ Siun libro te presenta un contexto cultural y social con el que te puedes identificar
0 gue conoces, crees que esto te motivaria mas a leerlo?

¢ Sientes curiosidad por continuar leyendo la historia? ¢ Por qué?

¢ Te gustaria que las novelas gréficas fueran parte de las opciones de libros a leer
en tus clases? Justifica tu respuesta.
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5.4.6: Anexo 6: Artefacto De La Innovacién

Unidad 1: Conociendo la novela grafica

Tiempo estimado: 1 sesion (2 horas).

La Novela Gréafica Inicio Unidad 1 Unidad 2 Unidad 3

Unidad 1: Objetivos

Unidad 1 = Analizo criticamente y creativamente diferentes

Conociendo la manifestaciones literarias del contexto universal.

novela grafica o 5 5
= |ldentifica las estructuras propias de cada género

literario.

= Comprende informacion general de la novela grafica

CONTENIDOS e Conocimientos previos acerca del tema

CONCEPTUALES

Presione el botén que dice: "Responder”y siga las instrucciones. ’ RESPONDER

e Otros formatos narrativos graficos
¢ Informacion relevante sobre la novela gréafica

e Conocer las caracteristicas de la novela grafica

Contenido
conceptual

¢Has escuchado sobre la novela grdfica?

Tendremos un acercamiento general que

podria interesarte.




79

Contexto de la actividad:

Los estudiantes tendran un acercamiento a algunas vifietas de las novelas graficas Contrato con Dios y
Satanas. Esto permitira que observen las caracteristicas mencionadas de manera vivencial, analizando e
interpretando las imagenes y los dialogos. Por lo tanto, la observacion y la reflexion primaran en la actividad,

estas reflejaran el proceso que realizo el estudiante.

CONTENIDOS e Acercamiento a fragmentos de diferentes

PROCEDIMENTALES novelas graficas

e Lectura de algunas vifietas presentadas

e Reflexionar acerca de la experiencia de lectura

Universidad Pedagogica Nacional
Licenciatura en Espafiol @ Inglés
Facultad do humanidades
Departamento de lenguas
Taller

> Lea las siguientes vifietas de las novelas graficas Contrato con Dios de
Wil Eisner y Satanas de Mario Mendoza

FYI:L
oo

CONTENIDOS e Disposicion para completar la actividad
ACTITUDINALES e Interés por compartir sus respuestas

e Respeto al escuchar a sus compafieros

EVALUACION e Alfinalizar la clase se realizard una socializacion




Unidad 2: Construyendo la novela gréfica
Tiempo estimado: 1 sesion (2 horas).

La Novela Gréfica

Inicio Unidad 1 Unidad 2 Unidad 3 Unidad 4
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Unidad 2

Construyendo la
novela gréfica

Unidad 2: Objetivos

=« Comprendo el valor del lenguaje en los procesos de
construccion del conocimiento.
= Analiza la relacion entre el texto y el contexto actual.

= Elabordé hipbtesis de interpretacién atendiendo la
intencion comunicativa y el sentido global del texto que

leo.

CONTENIDOS

CONCEPTUALES

e La estructura de la novela grafica
e Ejemplos de cada componente

e Formatos y definiciones

Contenido

I 1. I
Esrchra de vl i EREER

Conoce los elementos que componen la

estructura de la novela grdfica.

D Google Slides.
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Contexto de la actividad:

Se realizara un refuerzo sobre lo aprendido, los estudiantes llevaran a la practica los conocimientos recibidos,

esto les brindara la oportunidad abstraer los conceptos y analizarlos. Con el fin de, unirlos a sus experiencias

lectoras, en este caso con un libro favorito o de interés esporadico.

CONTENIDOS

PROCEDIMENTALES

e Acercamiento a fragmentos de diferentes
novelas graficas

e Adecuary resumir en las vifietas un libro de
interés

e Creatividad al disefar

Universidad Pedagégica Nacional
Licenciatura en Espafiol o Inglés
Facultad do humanidades
Departamento de lenguas
Taller

» Teniendo en cuenta las partes que componen una novela gréfica, realice
un breve resumen de su libro favorito, o algin texto que haya llamado su
atencion, utilizando las siguientes vifietas:

CONTENIDOS

ACTITUDINALES

e Interés por completar la actividad
e Apreciacion literaria

e Disposicion y eficacia en el proceso de creacion

EVALUACION

e Se realizara una socializacion de las vifietas

realizadas por los estudiantes
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Unidad 3: Analizando la novela grafica
Tiempo estimado: 1 sesidn (2 horas).

La Novela Gréfica Inicio  Unidad1 Unidad2  Unidad3 Unidad 4

— Unidad 3: Objetivos

= Relaciono el significado de los textos que leo con los

Unidad 3

Analizando la novela
grafica se han producido.

contextos sociales, culturales y politicos en los cuales

= Leo textos de diversa indole, género, tematica y origen.

= Asumo una actitud critica frente a los textos que leo.

CONTENIDOS e Acercamiento al primer capitulo de la novela

CONCEPTUALES grafica Satanas

e Se puede ver en la historia los conceptos vistos
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Contexto de la actividad:

Los estudiantes leeran el primer capitulo de la novela grafica Satanas, en su experiencia lectora podran
evidenciar los conceptos visto en las clases anteriores acerca de este formato. Al finalizar la lectura, deberan
responder a un cuestionario en Kahoot, que funcionara como un control de lectura. Por ultimo, accederan al

taller correspondiente a la lectura, donde responderan de acuerdo a su experiencia lectora.

CONTENIDOS e Andlisis y reflexion acerca del capitulo
PROCEDIMENTALES e Descripcion de la experiencia lectora
e Comprension del texto por medio de control de
lectura
frisimelior o vy
Zes;:s;z:?:;i?;jle::xz:rgg::;::de lanovela Satands de Mario Mendoza,
» ¢ Tuvo interés al leer el capitulo? justifique
» (Considera que alguna de las situaciones presentadas ocurren o han
ocurrido en el contexto bogotano?
CONTENIDOS e Interés por completar la actividad
ACTITUDINALES e Apreciacion literaria
EVALUACION e Control de lectura en la plataforma Kahoot.
En el siguiente botdn "KAHOOT" encontrard unas preguntas sobre la lectura realizada.
Presione el botdn y siga las instrucciones.




Unidad 4: Reflexionando sobre la novela gréafica

Tiempo estimado: 1 sesion (2 horas).

La Novela Gréafica Inicio Unidad1 Unidad2 Unidad3 Unidad 4

84

- Unidad 4: Objetivos

= Deduce referentes sociales, culturales o ideocldgicos

Unidad 4

Reflexionando sobre
la novela grafica

presentes en las voces que hablan en el texto y

argumenta su posicion al respecto.

= Profundiza en los contextos en los que se dan las
tematicas tratadas, a partir de la busgueda de

informacién en diversas fuentes.

= Comprende la influencia de las épocas en la estructura

y la configuracion de los géneros literarios.

CONTENIDOS e Acercamiento al segundo capitulo de la novela
CONCEPTUALES grafica Satanas
¢ Recopilacion de toda la informacion obtenida

durante la implementacion de las unidades
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Contexto de la actividad:

Los estudiantes tendran un acercamiento a algunas vifietas de la novela graficas Satanas. Estaran leyendo el
segundo capitulo, en el que podran analizar las situaciones presentadas. Posteriormente, responderan a unas
preguntas que mostrara su habilidad de analisis, comprension e interpretacion, ademas de compartir el interés
que tuvo para ellos haber leido este formato. Por ultimo, cada estudiante podra compartir su experiencia

lectora durante el proceso mediante una plataforma.

CONTENIDOS o Definir su posicion ante problematicas sociales
PROCEDIMENTALES ¢ Reflexion acerca del contexto social, econémico
y cultural que presenta la novela
e Analizar e interpretar las historias
CONTENIDOS e Participacion en las actividades
ACTITUDINALES o Disposicion por completar las actividades
EVALUACION e Actividad final, preguntas en la plataforma Padlet
& st Actividad final
Rso‘:idalgzaCi?n - - 1. Después de experimentar todas las actividades
:Qué piensa sobre la lectura?
@Gccﬁ:‘?)”m = - ))“. CJI‘:‘T) ~ Z.IZEs:eti:mde formatos incrementé su interés en la
)))“.@Jf ”“‘é@df—:\ )])“.@J 3 ;Zu:rfao-rtalezas y debilidades encontré durante el
ﬁ ))"'-@CJ——? ))]"-@J; )“"-6 proceso?
(@(Jgpﬂ“@@?n'"é@”m 4.;l e gustaria terminar de leer la novela Satanis de
5.;Qué importancia tiene esta para obra usted?
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5.4.7: Anexo 7: Certificado De Validacién De Instrumentos

Certificacion de validacion de instrumentos

Bogota D.C. 22 de octubre de 2021

Sefiora
Vivian Alejandra Sanchez Acevedo Universidad
Pedagdgica Nacional de ColombiaBogota

Estimada Asesor:

Desde el mes de abril he venido acompafiando la revisién de los diferentes instrumentos de,
la aplicacién propuesta por la estudiante de pregrado Paula Alexandra Forero Andrade,
persona a quien se le acompafod y asesoro en lainvestigacion.

Desde mi punto de vista esta investigacion en la que se desarroll6 este instrumento de
andlisis para ver el impacto que tiene la novela gréafica en los estudiantes con respecto al
interés que puede despertar de manera natural por la literatura, permitira abordar textos de
mayor complejidad. Es una estrategia interesante que aborda la necesidad de incentivar la
lectura desde un enfoque distinto que aprovecha esta Era de la comunicacién e informacion
digital como también el formato narrativo y literario que tiene el comic.

Por ultimo, quisiera destacar que su analisis sobre el comic permitiria entender de una
manera mas adecuada la forma en que se generainterés en los estudiantes por leer, a través
de medios como es la novela gréafica; no solo enfocandose como un proceso para su futuro
profesional sino también como una actividad cotidiana. No obstante, pienso que el analisis
del comic no presta atencion sobre su desarrollo narrativo en oriente, como seria el manga,
guedandose solo con la compresién y trayectoria desarrolladas en occidente.

Sin més le deseo éxitos en esta labor investigativa.

Cordialmente,

Politélogo
Especialista en pedagogia de la ludica

Asistente con experiencia en procesos de formacion, gestion e investigacion en el area
educativa, actualmente realizando estudios de maestria en la Universidad los Libertadores.
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5.4.8: Anexo 8: Autorizacion Tratamiento De Datos Personales

‘ FORMATO
‘ AUTORIZACION TRATAMIENTO DE DATOS PERSONALES Y DE MENORES DE
EDAD
1 Resolucién 767 do 18 de junio 2018
[ FOR009GSI Fecha de Aprobacion: 18-06-2018 I Version: 01 | Pagina 1 de 2

AUTORIZACION TRATAMIENTO DE DATOS PERSONALES

Ciudad y fecha

, identificado con C.C. [_| CE. No.
expedida en , declaro que he sido informado por LA
UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL (en adelante la UPN), identificada con NIT. 899.999.124-4, con domicilio
en la ciudad de Bogota y sede principal en la calle 72 No. 11 — 86 de Bogota, que, de conformidad con los
procedimientos establecidos en la Ley 1581 de 2012, Decreto Reglamentario 1377 de 2013 y el Manual de politica
interna y procedimientos para el tratamiento y proteccién de datos personales de la Universidad disponible en la
pagina web www.pedagogica.edu.co, actuard como Responsable del tratamiento de mis datos personales’,
necesarios para el cumplimiento de la misién de la UPN, obtenidos a través de canales y dependencias
institucionales y que podra recolectar, almacenar, usar, actualizar, transmitir, transferir y poner en circulaciéon o
suprimirlos, mediante el uso de las medidas necesarias para otorgar seguridad a los registros, evitando su
adulteracion, pérdida, consulta, uso o acceso no autorizado o fraudulento incluso por terceros.

Que tratandose de datos sensibles? y de menores de edad no esta obligado a autorizar su tratamiento, salvo las
excepciones consagradas en la ley o que medie su consentimiento expreso. Que es de caracter facultativo
responder a las preguntas que traten de datos sensibles o menores de edad.

Mis derechos como titular del dato son los consagrados en la Constitucion y la Ley, especialmente el derecho a

conocer, actualizar, rectificar y suprimir mi informacién personal, asi como el derecho a revocar el consentimiento

otorgado para el tratamiento de datos personales en los casos en que sea procedente. Las inquietudes o solicitudes

relacionadas con el tratamiento de mis datos personales, pueden ser tramitadas a través del e-mail:
uejasyreclamos dagogica.edu.co

Teniendo en cuenta lo anterior, autorizo de manera voluntaria, previa, explicita, informada e inequivoca a la UPN
para tratar mis datos personales de acuerdo con el Manual de politica interna y procedimientos para el tratamiento
y proteccion de datos personales de la Universidad y para los fines relacionados con su Mision.

Leido lo anterior, manifiesto que la informacién para el Tratamiento de mis datos personales la he suministrado de
forma voluntaria y es veraz, completa, exacta, actualizada, comprobable y comprensible.

FIRMA

Nombre:

Identificacion:

1 La UPN garantiza la confidencialidad, libertad, sequridad, veracidad, transparencia, acceso y circulacién restringida de mis datos y se reserva el
derecho de modificar su Politica de Tratamiento de datos personales en cualquier momento. Cualquier cambio sera infomado y publicado
oportunamente en la pagina web.

2Scbn datos sensibles aquellos que afectan la intimedad del Titular o cuyo uso indebwdo puede generar su discnmenacion, tales como aquellos que
revelen el onigen racial o étnico, la orientacion politica, las convicaones religiosas o filosoficas, la pertenencia a sindicatos, organizaciones socales,
de derechos humanos o que promueva intereses de cualquier partido politico o que garanticen los derechos y garantias de partidos politicos de
oposicién, asl como los datos relativos ala salud, a la vida sexual, y los datos biométricos (Art. 5° Ley 1581 de 2012, art. 3° Decreto 1377 de 2013)

Documento Oficial. Universidad Pedagogica Nacional.

11. Tomado de: Biblioteca Central Universidad Pedagégica http:/biblioteca.pedagogica.edu.co/autoarchivo/
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5.4.9: Anexo 9: Autorizacién Tratamiento De Datos Personales

| | FORMATO
A AUTORIZACION TRATAMIENTO DE DATOS PERSONALES Y DE MENORES DE
" uaciount EDAD
[ e Resolucion 767 de 18 de junio 2018
H FORO009GSI Fecha de Aprobacion: 18-06-2018 l Version: 01 Pagina 2 de 2

AUTORIZACION TRATAMIENTO DE DATOS PERSONALES DE MENORES DE EDAD

Ciudad y fecha

, identificado con C.C. [_] CE. [ ] No.
expedida en , representante legal del menor

; identificado  con  T. [] ~ NUIP [] No.
declaro que he sido informado por LA UNIVERSIDAD PEDAGOGICA
NACIONAL (en adelante la UPN), identificada con NIT. 899.999.124-4, con domicilio en la ciudad de Bogota y sede
principal en la calle 72 No. 11 — 86 de Bogota, que, de conformidad con los procedimientos establecidos en la Ley
1581 de 2012, Decreto Reglamentario 1377 de 2013 y el Manual de politica interna y procedimientos para el
tratamiento y proteccion de datos personales de la Universidad, disponible en la pagina web
www.pedagogica.edu.co, actuard como Responsable del tratamiento de mis datos personales?, necesarios para el
cumplimiento de la misién de la UPN, obtenidos a través de canales y dependencias institucionales y que podra
recolectar, almacenar, usar, actualizar, transmitir, transferir y poner en circulacion o suprimirlos, mediante el uso de
las medidas necesarias para otorgar seguridad a los registros, evitando su adulteracién, pérdida, consulta, uso o
acceso no autorizado o fraudulento incluso por terceros.

Que tratadndose de datos sensibles* y de menores de edad no esta obligado a autorizar su tratamiento, salvo las
excepciones consagradas en la ley o que medie su consentimiento expreso. Que es de caracter facultativo
responder a las preguntas que traten de datos sensibles o menores de edad.

Como representante legal del menor, debo velar por los derechos consagrados en la Constitucion y la Ley sobre
sus datos, especialmente el derecho a conocer, actualizar, rectificar y suprimir informacion personal, asi como el
derecho a revocar el consentimiento otorgado para el tratamiento de datos personales del menor, en los casos en
que sea procedente. Las inquietudes o solicitudes relacionadas con el tratamiento dichos datos, pueden ser
tramitadas a través del e-mail: quejasyreclamos@pedagogica.edu.co

La Universidad garantiza la confidencialidad, libertad, seguridad, veracidad, transparencia, acceso y circulacién
restringida de los datos y se reserva el derecho de modificar su Politica de Tratamiento de datos personales en
cualquier momento. Cualquier cambio sera informado y publicado oportunamente en la pagina web.

Teniendo en cuenta lo anterior, autorizo de manera voluntaria, previa, explicita, informada e inequivoca a la UPN
para tratar los datos personales del menor que represento, de acuerdo con el Manual de politica interna y
procedimientos para el tratamiento y proteccién de datos personales de la Universidad y para los fines relacionados
con su Mision.

Leido lo anterior, manifiesto que la informacién para el Tratamiento de los datos personales del menor de edad que
represento, ha sido suministrada de forma voluntaria y es veraz, completa, exacta, actualizada, comprobable y
comprensible.

FIRMA

Nombre:

Identificacion:

3 La UPN garantiza la confidencialidad, libertad, i , acceso y 6 de mis datos y se reserva el derecho de modificar su
Politica de Tratamiento de datos personales en cualquier momento. Cualquler camblo sera informado y publicado oportunamente en la pagina web.

4 Son datos sensibles aquellos que afectan la intimidad del Titular o cuyo uso indebido puede generar su discriminacion, tales como aquellos que revelen el origen racial
o étnico, la orientacién politica, las convicciones religiosas o filosdficas, la pertenencia a sindicatos, organlzaclones sociales, de derechos humanos o que promueva
intereses de cualquier partido politico o que los derechos y ias de partidos politicos de oposicion, asi como los datos relativos a la salud, a la vida sexual,
y los datos biométricos (Art. 5° Ley 1581 de 2012, art. 3° Decreto 1377 de 2013)

Documento Oficial. Universidad Pedagdgica Nacional.

12. Tomado de: Biblioteca Central Universidad Pedagogica http://biblioteca.pedagogica.edu.co/autoarchivo/
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5.4.10: Anexo 10: Carta a jurados

Bogota D.C
Universidad Pedagogica Nacional

Jurados

Reciban un cordial y respetuoso saludo. A través de esta carta deseo presentar el
artefacto de innovacion, utilizado para publicar las actividades creadas en la unidad
didactica. En esta propuesta se utilizara una pagina web como recurso educativo
digital, ya que su implementacion ha beneficiado la labor de los docentes, pues
poseen un area disponible para organizar actividades que se desarrollaran en cada
asignatura. Ademas, apoya el proceso de aprendizaje y ayuda a construir los
conocimientos de manera colaborativa o autbnoma, cuenta con la facilidad de publicar
contenido de manera cronoldgica y organizada para localizarlo de manera sencilla.
Por lo tanto, en el sitio web se publicaran los talleres acerca de la novela gréfica
planteados en la unidad didactica por medio del siguiente link:

https://sites.google.com/view/lanovelagrafica/inicio?authuser=1

Gracias por la atencion brindada.
Atentamente,

Paula Forero Andrade



