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CAPITULO 1: EL PROBLEMA

1.1 Contextualizacion de la poblacion.

La institucion en la que comenz0 a disefiarse la presente propuesta de investigacion es
la I.E.D Prado Veraniego sede B, la cual esta ubicada en el barrio Prado Veraniego al Norte
de Bogota. De acuerdo con la encuesta sociodemogréafica realizada por la institucién, un
veinte por ciento (20%) de la poblacion es flotante debido al trabajo, los costos de vivienda y
el subempleo, por consiguiente, habitan en vivienda arrendada e inquilinatos, son muy pocas
las familias que tienen sus viviendas propias. Aungue los alrededores del Colegio estan
considerados dentro de un estrato 3 y 4, segun los estudios de planeacion distrital y los
recibos de servicios publicos, la mayoria de la poblacién pertenece a los estratos 1y 2. Sus
habitantes se ocupan en actividades como: mecanica-automotriz, reciclaje, ventas

ambulantes, carpinteria, ebanisteria, y otras actividades comerciales. (PEI, 2018, p.12)

Esta propuesta pedagdgica se inicid con los estudiantes de 4° de primaria de la IED
Prado Veraniego Sede By se continud con los mismos estudiantes, que pasaron a 5°y a la
sede A. Esta institucion contaba con dos cursos en cuarto, 401 y 402. El grupo de 401 estaba
conformado por 34 estudiantes matriculados, cuyas edades oscilaban entre los 9 y 11 afios.
De estos 34 estudiantes, 20 son nifios y 14 nifias. El curso 402 estaba conformado por 34
estudiantes, cuyas edades oscilaban entre los 8 y 10 afios. De estos 34 estudiantes, 18 son

nifos y 16 nifas.

En la observacion realizada se pudo evidenciar que esta poblacion escolar presenta
una buena actitud y respuesta ante la mayoria de las actividades propuestas por las docentes
titulares, ademas de mantener buenas relaciones de convivencia con sus pares. Por otra parte,

la encuesta también demuestra que este es un grupo que prefiere el trabajo colectivo. Con



respecto a los aspectos culturales, la encuesta mostro que los nifios estan interesados en temas
relacionados con los videojuegos, la naturaleza, los animales, programas de television y
superhéroes; también realizan actividades en su tiempo libre como dibujar, jugar en el

parque, ver television, jugar videojuegos y leer. (Ver Anexo No. 1 encuesta)

1.2 Contextualizacion del problema.

En este trabajo de investigacion se realiz6 una observacion del espacio académico de
lengua castellana, se aplicd una encuesta y una prueba diagnostica a los estudiantes de 4° de
Primaria de la I.E.D Prado Veraniego sede B con la finalidad de conocer las practicas de
lectura y escritura desarrolladas en el aula, entender sus dinamicas de clases y definir la

necesidad sobre la que se iba a trabajar en esta propuesta de innovacion pedagogica.

En general, la encuesta arrojo que los estudiantes tenian preferencias hacia géneros
textuales como los cuentos, las fabulas, los comics y las cartas. Ademas, se inclinaban hacia
temas como los videojuegos, la naturaleza y el espacio exterior. También se pudo identificar
que la mayoria de ellos poseian un interés hacia los ejercicios de lectura y escritura, aunque

no los realizaran de manera autbnoma.

Durante la observacion se evidencio que los estudiantes responden positivamente a la
metodologia utilizada por la profesora. Las practicas de escritura estuvieron presentes durante
todas las clases observadas y no solo como copiar del tablero, sino como produccion textual.
También se observo que los estudiantes tenian un rol activo dentro del aula de clasesy en el
desarrollo de las actividades, eran participativos y les entusiasmaba compartir sus textos con
sus compafieros, ademas, los nifios disfrutaban del trabajo en clase, algunos en grupo y otros

de manera individual. (Ver Anexo No. 2 diario de campo).

Durante el acompariamiento, se pudo observar que la docente titular utilizaba el

tiempo que considerara necesario para el desarrollo de cada actividad, sin importar que se



excediera lo establecido en el horario de clases. De igual manera, respondia a todas las
preguntas que pudieran surgir durante el desarrollo de la actividad y recorria el salon para
asegurarse de que todos estuvieran trabajando. Sin embargo, en cuanto a la retroalimentacién
y los niveles de exigencia, la docente era muy flexible, lo que causaba que no fuera constante
en la correccién y que todo lo que los nifios produjeran estuviera “bien”, presentara errores o
no. Al terminar sus textos, algunos estudiantes los leian en voz alta, unos cuantos eran
revisados por la profesora y otros quedaban sin leer ni revisar. (Ver Anexo No. 2 diario de

campo)

De acuerdo con los Estandares Basicos de Competencias del Lenguaje (MEN, 2006),
en cuanto a la produccion textual, se propone que, al finalizar el primer ciclo (primero a
tercero) los estudiantes deben ser capaces de producir textos escritos respondiendo a diversas
necesidades comunicativas. La produccion de este tipo de textos requiere determinar al
posible lector, buscar informacion de fuentes diversas, elaborar un plan, revisar y corregir
teniendo en cuenta las propuestas de sus comparieros y profesores. Ademas, deben atender
algunos aspectos gramaticales (concordancia, tiempos verbales, pronombres) y ortograficos
(acentuacién, mayusculas, signos de puntuacion) de la lengua castellana. (p. 15) A pesar de
que los estandares de competencias y los derechos basicos de educacion estan disefiados de
acuerdo con las etapas de desarrollo del nifio y planeados para tener una evolucion
sistematica del proceso de aprendizaje, no sélo en lengua castellana, sino en todas las areas

del conocimiento, estos poseen problemas en su aplicacion.

Al observar las préacticas de escritura de los estudiantes, se evidencié que no existia
claridad en los conceptos de narrador, estructuras narrativas y aspectos gramaticales de la
lengua. Ademas, no se tenia en cuenta al posible lector ni el prop6sito comunicativo del texto.
También se pudo notar la ausencia de ejercicios de autoevaluacion y coevaluacion, ya que
solo recibian la nota de la docente. De igual manera, no se realizd una planeacion, correccion
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ni reescritura del texto en el desarrollo de la actividad, lo cual imposibilita la asimilacién de
errores y la evolucion en el ejercicio. La mayoria de los nifios escribieron de manera directa,
con un gran namero de errores ortograficos y unos cuantos semanticos, sin realizar ningun
tipo de plan evidente ni de revision, sino que notaban sus errores al momento de leer el texto
frente a sus compafieros, corrigiéndolos de forma oral para hacerse entender, pero sin realizar
cambios en el mismo. También se observo que los nifios tendian a crear y seguir tendencias
de escritura, tanto por parte de la profesora (siempre poner titulo y el nombre del autor,
agregar dibujos, etc.) como por parte de los compafieros (incluir sus nombres en los textos,

asesinar a sus personajes). (Ver Anexo No. 2 diario de campo).

Partiendo de los datos obtenidos en la encuesta y en la observacion, se aplicé una
prueba diagndstica, la cual consistio en escribir un cuento a partir del enunciado: “Eres un
personaje de videojuegos que tiene la mision de salvar el planeta de su destruccion”. Este
enunciado seleccionado para la prueba fue creado teniendo en cuenta los intereses reflejados
en la encuesta. Se decidio utilizar un enunciado para guiar la produccion del texto, ya que
durante la observacion se identificd que los estudiantes presentaban dificultades a la hora de
escoger un tema para escribir, lo cual les hacia perder tiempo y, en muchos casos, no
completar las actividades propuestas por la docente (Ver Anexo No. 2 diario de campo). Esta
prueba se realizo con la finalidad de identificar las habilidades de escritura que poseen los
estudiantes y evaluarla de acuerdo con una rabrica de heteroevaluacion elaborada para este
fin (Ver anexo No. 3 rubrica de evaluacién). En esta prueba se evidencio que los estudiantes
presentaban complicaciones en la utilizacién del lenguaje escrito en general, especialmente
en lo que respecta al uso de normas ortogréficas, la estructura del cuento y el desarrollo
I6gico de los eventos, también se hallaron dificultades en cuanto al uso de mecanismos de
cohesion como los signos de puntuacion y conectores, afectando el sentido comunicativo del

texto.



1.3 Delimitacion.

Partiendo de la informacion recolectada, se pudo evidenciar que los estudiantes
poseen fortalezas en cuanto a su desempefio en comprension lectora y presentan una buena
actitud e imaginacion al momento de escribir y crear historias. Sin embargo, durante la
realizacion de la produccion escrita, presentan dificultades en la redaccién. Al momento de
realizar la prueba diagndstica, se evidencid especialmente complicaciones en lo que respecta
al uso de normas ortograficas como la falta de mayusculas, la separacion silabica, cambio de
consonantes como “b” por “v” u omision de la “h”, también presentaban dificultades en la
utilizacion del género y numero, escribiendo frases como “las casa” o “la nifios”. En la
estructura del cuento, se encontrd que no tienen claridad sobre cémo realizar un desarrollo
I6gico de los eventos, por lo que muchas veces el hilo conductor de su historia se veia
interrumpido de manera abrupta y era cambiado por otro evento sin relacién. Ademas, se
presentaron dificultades en cuanto al uso de mecanismos de cohesion, como los signos de
puntuacion y conectores, los cuales eran ubicados en lugares que no debian o eran omitidos

totalmente, afectando el sentido comunicativo del texto.

En caso de que la situacion se mantuviera, los estudiantes pasarian al siguiente afio
escolar con estas mismas dificultades, las cuales pueden dar paso a la aceptacion de estos
errores como validos y dificultar procesos posteriores a la escritura, como la interpretacion, la
comunicacion y la produccidn de textos académicos. Por lo tanto, se vio la necesidad de
implementar estrategias metacognitivas sistematicas y organizadas que despertaran en los
estudiantes una conciencia cognitiva sobre la actividad de la escritura, su importancia y los

pasos que permitan su realizacion.

1.4 Justificacién.



En el contexto de la educacion colombiana, existen estandares bésicos de
competencias y derechos basicos de educacidn, los cuales direccionan los contenidos y
habilidades que deben ser adquiridos en los diferentes niveles de la educacion escolar. Sin
embargo, de acuerdo con la informacion recogida a travées de diarios de campo y una prueba
diagnostica aplicada a los estudiantes de cuarto (4°) de la I.E.D. Prado Veraniego, se puede
evidenciar una distancia considerable entre lo que dice la ley y la realidad de las aulas de

clase, en cuanto a proceso, contenido y concepcidn del aprendizaje.

Por lo tanto, la presente propuesta busca innovar, al presentar una mirada diferente del
proceso de escritura que se desarrolla en las aulas de clase observadas, donde se le da mas
importancia al resultado que al proceso. También se integra la metacognicién, que es una
herramienta que puede incidir positivamente en la produccion textual debido a que permite al
escritor ser consciente de sus conocimientos y de la aplicabilidad que estos tienen en sus
producciones escritas. Ademas, este proyecto busca, a través de la instruccion, guiar el
proceso de escritura de los estudiantes, haciendo uso de las estrategias metacognitivas de
manera implicita durante su aplicacion, asi como guias de instruccion, rubricas de evaluacion
y herramientas tecnologicas que activen la conciencia metacognitiva, que no se limita al
ejercicio de escritura, sino que puede ser interiorizada y extrapolada a otras areas del
conocimiento. Otro de los aspectos propuestos en este trabajo es el disefio de un Proyecto
Pedagogico de Aula (PPA) flexible que pueda ser aplicado y desarrollado en diferentes

contextos.

Los potenciales beneficiarios del presente proyecto de intervencién pedagdgica son
los estudiantes de 5° de la I.E.D Prado Veraniego, quienes podrian utilizar las herramientas
metacognitivas para mejorar su proceso escritor. Ademas, los docentes y las investigadoras,
quienes tendréan la oportunidad de determinar las falencias y fortalezas que se puedan

encontrar en los procesos individuales y colectivos de los estudiantes y buscar herramientas



para resolver las dificultades y potenciar las fortalezas. También es de beneficio para las
investigadoras la comprobacion de la viabilidad de esas estrategias metacognitivas y cémo

estas se pueden extrapolar a otras poblaciones o situaciones educativas.

En este punto es importante aclarar que inicialmente, esta propuesta de innovacién
pedagdgica estaba planteada como un proyecto de investigacion-accion que pretendia
responder la siguiente pregunta y objetivos de investigacion:

1.5 Pregunta.

¢De qué manera las estrategias metacognitivas contribuyen en el proceso de escritura
de textos narrativos en los estudiantes de 5° grado de la I.E.D. Prado Veraniego sede B?

1.6 Objetivo General
Determinar la incidencia de las estrategias metacognitivas en los procesos de escritura de

textos narrativos de los estudiantes de 5° grado de la I.E.D. Prado Veraniego sede B

Objetivos especificos

e Caracterizar el nivel de escritura de textos narrativos de los estudiantes 5°

grado a partir de una prueba.

e Identificar los elementos de las estrategias metacognitivas que contribuyen en

la produccion escrita de textos narrativos de los estudiantes.

e Evaluar el impacto de las estrategias metacognitivas en la produccion escrita

de textos narrativos de los estudiantes.

Sin embargo, debido a la emergencia sanitaria causada por el COVID-19, las
instituciones educativas plantearon estrategias para el trabajo virtual, que no
permitieron llevar a cabo la intervencion con los estudiantes. Por lo tanto, el siguiente
objetivo se plantea en términos pedagdgicos:
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e Disefiar una propuesta pedagdgica innovadora basada en el uso de las
estrategias metacognitivas para mejorar la produccién escrita de los

estudiantes de grado 5.

CAPITULO 2: MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes — Estado del arte.

Con el fin de conocer qué se ha realizado en torno al uso de estrategias metacognitivas
en procesos de escritura, se llevd a cabo una revision de investigaciones relacionadas con la
metacognicion, la planificacion, la revision y la correccion, estableciendo una relacion entre
estas y su aplicacion en el ambito escolar, tanto de educacién basica como de educacion

superior.

Con respecto a la metacognicion, Fidalgo, Torrance, Robledo y Garcia (2009) de la
Universidad de Leon, Espafia y la Nottingham Trent University, Reino Unido, sostienen que
el desarrollo de la competencia escritora va unida al dominio autorregulado y estratégico de
los procesos metacognitivos, lo cual buscaron demostrar a través de tres programas de
intervencion de naturaleza cognitiva para mejorar la competencia escrita en estudiantes de
sexto grado en Espafia. Estos fueron divididos en tres grupos, dos de ellos enfocados a la
planificacion o a la revision textual y el tercero centrado en la dimension metacognitiva del
producto textual. Estas investigaciones de tipo experimental pudieron comprobar que el
ejercicio de escritura instruccional puede despertar una conciencia cognitiva estratégica y
autorregulada del proceso de escritura, llevando a una mejora del producto textual, esto
coincide con la intencion de la presente propuesta, que busca que los estudiantes puedan
elaborar textos de mejor calidad a través del desarrollo de una conciencia metacognitiva

sobre su produccion escrita.
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En relacion con lo anterior, EI-Hindi (1996) de la Texas Tech University, presenta la
conciencia metacognitiva como una caracteristica efectiva en un escritor, ya que es necesaria
para regular el proceso de escritura, al estar directamente relacionada con el desempefio en
esta actividad. La autora ademas afirma que esta conciencia puede ser mejorada a través de
instrucciones que aumenten el conocimiento metacognitivo. Durante seis semanas, se les
ensefd a 43 estudiantes de primer afio de una universidad del norte, estrategias de
autorregulacion correspondientes a cada una de las fases de lectura y de escritura, ya que la
investigadora afirma que la autorregulacién durante el ejercicio de escritura es tan importante
como el proceso de monitoreo asociado con la comprension lectora. Los resultados de esta
investigacion demuestran que la conciencia metacognitiva puede ser ensefiada, ya que
quienes realizaron este entrenamiento mejoraron hasta en un 45% sus habilidades

relacionadas con la lectura y la escritura.

Otro estudio que corrobora lo anterior es el de Fidalgo, Garcia, Torrance y Robledo
(2009), de la Universidad de Ledn, Espafia y la Nottingham Trent University, Reino Unido,
los cuales afirman que los programas de instruccion estratégico-cognitivos y autorregulados
no solo son exitosos para la mejora de la competencia escrita, sino que también se mantienen
sus efectos a largo plazo. Este estudio experimental fue realizado en Ledn, Espafia con 108
alumnos de sexto grado, de estos, un grupo de 78 estudiantes siguid el programa de
instruccion especifico de la escritura, mientras el resto actué como un grupo control,
siguiendo la programacién curricular ordinaria. El estudio fue repetido dos afios después con
el mismo grupo del programa de instruccion; al repetirse el experimento se pudo identificar
una mejora significativa en la calidad global de los textos escritos y en la autorregulacion del
proceso de escritura, mas en la planificacion textual que en la revisién, segun los autores,
debido a que la revision tiende a aparecer mas tarde en el desarrollo de los escritores al

suponer un mayor esfuerzo cognitivo.
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Estos dos estudios coinciden en que la conciencia metacognitiva puede ser ensefiada y
que, ademas, sus efectos se mantienen a largo plazo. Lo anterior significa, para la presente
propuesta, que a traves de instrucciones claras se puede despertar y formar esta conciencia en
los estudiantes. Asimismo, las estrategias tendran un mayor impacto en ellos, ya que podran
extrapolar y adaptar las herramientas o procesos a la elaboracion de otros tipos de texto y a

los ejercicios de escritura fuera del area de espafiol.

Finalmente, Mata y Guzman (2009) de la Universidad de Granada, a través de un
estudio experimental de caso multiple, analizan el proceso de revision en 14 estudiantes de
Granada de Educacion Primaria, con edades entre los 10 y los 12 afios. En este, se interrog6
al sujeto sobre su percepcion de los procesos cognitivos que activa mientras escribe, en tanto
procesos ejecutivos (;,qué hace?) y procesos metacognitivos (¢ para qué lo hace?). Los
investigadores llegaron a la conclusion de que la revision es una operacion que se articula en
varios procesos secuenciales: leer el texto, detectar errores y cambiar o corregir algo. Sin
embargo, los investigadores notaron que la mayoria de los estudiantes eran conscientes de
que debian revisar y corregir el texto y de la necesidad de controlar el proceso de escritura,
pero no todos lo hacian operativo en la practica, e incluso no sabian como hacerlo. Esta
investigacion resalta la importancia de las estrategias metacognitivas dentro del proceso de
escritura, ya que no es suficiente con ensefiar al estudiante lo que debe hacer, sino también
como hacerlo, lo cual es el proposito de la presente propuesta pedagogica; si se resalta la
importancia de dichas estrategias y se les facilitan las herramientas adecuadas para llevarlas a

cabo, los estudiantes estaran mas dispuestos a realizar estos procesos.

Ahora se presentaran las teorias e investigaciones que sustentan la naturaleza y
objetivos de la presente propuesta pedagdgica, estableciendo categorias conceptuales que se

refieren a el proceso de escritura y su relacién con la metacognicion.
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Metacognicion
Al buscar responder a la pregunta ¢quién regula el conocimiento?, Allueva (2002)

determina que el conocimiento esta regulado por el propio conocimiento, lo que se define
como metacognicion, relacionada también como el conocimiento de uno mismo, concerniente
a los propios procesos y productos cognitivos y a todo lo relacionado con ellos. De igual
manera, el autor indica que el conocimiento metacognitivo se relaciona con el conocimiento
sobre el conocimiento y el saber, incluyendo el conocimiento de las capacidades y
limitaciones en los procesos del pensamiento humano, de lo que se puede esperar que sepan
en general y de las caracteristicas de personas especificas en cuanto a individuos conocedores
y pensantes. Finalmente, afirma que las habilidades metacognitivas son aquellas que son
necesarias, o Utiles, para la adquisicion, el empleo y el control del conocimiento, y que
ademas incluyen la capacidad de planificar y regular el empleo eficaz de los propios recursos

cognitivos.

Por otro lado, Burdn (2002) indica que cuando los autores hablan de metacognicion
hacen énfasis en dos aspectos: "conocimiento del sistema del sistema y de los procesos
cognitivos, y su funcion autorreguladora de estos mismos procesos”(p.128). Sin embargo, el
autor considera que la autorregulacion debe ser la que merezca mas atencion, debido a que
para completar tareas se requiere de una variedad de estrategias mentales y de ciertos
procesos de control como la planificacién, observacion, evaluacién y modificacion de las

estrategias.

Metaescritura
De acuerdo con Burdn (2002), la metaescritura se podria definir como "el

conocimiento del objetivo de la escritura y la autoobservacion y autorregulacion de los
procesos implicados en la accion de escribir con propdsito.” (p. 105-106). Es decir, la
metaescritura corresponde a los conocimientos que un sujeto posee sobre la escrituray la

regularizacion de los procesos involucrados en la comunicacion escrita. Estos conocimientos
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incluyen el propdsito del escrito, la regulacion de la expresion para una comunicacion
adecuada, el planteamiento y evaluacion de objetivos, entre otros. En ese orden de ideas, si el
escritor evalUa la exactitud comunicativa de su texto y toma medidas de correccion, es porque

ha desarrollado la metaescritura.

Burdn (2002) hace referencia a dos areas de la escritura sobre las que se habia
investigado hasta el momento: la elaboracion de respuestas y el resumen escrito. A pesar de
que la presente investigacion estudia la metaescritura desde los textos narrativos y esta area
no es abordada por el autor, si se encuentra una relacion entre algunos aspectos desarrollados

por €l en la segunda area. A prop6sito, Flower y Hayes (1980) dicen que:

Los sujetos que recurren al método de "contar cosas™ en sus escritos, carecen de
estrategias de planificacion, elaboracion y revision de la finalidad que persiguen al escribir.
Es decir, carecen de desarrollo de la metaescritura. Metaféricamente podriamos decir que su
andadura no tiene fin: andan hacia adelante sin saber hacia donde dirigen sus pasos. Y si
hacemos un seguimiento de la continuidad y del entramado de la I6gica de su argumentacion,
con frecuencia nos encontramos que ésta no existe 0 es zigzagueante; mas que un discurrir

(discurso) continuado es un conjunto de parrafos sin conexién (p. 110).

Esto quiere decir que cuando el sujeto desarrolla la metaescritura sus textos poseen
una estructura méas organizada y concisa, lo que permite que sus escritos tengan una

linealidad y mejor coherencia.

Produccion escrita
La escritura es un medio de comunicacidn; saber escribir es, para Cassany (1987), ser

capaz de comunicarse coherentemente por escrito. Para que esta habilidad sea desarrollada de
manera efectiva, el escritor, o la persona que realiza la accion debe tener apropiadas una serie
de micro habilidades o conocimientos basicos que Cassany (1987) agrupa en tres ejes: Los

conceptos o los saberes, los procedimientos, que hacen referencia al saber hacer, y las
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actitudes que buscan el reflexionar y opinar en el ejercicio escritor, todas teniendo en cuenta

la percepcion del estudiante. El autor los sintetiza en el siguiente esquema:

PROCEDIMIENTOS CONCEPTOS ACTITUDES
Aspectos psicomotrices - Texto - cultura impresa
- alfabeto - adecuacion - yo, escritor
- caligrafia - coherencia - lengua escrita
- cohesién - composicion

Aspectos cognitivos - gramatica
- planificacién - ortografia

- generar ideas - morfosintaxis

- formular objectivos - léxico
- redaccién - presentacién
- Tevision - estilistica

Img.1. Esquema de escritura. Cassany (1987).

Asi como para Cassany, la escritura es un medio de comunicacion que exige
microhabilidades apropiadas, el ejercicio de escritura es para Hayes y Flower (1980) una
actividad cognitiva compleja, la cual requiere de una serie de procesos mentales que son
utilizados como unidades de analisis y que pueden ocurrir en cualquier momento de la tarea

de escritura, no necesariamente en un orden especifico.

Los autores afirman que para escribir se debe tener en cuenta el problema retérico,
gue es lo que se quiere escribir teniendo en cuenta el tema, el destinatario, el formato y la
meta del texto. En el proceso de escritura que Hayes y Flower (1980) desarrollan en su
modelo, destacan en primer lugar la planificacién, como la creacion de un esquema mental
basado en lo que se desea escribir, esto con la finalidad de establecer metas y recuperar la

informacion que se necesite para el desarrollo del ejercicio.

En segundo lugar, se presenta la produccion, que es traducir en el papel las ideas
resultantes del ejercicio de planeacion. Y finalmente la revision, donde el escritor relee lo que

escribe con la finalidad de examinar el texto tanto para encontrar errores del tipo formal de la
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lengua como para reformular y volver a plantearlo en el caso de que no haya tenido la

finalidad que este esperaba. EI monitoreo o el control esta presente durante todo este proceso.

SITUACION DE COMUNICACION
EL PROBLEMA
RETORICO EL TEXTO
QUE
- tema SE VA
- audiencia REALIZANDO
- propésitos
\
PROCESOS DE ESCRITURA
YV
MEMORIA A V'  HACER REDACTAR| |REVISAR
LARGO PLAZO PLANES
Conocimientos g
del tema y ok \l/
de la audiencia > é S
h
Conocimientos de los ; - {:::n::i}g;
planos de escritura 3 i sl

CONTROL

Img. 2. Modelo de escritura de Hayes y Flower (1980).

Planificacion
La planeacion no es una accion que se suele instruir durante la ensefianza de la

escritura, y muchos de los estudiantes requieren orientacion para generar ideas, organizar la
informacion y evaluar que encaje en su planeacion (Mayer, 1999; citado por Martinez, 2010).
En lo que refiere a los momentos antes de la escritura, Bereiter y Scardamalia (1987)
presentan dos modelos: “decir el conocimiento” y “transformar el conocimiento”. En “decir
el conocimiento”, la planeacion es casi nula y existen muy pocos tiempos entre los procesos,
dando como resultado textos desorganizados y poco pertinentes; quienes realizan este tipo de
ejercicios son considerados como escritores inmaduros. Por otro lado, en el modelo

“transformar el conocimiento”, los escritores desarrollan un plan donde hacen notas sobre lo
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que saben acerca de las tematicas de las cuales deseen escribir, desarrollando un texto mas
organizado y pertinente, y se les cataloga como escritores maduros.
Revision

Para Arias y Garcia (2008), la escritura es una actividad compleja que implica tres
grandes procesos: planificar, editar y revisar, siendo la revision un componente central e
indispensable que afecta el conocimiento del escritor e incide en la calidad de los textos
producidos. Los autores exponen gque es muy importante que los estudiantes realicen de
forma eficaz la revision textual, dado gue es en este momento cuando un texto adquiere

calidad.

La correccion, por otro lado, se refiere a la utilizacion de los datos obtenidos en la
revision. El objetivo principal de corregir es que se comprendan las imperfecciones
cometidas y que se reformulen, de manera que no se repitan en el futuro, “con este fin, se
emplean técnicas y recursos variados, como marcas para identificar tipos de errores, uso de

diccionarios, autocorreccion, correccion entre alumnos, etc.” (Cassany, 1993, p. 26).

Por esto, Arias y Garcia (2008) consideran necesario que los estudiantes sean
instruidos y que se les brinden estrategias y procedimientos teniendo en cuenta los diferentes
elementos y procesos implicados en la revision; en este proceso se vuelve de gran
importancia el papel desempefiado por los diferentes profesionales en el campo educativo,

quienes dan la instruccién para poder desarrollar la metacognicion.

Partiendo de lo anterior, se escogi0 la instruccion como herramienta metacognitiva, la
cual permite hacer conciencia del propdsito del texto y la autorregulacién de los procesos

cognitivos implicados en la tarea de la escritura y el mejoramiento del producto escrito.

El programa de instruccion que se plantea usar en la propuesta pedagdgica es el SRSD

(Self-Regulation Strategy Development), disefiado por Harris y Graham (1992), el cual segun
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Valencia y Caicedo (2015), busca ensefiar tanto a estudiantes como a profesores estrategias
de autorregulacion para el logro de tareas académicas en areas como matematicas,
comprension de lectura y escritura. En cuanto a esta ultima, el programa se orienta hacia los
siguientes objetivos: a) ayudar a los estudiantes a mejorar los procesos metacognitivos
involucrados en la composicion escrita; b) desarrollar el uso de estrategias de autorregulacion
en relacion con la escritura: planificacion, monitoreo y control, y reflexion, que permitan al
estudiante adquirir conciencia y control de su proceso de escritura; c) incrementar el
conocimiento sobre las caracteristicas de un buen escritor; y d) fomentar en los estudiantes

las actitudes positivas hacia la escritura (compromiso y sentido al escribir) (p. 12).

El SRSD consiste en seis etapas para la instruccién de las estrategias a desarrollar: a)
activacion del conocimiento previo de los estudiantes sobre las estrategias; b) discusion de
ventajas y utilidad, para conceptualizar las estrategias a ensefiar; ¢) modelamiento por parte
del instructor del uso de las estrategias a los estudiantes; d) memorizacion, esto es que los
estudiantes repasan el uso modelado de las estrategias, recurriendo a claves mnemotecnicas;
e) apoyo del instructor al estudiante en la implementacion de las estrategias mediante la
retroalimentacion sobre el desempefio del estudiante; y f) desempefio independiente del
estudiante al poner en préactica la estrategia sin ayuda del instructor (Graham Saddler &

Asaro, 2002; & Harris, 1999. Citado por Valencia y Caicedo (2015), p. 12).

Para el desarrollo del presente trabajo, se busco ensefiar estrategias de autorregulacion
solo a estudiantes y de manera implicita a través del uso del texto narrativo. Ademas, se
decidié omitir la etapa de la memorizacién de las estrategias, ya que es preferible que los
estudiantes las interioricen autbnomamente de acuerdo con sus necesidades, permitiéndoles

tener una vision libre y flexible del ejercicio de escritura.
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Texto narrativo
Segun Van Dijk (1992) “los textos narrativos son ‘formas basicas’ globales muy

importantes de la comunicacion textual” (p.154), narraciones que se producen en la vida
cotidiana y pueden ser sobre cualquier suceso que resulte interesante. Ademas, son parte
fundamental del desarrollo y la transmisién de la cultura que pueden ser usada en la escuela,
ya que es el texto mayormente utilizado por una comunidad y al que se le ha dado mayor
preferencia en la ensefianza de la lectoescritura. Van Dijk (1992) presenta la estructura de la

narracion de la siguiente manera:

HISTORIA MORALEJA

~ e
TrAMA EvALUACION
i

Erisobio
P

et

MARCO  SUCESO

- .

COMPLICACION  RESOLUCION

Img. 3. Estructura de la narracion, Van Dijk (1992).

Cuando se elabora un texto narrativo, se narran acontecimientos que resultan
interesantes. De acuerdo con la estructura de Van Dijk (1992), estos acontecimientos tienen
dos categorias “la complicacion” y “la resolucion” (p.155); la complicacion se refiere a la
dificultad en la narracién y la resolucion a la reaccion que se tiene frente a esta complicacion,
la cual puede acabar bien o mal. El autor determina como “suceso” el conjunto de estas dos

categorias, que dan lugar a otras que permiten crear la estructura del género narrativo:

Cada SUCESO tiene lugar en una situacion determinada, en un lugar determinado, a
una hora determinada y en determinadas circunstancias. Denominaremos MARCO a la parte
del texto narrativo que especifica estas circunstancias (en inglés: SETTING). El MARCO y el

SUCESO juntos forman algo que podemos llamar EPISODIO. Esta serie de EPISODIOS se
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Ilama TRAMA del texto narrativo. Van Dijk (1993, p 156). El autor nos presenta de igual
manera términos como la “Evaluacion”, que se refiere a los juicios que tiene el lector sobre el
texto y la “Moraleja”, que, aunque no siempre esté presente en el texto narrativo, se refiere a

la ensefianza moral que la narracion nos deja.

Con relacion a lo anterior, Parra (2006) menciona como propiedades del texto
narrativo “la coherencia entendida como la organizacion de las ideas en un orden logico de
acuerdo con lo que se desea narrar; y la cohesién entendida como la expresion linguistica de
dicha relacion logica” (citado por Camelo, 2010). El escritor utiliza diferentes recursos como
articulos, pronombres, conectores, signos de puntuacion que le facilitan la progresién de la
historia y las relaciones l6gicas de los sucesos para producir una narracion que cautive y

mantenga el interés de sus destinatarios (Camelo, 2010).

En conclusion, la metacognicion como estrategia para la revision y la correccion de
textos escritos es relevante en el campo de la ensefianza del lenguaje escrito, debido a que la
falta de revision y correccién en los textos puede dar paso a dificultades que afectan procesos
posteriores a la escritura, como la interpretacion, el sentido comunicativo y la produccién de
textos académicos. Este proyecto se apoya en la metacognicion debido a que esta permite al
sujeto desarrollar una conciencia sobre sus propios conocimientos, lo cual conduce a un
proceso de escritura consciente, reflexivo y autorregulado en el que se tengan en cuenta los
aspectos gramaticales, semanticos y pragmaticos de la lengua antes, durante y después del

ejercicio de escritura.
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CAPITULO 3: DISENO METODOLOGICO

El presente capitulo busca determinar las estrategias y procedimientos a través de las
cuales se llevara a cabo la propuesta planteada, adaptandolo a las necesidades de la poblacién
estudiada y el enfoque pedagogico de la institucion, con el fin de dar respuesta a los

problemas planteados en los objetivos de la investigacion.

ENFOQUE PEDAGOGICO CONSTRUCTIVISTA SOCIAL- COGNITIVO.

El enfoque pedagogico del presente proyecto es el constructivista social-cognitivo.
Este es también utilizado por la institucién como modelo educativo, y es presentado en su
PEI (2018, p. 15, 16) como un enfoque caracterizado por ensefiar y aprender para comunicar
con calidad procesos de pensamiento. Ademas, presenta al maestro como un mediador
critico, reflexivo e investigador que busca formar un estudiante que cuestiona y participa
dialdgicamente, desarrollando procesos de pensamiento y de habilidades sociales. EI enfoque
también tiene como proposito solucionar problemas cotidianos mediante el trabajo
cooperativo, el analisis critico y el compromiso social. Dentro de este proyecto se puede
evidenciar el enfoque pedagdgico a través de un docente investigador, el cual parte de una
necesidad especifica observada, posibilitando un ambiente de aprendizaje basado en el
proceso de instruccion para el desarrollo de la metacognicion y el planteamiento de diferentes
actividades, que buscan que el estudiante participe de su proceso de aprendizaje y sea critico
del mismo, con una evaluacion dinamica y ligada a la ensefianza, a través de la
autoevaluacion, ademas de impulsar el trabajo cooperativo mediante procesos de

coevaluacién y heteroevaluacion.
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ENFOQUE METODOLOGICO Y DIDACTICO

PROYECTO DE AULA: ABC Te cuento!

Los Proyectos Pedagogicos de aula (PPA) son un “instrumento de la ensefianza con
enfoque global, que toma en cuenta los componentes del curriculum, sustentandose en las
necesidades de los educandos e intereses de la escuela y la comunidad” (Carrillo, 2001, p.
336). Segun el autor, este tipo de instrumento potencializa la educacion y el curriculo, ya que
permite que se realice un trabajo significativo con experiencias reales, en conjunto y de
calidad, fortaleciendo las relaciones entre los entes que participan del proceso de ensefianza y
aprendizaje: los alumnos, los docentes y los padres de familia. Para Carrillo (2001) el PPA
debe responder a las necesidades especificas de una poblacidn, para esto es necesario que el
docente haga un trabajo antes de implementarlo con el fin de lograr el mejor
aprovechamiento. Los autores Arciniegas y Garcia (2007), sugieren ciertas etapas para la

realizacion e implementacion de los PPA:
| Etapa: Diagndstico

La primera etapa “consiste en una exploracion del contexto o de la situacion real de la
escuela y de su entorno. Permite el conocimiento de la escuela y su entorno y de los aspectos
vinculados con la comunidad educativa” (Arciniegas y Garcia, 2007, p. 3). Esta propuesta de
intervencion se planeo para ser llevada a cabo con los estudiantes de quinto (5°) de primaria
de la IED Prado Veraniego Sede A. Durante la observacion realizada al grupo de estudiantes
se identificd una motivacion por los ejercicios de escritura, debido a que disfrutaban crear
historias y compartirlas con sus compafieros. Por otro lado, se observo que no se llevaba a
cabo un proceso sistematico de revision y correccion de los textos, evidenciando dificultades

en la redaccion, gramatica y ortografia, afectando el sentido comunicativo de los mismos.

Il Etapa: Formulacion del Problema
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Esta etapa “consiste en establecer las metas y objetivos que permitiran satisfacer las
necesidades detectadas con relacion a los alumnos, docentes y la comunidad educativa”
(Arciniegas y Garcia, 2007, p. 4). Por lo anterior, el objetivo de este proyecto pedagdgico de
aula es que los estudiantes de quinto grado (5°) reconozcan la estructura del cuento y sean
capaces de diferenciarlo de otros tipos de texto, y crear uno propio utilizando todas las
estrategias adquiridas durante el desarrollo del presente trabajo. Para ello, esta propuesta esta
organizada en 4 fases relacionadas con el proceso de escritura, las cuales se desarrollaran en
14 clases de 1 hora cada una. En la fase 1, se desarrollara el proceso de planeacion, en la cual
se hara conciencia del problema retérico, que consiste en determinar el tema, el destinatario y
el propésito del texto, asi como el tipo de texto que se va a escribir, que en este caso sera un
texto narrativo, especificamente un cuento. Para ello, se explicaran las caracteristicas del
cuento y se buscara que los nifios las identifiquen para la posterior creacién de su propia

historia.

En la fase 2, se llevaré a cabo la textualizacion, donde los estudiantes realizaran la
construccion de su texto narrativo teniendo en cuenta la estructura de la narracion y las
propiedades de este tipo de texto. En la fase 3, se implementaran las estrategias de revision y
correccion, donde los estudiantes deberan realizar una coevaluacion y autoevaluacion de sus
producciones textuales haciendo uso de rabricas de evaluacion que contengan los elementos
ya trabajados. Y, por Gltimo, en la fase 4 se realizara el cierre del proyecto con la
socializacion a través de una feria de escritura, donde los estudiantes compartiran sus

cuentos.

Para el disefio de esta propuesta, se utiliz6 el programa de instruccion SRSD (Self-
Regulation Strategy Development), disefiado por Harris y Graham (1992, 1999, 2002)
descritos y condensados por Valencia y Caicedo (2015), con el objetivo de mejorar en los

estudiantes los procesos metacognitivos involucrados en la composicion escrita, brindandoles
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estrategias de autorregulacion para la planeacion, textualizaciéon, revision y correccion de su
texto narrativo. En ese sentido, cada fase del proyecto incluye las siguientes etapas del
programa de instruccion: a) activar los conocimientos previos sobre las estrategias
metacognitivas a través de la instruccion, proponiendo preguntas orientadoras que les
permitan establecer una relacion entre sus conocimientos y la actividad de escritura,
identificando las partes del cuento, el uso correcto de los signos de puntuacion, entre otros, b)
sequir las indicaciones del instructor para el uso de las estrategias metacognitivas, a través de
las guias de trabajo y el desarrollo de las actividades de motivacion y activacién de
conocimientos previos, c) recibir la retroalimentacion del instructor con el fin de enriquecer
el trabajo, por medio de la socializacion y la heteroevaluacion guiada por la rubrica creada
para este fin, d) llevar a cabo el ejercicio de manera independiente a partir de la instruccion
recibida escritura del cuento con base en las caracteristicas del mismo. Estas estrategias se
enfocan en el desempefio del estudiante durante todo su proceso de escritura, activando la

metacognicion de manera implicita mientras crean un cuento.

111 Etapa: Ejecucion del PPA

En esta etapa se realiza “el desarrollo real de las actividades propuestas en el PPA, se
operacionaliza tanto en el aula como fuera de ella. A través de estrategias, experiencias y
actividades se integra al curriculo basico nacional, el curriculo estatal y las expectativas
locales, con el proposito de integrar los conocimientos de una manera significativa”
(Arciniegas y Garcia, 2007, p. 5). En el siguiente capitulo se presentaran las planeaciones de

clase completas para llevar a cabo esta propuesta pedagogica.

IV Etapa: Evaluacion del PPA

Arciniegas y Garcia (2007) definen esta Gltima etapa como “un proceso continuo que

se realiza en todas las etapas del PPP, permite tomar decisiones acerca del mejoramiento de
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los procesos involucrados en cada una de las etapas del proyecto y establecer el grado de
satisfaccion de las necesidades detectadas.” (p. 5) EI docente evaluara la pertinencia de las
actividades planeadas para determinar si puede continuar con la misma estrategia o debe

realizar cambios de acuerdo con los objetivos pedagdgicos planteados.

Para concluir, se escogi6 el PPA como la opcién metodoldgica mas adecuada para la
aplicacion del proyecto debido a que es flexible y permite modificaciones durante su
aplicacion, tiene como finalidad un producto en especifico, en este caso un cuento, y esta

dividida en una serie de etapas que permiten que su desarrollo sea claro y facil de seguir.
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CAPITULO 4: PROPUESTA DE INTERVENCION PEDAGOGICA

A partir de la necesidad identificada a través de la observacion, la encuesta y la prueba
diagnostica, se disefio el siguiente Proyecto Pedagdgico de Aula, que busca contribuir a
mejorar la produccion escrita de textos narrativos a partir de estrategias metacognitivas para
la planeacidn, revision y correccion, apoyado en autores como Hayes y Flower (1980),
Cassany (2003), Bereiter y Scardamalia (1987), Van Dijk (1993), Camelo (2010) y Valencia

y Caicedo (2015).

En la siguiente tabla se presenta la relacion entre las fases del proceso de escritura, las
sesiones de clase y las etapas del programa de instruccién SRSD para la metacognicion.
Como se observa a continuacion, las etapas del SRSD se presentan de manera repetida en

cada fase del proceso de escritura:
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Identificacion del cuento
y su sentido comunicativo
Creacion de un personaje
Creacion de un mundo
Planeacién del cuento
Secuencia légica del cuento
Estructura del cuento
Construccion de un cuento

colectivo

Escribo mi cuento

Los signos de puntuacion
Reglas de ortografia
Revision de los cuentos

Reescritura del cuento

“Feria de escritura”

-Activo mis conocimientos previos sobre el texto narrativo a partir de un cuento.

-Activo mis conocimientos previos sobre las estrategias metacognitivas a través de la instruccion.
-Sigo las indicaciones del instructor para el uso de las estrategias metacognitivas.

-Recibo la retroalimentacion del instructor con el fin de enriquecer mi trabajo.

-Llevo a cabo el ejercicio de manera independiente a partir de la instruccion recibida.

-Activo mis conocimientos previos sobre las estrategias metacognitivas a través de la instruccion.
-Sigo las indicaciones del instructor para el uso de las estrategias metacognitivas.
-Recibo la retroalimentacién del instructor con el fin de enriquecer mi trabajo.

-Llevo a cabo el ejercicio de manera independiente a partir de la instruccion recibida.

-Activo mis conocimientos previos sobre las estrategias metacognitivas a través de la instruccion.
-Sigo las indicaciones del instructor para el uso de las estrategias metacognitivas.
-Recibo la retroalimentacion del instructor con el fin de enriquecer mi trabajo.

-Llevo a cabo el gjercicio de manera independiente a partir de la instruccion recibida.
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A continuacion, se presentan las planeaciones de clase elaboradas para el proyecto:
PLANES DE CLASE

FASE 1: Planeacion

Grado: 5°

Duracion: 4 sesiones de 1 hora

Objetivos:

e Reconocer las caracteristicas del cuento.

e Desarrollar la planeacién de un cuento a través del uso de rabricas de instruccion.

Desemperios esperados:

e El estudiante reconoce las caracteristicas del cuento.

e El estudiante comprende la importancia de la planeacion antes del ejercicio de

escritura.

Sesion 1: Identificacion del cuento y su sentido comunicativo
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Inicio Obijetivos de aprendizaje

Motivacion y activacion
de conocimientos

previos

-ldentifico el tipo de texto que leo.
-Reconozco los elementos que conforman el texto.
-Determino el tema, proposito y destinatario del texto que leo 'y

de mi propio texto.

Se inicia la clase preguntando a los estudiantes sobre sus
cuentos favoritos, qué tipo de historias les gusta leer y qué han
leido dltimamente.

Luego, se muestra a los estudiantes el cuento interactivo
de Simbad el marino, la noticia “Asi lucira la nueva PlayStation
5” del periddico virtual El tiempo y el poema “La mariposa” de
Federico Garcia Lorca Y se les pide que indiquen las
diferencias entre estos textos y que sefialen cudl de ellos

corresponde a un cuento y por qué, con el fin de hacer una
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-Cuento “Simbad el marino”

Simbad

el maine

https://www.mundoprimaria.com/cuento

s-infantiles-cortos/simbad-el-marino



https://www.mundoprimaria.com/cuentos-infantiles-cortos/simbad-el-marino
https://www.mundoprimaria.com/cuentos-infantiles-cortos/simbad-el-marino

Desarrollo

Contenido y

Aplicacion

identificacion y diferenciacion entre los diferentes tipos de
textos escritos.

Partiendo de la actividad inicial y de los comentarios que
hagan los estudiantes, se hace un repaso del concepto de cuento
y los elementos que lo componen, asi como las diferencias que
posee frente a los otros géneros literarios, con el fin de aclarar

todas las dudas que puedan existir al respecto.

A continuacion, se entrega a cada estudiante una copia del
cuento “Simbad el marino”, junto con una guia para la
identificacion del cuento y las partes que lo componen. Los
estudiantes deben leer detenidamente el texto e identificar los

elementos que solicita la guia.

Luego, se realizara una segunda actividad donde los

estudiantes completaran un taller que lleva por nombre jA
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-Noticia “Asi lucira la nueva

PlayStation 5 El Tiempo

NP0 1 o - ==m
Asi lucira la nueva PlayStation 5 de Sony
“
n
4 - ek
L]
(&)

https://www.eltiempo.com/tecnosfera/vi

deojuegos/playstation-5-asi-sera-la-ps5-

de-sony-505890

-Poema “La mariposa” Federico Garcia

Lorca


https://www.eltiempo.com/tecnosfera/videojuegos/playstation-5-asi-sera-la-ps5-de-sony-505890
https://www.eltiempo.com/tecnosfera/videojuegos/playstation-5-asi-sera-la-ps5-de-sony-505890
https://www.eltiempo.com/tecnosfera/videojuegos/playstation-5-asi-sera-la-ps5-de-sony-505890

Cierre

Evaluacion

planear! donde se busca empezar a trabajar en la elaboracion de
su propio cuento. En esta guia se determinaran tema, intencién
comunicativa y poblacion para la que va dirigido el texto.

La evaluacion se realizara de manera general ya que el
taller permite que se pueda socializar su contenido con todo el
grupo en poco tiempo. Cada nifio compartira con sus
compafieros la intencion que tienen su cuento, asi como los

temas que les gustaria trabajar.

32

Poema infantil de Garcia Lorca. La mariposa

Mariposa del aire

https://www.guiainfantil.com/articulos/o
cio/poesias/la-mariposa-poesia-infantil-

de-garcia-lorca/


https://www.guiainfantil.com/articulos/ocio/poesias/la-mariposa-poesia-infantil-de-garcia-lorca/
https://www.guiainfantil.com/articulos/ocio/poesias/la-mariposa-poesia-infantil-de-garcia-lorca/
https://www.guiainfantil.com/articulos/ocio/poesias/la-mariposa-poesia-infantil-de-garcia-lorca/

Sesién 2: Creacion de un personaje
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-Mapa de cuento

Ambiente: Tiempo y espacio %5\

L] [

La frama o accion: (Qué sucedio?

https://i.pinimg.com/564x/83/36/42/833
642a2d1e9a02420013a13f8a9d619.jpg

-Guia de identificacion del cuento “jA

planear!” (Ver Anexo No. 4.1)


https://i.pinimg.com/564x/83/36/42/833642a2d1e9a02420013a13f8a9d619.jpg
https://i.pinimg.com/564x/83/36/42/833642a2d1e9a02420013a13f8a9d619.jpg

Inicio Obijetivos de aprendizaje

Motivacion y activacion

de conocimientos previos

Desarroll  Contenido y Aplicacion

0]

-Reconozco que existen varios tipos de personajes con diferentes

personalidades y apariencias.

-Creo un personaje con una personalidad y apariencia
acorde al tema de mi cuento.

Se inicia la clase recordando el cuento utilizado en la sesién
anterior, “Simbad el marino”, y hablando sobre los personajes
que aparecen en el cuento. Luego se pregunta a los estudiantes
sobre sus personajes favoritos en otras historias y las aventuras
gue estos viven.

Se presenta a los estudiantes el libro partido, el cual
utilizaran para crear un personaje al azar a quien se le otorga un
nombre, una descripcién y una personalidad.

Partiendo de la exploracion de conocimientos previos y
usando el libro partido, se hace un repaso sobre qué es un

personaje, sus tipos, caracteristicas fisicas y personalidad.
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- “Libro partido” Creado por el

docente segun lo necesite.

-Guia de creacion de

personajes. (ver anexo No. 4.2)



Cierre

Sesion 3: Creacion de un mundo

Evaluacion

Posteriormente, se socializa voluntariamente los personajes
creados por algunos de los estudiantes.

Luego, a cada estudiante se le entrega una guia para la
creacion de personajes, la cual deben llenar siguiendo las
instrucciones y teniendo en cuenta los elementos explicados
anteriormente. Este personaje es creado para el cuento que cada
estudiante empez0 a planear en la primera sesion.

Al terminar el ejercicio, los estudiantes se reuniran en
grupos de cuatro al azar y compartiran con sus compafieros el
personaje que crearon.

Ademas, se evaluard el desarrollo de la rdbrica de

creacion de personajes.
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Inicio Obijetivos de aprendizaje

Motivacion y activacion

de conocimientos previos

-Imagino un marco espacial y temporal para el desarrollo de una  -Guia de creacion de tiempo y espacio

historia. (ver anexo No. 4.3)
Se inicia la clase recordando la historia “Simbad el -Imégenes de ambientes con un tiempo
marino” y comentando con los estudiantes los diferentes y espacio diferentes.

escenarios presentes en el desarrollo del texto. A continuacion, se
les mostraran imagenes de ambientes con tiempos y espacios
diferentes. Se les pregunta sobre lo que ven en la imagen, si

identifican un tiempo y un espacio, y ademas, qué situaciones o

historias podrian ocurrir en ese ambiente.

5w / :’ﬂ'i{'ﬁ!‘.x W

ttps://racha{elmarek.iles.wor

dpress.com/2013/08/fairytalecastle.jpg
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https://rachaelcmarek.files.wordpress.com/2013/08/fairytalecastle.jpg
https://rachaelcmarek.files.wordpress.com/2013/08/fairytalecastle.jpg

Desarrollo

Cierre

Contenido y aplicacion

Evaluacion

Luego, a partir de la actividad con las iméagenes, se realiza un

repaso de los conceptos de tiempo y espacio.

https://eandt.theiet.org/media/l

1389/dreamstime xxl 133686522.ipg

Cada estudiante recibe una guia para la creacion del
ambiente, la cual debe completar siguiendo el paso a paso
explicado en ella. El espacio y el tiempo que se desarrolle en esta

guia debe ir de acuerdo a la elaboracion del personaje y el tema

g

?anchor:center&mode:crop&width4

escogidos para su propio cuento.

Se evaluara el desarrollo de la guia para la creacion del 00&height=267&.rnd=1323453447600

ambiente y la socializacion de esta sera en grupos de cuatro al 00000
azar, donde los estudiantes explicaran la relacion que tiene el
ambiente que crearon con sus personajes y temas con ayuda de

preguntas guias realizadas por el docente, como ¢como ayuda
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https://eandt.theiet.org/media/11389/dreamstime_xxl_133686522.jpg?anchor=center&mode=crop&width=400&height=267&rnd=132345344760000000
https://eandt.theiet.org/media/11389/dreamstime_xxl_133686522.jpg?anchor=center&mode=crop&width=400&height=267&rnd=132345344760000000
https://eandt.theiet.org/media/11389/dreamstime_xxl_133686522.jpg?anchor=center&mode=crop&width=400&height=267&rnd=132345344760000000
https://eandt.theiet.org/media/11389/dreamstime_xxl_133686522.jpg?anchor=center&mode=crop&width=400&height=267&rnd=132345344760000000
https://eandt.theiet.org/media/11389/dreamstime_xxl_133686522.jpg?anchor=center&mode=crop&width=400&height=267&rnd=132345344760000000

este ambiente al desarrollo del tema que escogiste?, ;cOmo se ve

reflejado tu personaje en este ambiente?

https://i.pinimg.com/originals/c

d/16/71/cd167177260afd65380ffb2a6

5a64e21.jpg

Sesién 4: Planeacion del cuento

Inicio Obijetivos de aprendizaje -Genero ideas a partir de palabras. -Guia de planeacion “Antes de escribir”
-Defino los posibles problemas y soluciones que acontecen en mi  (ver anexo No. 4.4)

historia.
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https://i.pinimg.com/originals/cd/16/71/cd167177260afd65380ffb2a65a64e21.jpg
https://i.pinimg.com/originals/cd/16/71/cd167177260afd65380ffb2a65a64e21.jpg
https://i.pinimg.com/originals/cd/16/71/cd167177260afd65380ffb2a65a64e21.jpg

Motivacion y Se inicia la clase con una busqueda del tesoro, los -Busqueda del tesoro: mapa del tesoro.

activacion de estudiantes deben buscar unas palabras por el colegio y, al Este mapa esta hecho con base en la
conocimientos previos regresar al salon de clases, se les daran algunos ejemplos de distribucion del colegio.
como escribir un microcuento, ya que los estudiantes, @ Mapa del tesoro
laipalabrax di

posteriormente, deberan crear microcuentos usando las palabras

gue encontraron.

/ x

x
ad o,

NEE

-Palabras para crear cuentos, elegidas por el

Desarrollo  Contenido y Aplicacion A través de la socializacion de los microcuentos, se

recuerda a los estudiantes que dentro del cuento siempre hay un

) docente.
problema y una solucion.
Teniendo claro estos conceptos, los estudiantes reciben una — - ot | o
ballena mesa feliz secreto volar
rabrica de planeacion en la cual plasman los personajes y las cacs| | almobada | hendo rande Horas
estrella hielo bailarin suefio besar

situaciones que haran parte de su cuento, recordando lo que se ha
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Cierre

Evaluacion

FASE 2: Textualizacién

Grado: 5°

Duracion: 5 sesiones de 1 hora

planeado hasta el momento: la intencién comunicativa, el
personaje principal, el tiempo y el espacio de la historia que
quieren escribir.

Al terminar el ejercicio, los estudiantes se reuniran en
grupos de cuatro al azar y compartiran con sus compafieros la
planeacion para su cuento, recibiendo comentarios de ellos para
cambiar, agregar o quitar algo de su plan, utilizando la parte en la
guia designada para estos.

También, se evaluara el desarrollo de la guia de
planeacidn, la cual se tendra en cuenta para la evaluacion final

del texto.
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Objetivos:

e Reconocer la estructura y la secuencia logica de un texto narrativo.
e Identificar la importancia del uso de conectores en la escritura de textos narrativos.

e Escribir un cuento siguiendo la estructura del texto narrativo y la secuencia logica.
Desempefios esperados:

e El estudiante reconoce la estructura y la secuencia logica de un texto narrativo.
e El estudiante comprende la importancia del uso de conectores en la escritura de textos narrativos.

e El estudiante escribe un cuento siguiendo la estructura del texto narrativo y la secuencia légica.

Sesion 1: Secuencia ldgica del cuento

Inicio Obijetivos de aprendizaje -Reconozco la secuencia ldgica de un texto narrativo. -Cuento“La Princesa y el guisante”
-Ordeno el texto de acuerdo con su secuencia ldgica de Adaptacion del cuento de Hans

eventos.
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Motivacion y
activacion de

conocimientos previos

Desarroll  Contenido y Aplicacion

0

Se inicia la clase organizando a los estudiantes en grupos
de cuatro al azar y mostrando varias secuencias de imagenes que
componen diferentes cuentos. Estas seran presentadas en
desorden y los estudiantes deberan ordenar la historia para que
tenga sentido. Un estudiante por grupo debera socializar lo que

creen que sucede en la historia.

Partiendo de la actividad anterior, se explicara a los
estudiantes la importancia de la secuencia ldgica dentro de una
narracion, teniendo en cuenta que, si una de las imagenes queda

puesta en el lugar incorrecto, la historia no tendria sentido.

Luego, a cada grupo se le entrega un cuento separado en partes,

el cual también deben organizar, pero ahora los sucesos ya estan

escritos, no dependen de lo que los estudiantes crean que sucede.

42

Christian Andersen separado en varias

partes.

https://www.mundoprimaria.com/cuen



https://www.mundoprimaria.com/cuentos-infantiles-cortos/la-princesa-y-el-guisante

Cierre Evaluacion Los grupos socializan el cuento que ordenaron y expresan  tos-infantiles-cortos/la-princesa-y-el-

qué tanta dificultad les presentd la actividad y por qué. guisante

- Secuencias de imagenes

https://i.pinimg.com/564x/b2/9c/4a/b2

9c4add2818e4d32d34641cf71c5616.jp

g
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https://www.mundoprimaria.com/cuentos-infantiles-cortos/la-princesa-y-el-guisante
https://www.mundoprimaria.com/cuentos-infantiles-cortos/la-princesa-y-el-guisante
https://i.pinimg.com/564x/b2/9c/4a/b29c4add2818e4d32d34641cf71c5616.jpg
https://i.pinimg.com/564x/b2/9c/4a/b29c4add2818e4d32d34641cf71c5616.jpg
https://i.pinimg.com/564x/b2/9c/4a/b29c4add2818e4d32d34641cf71c5616.jpg

Sesion 2 y 3: Estructura del cuento

Inicio Obijetivos de aprendizaje -Comprendo las partes en las que esta dividido un cuento. - Cuento: “Hansel y Gretel” Sin inicio
- Identifico los contenidos esenciales del inicio, nudo y
desenlace de los cuentos.
Motivacion y activacion La clase se inicia recordando la historia de “Simbad el %‘ S
FHansel y Gretel
de conocimientos previos marino” con la cual se hace una discusion de los momentos
importantes del cuento, en primer lugar cuando se presentan los
personajes y el espacio, en segundo lugar cuando empieza el
problema o la dificultad y finalmente la solucion del problema.
Desarrollo  Contenido y Aplicacion Partiendo de esta actividad inicial se les recuerda a los

estudiantes la estructura formal de los cuentos y que estos deben

contar con un inicio, un nudo y un desenlace.

A continuacion, se inicia la lectura de “Hansel y Gretel”
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al cual se le va a suprimir el inicio y los estudiantes, en https://www.mundoprimaria.co

grupos de cuatro al azar, deberan escribir un inicio donde usen m/cuentos-infantiles-cortos/hansel-y-
las caracteristicas explicadas con anterioridad. Dentro de los gretel
grupos, seran asignados roles, como un moderador, que se - Cuento:”’La cenicienta” Sin nudo

asegura de que todos participen en orden, y un escritor, que ira
anotando el inicio creado; asi como unas reglas, como que todos
respetaran el turno y la opinién del compariero, todos
compartiran sus ideas y todos se mantendran concentrados en la
actividad de escritura.

Luego se hara el mismo ejercicio con el cuento “La
cenicienta” al cual se le omitira el nudo.

Finalmente, se presenta el cuento “Caperucita Roja” sin

final y los estudiantes deberan crearle una solucion a la situacion

« = > »

presentada en el nudo.
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https://www.mundoprimaria.com/cuentos-infantiles-cortos/hansel-y-gretel
https://www.mundoprimaria.com/cuentos-infantiles-cortos/hansel-y-gretel
https://www.mundoprimaria.com/cuentos-infantiles-cortos/hansel-y-gretel

https://www.mundoprimaria.com/cuen

tos-infantiles-cortos/la-cenicienta

Cierre Evaluacion Se evaluara la realizacion de los ejercicios y la - Cuento “Caperucita Roja” sin
pertinencia y concordancia de las creaciones con el texto desenlace.

original.

https://www.mundoprimaria.com/cuen

tos-infantiles-cortos/caperucita-roja
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https://www.mundoprimaria.com/cuentos-infantiles-cortos/la-cenicienta
https://www.mundoprimaria.com/cuentos-infantiles-cortos/la-cenicienta
https://www.mundoprimaria.com/cuentos-infantiles-cortos/caperucita-roja
https://www.mundoprimaria.com/cuentos-infantiles-cortos/caperucita-roja

Sesién 4: Construccion de un cuento colectivo

Inicio Obijetivos de aprendizaje -Utilizo mecanismos de coherencia y cohesion. - Cuento “Pequeno pececito” Lorena
-Elaboro un texto narrativo a partir de la creacion colectiva. Fonseca, separado en frases.
Motivacion y activacion Se inicia la clase organizando a los estudiantes en http://www.oei.es/historico/inicialbbva
de conocimientos previos  grupos de cuatro al azar. Se entrega el cuento “Pequefio /db/contenido/cuentos/El_pequeno_pe
pececito”, separado en frases justo antes de donde llevan cecito.pdf
conectores, estos irdn en negrilla y de otro color, para - Juego “El cadaver exquisito”.
resaltarlos. Los estudiantes deberan conectar las frases de - Lista de conectores ordenados por
cuento. tipo.
Desarrollo  Contenido y Aplicacion Partiendo de esta actividad, se explica la importancia de  http://hyperpolyglotte.com/aprende_es

los conectores y se presenta una lista de conectores ordenados panol/voca_conectores.php
por tipo, acompafiada de una breve explicacion de en qué casos - Videobeam del salon de clases.

se utilizan.
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http://www.oei.es/historico/inicialbbva/db/contenido/cuentos/El_pequeno_pececito.pdf
http://www.oei.es/historico/inicialbbva/db/contenido/cuentos/El_pequeno_pececito.pdf
http://www.oei.es/historico/inicialbbva/db/contenido/cuentos/El_pequeno_pececito.pdf
http://hyperpolyglotte.com/aprende_espanol/voca_conectores.php
http://hyperpolyglotte.com/aprende_espanol/voca_conectores.php

Luego, se organiza a los estudiantes en una mesa
redonda y se lleva a cabo el juego “El cadaver exquisito”, en el
cual un estudiante inicia la historia y el siguiente la continua,
teniendo en cuenta el uso de conectores para unir cada parte de
la narracion con la anterior. El docente toma nota de lo que
dicen los estudiantes y, adicionalmente, puede grabarlo para
complementar las notas.

Cierre Evaluacion Al final, se proyecta en el videobeam el resultado final
con los conectores en negrilla, se lee y se evalla, entre todos, la

calidad del cuento y el uso de los conectores.
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Sesién 5: Escribo mi cuento

Inicio Obijetivos de aprendizaje -Redacto mi texto teniendo en cuenta la estructura de la  -Guias realizadas por los estudiantes
narracion. en clases anteriores.
-Utilizo mecanismos de coherencia y cohesion.
-Sigo la estructura del cuento al momento de escribir. -Hojas para escribir.
Desarrollo  Contenido y Aplicacion En esta clase se haré la devolucion de las rubricas de
planeacion ya realizadas, se hara un breve repaso de todo lo
visto en las sesiones anteriores para recordar cGmo se va a
utilizar esta informacién dentro la elaboracién del texto y se les
dara a los estudiantes el resto de la clase para escribir sus
cuentos.
Se les aclarara que tienen la libertad de cambiar los
planes y detalles de su historia en el caso de que ya no se

encuentren satisfechos con su trabajo anterior.
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Cierre Evaluacion Los estudiantes entregaran su cuento escrito al finalizar

la sesion.

FASE 3: Revisidn y correccion
Grado: 5°
Duracion: 5 sesiones de 1 hora
Objetivos:

¢ Identificar las normas gramaticales basicas de la lengua espafiola.
e Reconocer la importancia del uso de los signos de puntuacion.

e Reuvisar y realizar las correcciones necesarias a su cuento.

Desemperios esperados:
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Sesion 1: Los signos de puntuacion

El estudiante identifica las normas gramaticales basicas de la lengua espafiola.
El estudiante reconoce la importancia del uso de los signos de puntuacion.

El estudiante revisa y realiza las correcciones necesarias a su cuento.

Inicio

Obijetivos de aprendizaje

-Reconozco la importancia de los signos de puntuacion
como mecanismos de coherencia y cohesion.
-Utilizo los signos de puntuacion de forma adecuada

dentro de mi texto.

Motivacion y activacion

de conocimientos previos

Los primeros quince minutos de la sesion se dedican a
brindar un espacio a los estudiantes para terminar sus textos o

revisar si les falt6 algo por agregar.

- Texto “Las tres bellas” Anoénimo, sin

signos de puntuacion.
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Desarrollo

Cierre

Contenido y Aplicacion

Evaluacion

Luego se inicia con la presentacion del texto “Las tres
bellas”, el cual serd repartido por grupos de cuatro y sera
entregado sin signos de puntuacion. Cada grupo debe agregar
los signos segun les parezca para dar sentido al texto.
Posteriormente, un estudiante por grupo socializa su resultado.

Partiendo de esta actividad, se recuerda a los estudiantes
la importancia de los signos de puntuacion como mecanismos
de coherencia y cohesion dentro del texto y se brindan ejemplos
de en qué casos se usa cada signo.

Teniendo esto en cuenta, los estudiantes deben revisar
su cuento y realizar las correcciones ortograficas con un lapiz
de color, para que puedan observar la diferencia y la efectividad
de esta revision.

Durante la evaluacion se tendré en cuenta la

participacion en la actividad inicial y la correccién del escrito.
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Tres bellas que bellas son me han
exigido las tres que diga de ellas
cual es la que ama mi corazon si

obedecer es razén digo que amo a
Soledad no a Julia cuya bondad

persona humana no tiene no aspira

mi amor a Irene que no es poca su

beldad

J/

)

https://image.slidesharecdn.com/2-

141103191706-conversion-

gate01/95/taller-de-signos-de-

puntuacin-3-638.jpg?ch=1415042305

- Texto escrito por los estudiantes en

la fase anterior.


https://image.slidesharecdn.com/2-141103191706-conversion-gate01/95/taller-de-signos-de-puntuacin-3-638.jpg?cb=1415042305
https://image.slidesharecdn.com/2-141103191706-conversion-gate01/95/taller-de-signos-de-puntuacin-3-638.jpg?cb=1415042305
https://image.slidesharecdn.com/2-141103191706-conversion-gate01/95/taller-de-signos-de-puntuacin-3-638.jpg?cb=1415042305
https://image.slidesharecdn.com/2-141103191706-conversion-gate01/95/taller-de-signos-de-puntuacin-3-638.jpg?cb=1415042305

Sesion 2: Reglas de ortografia

Inicio

Obijetivos de aprendizaje

-Utilizo adecuadamente las normas ortograficas y

gramaticales.

Motivacion y activacion

de conocimientos previos

La clase comienza con un pequefio juego de mesa

donde los estudiantes, divididos en equipos, lanzan un
dado y mueven una ficha que los llevara a una tarjeta con una
palabra que deben deletrear correctamente, esta palabra tiene
en el respaldo una regla ortografica para repasar, aquellas en

que los estudiantes presentan mayor dificultad.

Desarrollo

Contenido y Aplicacion

Luego de terminado el juego de mesa, se hard una
explicacién de esas normas ortograficas y el uso de las tildes.
Se les entregard el cuento que realizaron para que hagan las

correcciones ortograficas que necesitan.
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-Juego de mesa. (Ver anexo 4.5)

Se escriben con b los verbos
acabados en “bir”,
excepto hervir, serviry vivir.

I
- Texto escrito por los estudiantes en la

fase anterior.




Cierre Evaluacion Durante la evaluacion se tendra en cuenta la

participacion en la actividad inicial y la correccién del escrito.

Sesion 3: Revision de los cuentos

Inicio Obijetivos de aprendizaje -Reflexiono sobre el sentido de mi texto y el de mi -Rubrica y Rejilla de coevaluacion,
compafiero. autoevaluacion y heteroevaluacion.
-Reconozco las dificultades de mi texto y del texto de mi (Ver anexo 4.6)
compafiero. -Cuentos escritos por los estudiantes
Desarrollo  Contenido y Aplicacion Se entrega a cada estudiante su cuento junto con una -Videobeam del salon de clases.

rejilla de evaluacién. Los estudiantes tienen un espacio de 10
minutos para releer su texto, luego deben calificarlo de

acuerdo con la rabrica de evaluacidn que sera proyectada en el
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Cierre

Evaluacion

videobeam por el docente y se hara una lectura simultanea a la
calificacion de los estudiantes, dando ejemplos y aclarando

dudas en el proceso.

Posteriormente, se entrega a cada estudiante el texto de
un compariero y se repite el mismo ejercicio anterior. Los
estudiantes tendran 10 minutos para leerlo y luego lo
calificaran simultaneamente con las instrucciones del docente.

Los estudiantes entregan la rejilla de evaluacion al

finalizar la sesion.
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Sesidn 4: Reescritura del cuento

Inicio Obijetivos de aprendizaje -Realizo los cambios pertinentes en mi texto de acuerdo con
las retroalimentaciones recibidas. - Cuento escrito por los estudiantes.
- Computadores de la sala de
informatica.
Desarrollo Contenido y Aplicacion Esta clase se desarrollara en la sala de informatica donde los

estudiantes reescribiran su cuento en un documento de word. Antes
de iniciar, los estudiantes leeran las sugerencias/comentarios de la
docente para comenzar la reescritura del cuento. Durante el
desarrollo de esta actividad, los estudiantes recibiran los
comentarios y la retroalimentacion individual por parte de las
docentes, esto con el fin de que puedan realizar algunos cambios, si

asi lo quieren.
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Cierr Evaluacion Se evaluara la correccion y los cambios hechos al cuento

teniendo en cuenta los comentarios del docente y los comparieros.
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FASE 4: Socializacion

Grado: 5°

Duracion: 1 sesiéon de 2 horas

Objetivos:

e Compartir el cuento con los compafieros, padres y docentes.

Desempefios esperados:

e El estudiante comparte su cuento con los compafieros, padres y docentes.

Recursos:

-Cuentos de los estudiantes impresos en su version final

-Stands

Sesidn 1: “Feria de Escritura”

En esta sesidn los estudiantes tendran la oportunidad de compartir sus escritos con sus
compafieros, docentes y padres de familia. Esta feria sera organizada y llevada a cabo dentro
de la institucién educativa, contando con el espacio abierto del patio. Cada estudiante
organizara un stand decorado de acuerdo con el tema de su cuento, en el cual podra presentar
la historia que cre6. Ademas, cada stand tendré un cartel con el titulo “Deja tu comentario

positivo”, en donde los asistentes a la feria podran plasmar su opinion sobre los cuentos.

Finalmente, la version digital de los textos sera compilada y compartida en un blog

utilizando la herramienta del libro digital, donde podran conservarse para consultas futuras.

A pesar de que esta propuesta de intervencion no podra llevarse a cabo debido a la

emergencia sanitaria ocasionada por el COVID-19, ha sido descrita y presentada de manera
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sencilla para que pueda ser adaptada y aplicada en otros contextos educativos por otros
docentes, ya sea en su aula de clase o ambientes virtuales, donde los estudiantes tengan las

mismas necesidades educativas.
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CAPITULO 5: CONCLUSIONES E IMPLICACIONES PEDAGOGICAS

Las implicaciones pedagogicas de este proyecto requieren que los participantes
posean conocimientos y aptitudes para llevarlo a cabo de manera satisfactoria. Para que los
estudiantes puedan participar exitosamente en el PPA es necesario que cumplan con criterios
tales como: haber adquirido las habilidades de lectura y escritura, poseer nociones béasicas de
gramatica, coherencia, cohesion y estructura de textos escritos, ademas deben contar con

conocimientos previos de los géneros literarios, mas especificamente el cuento.

Para que el docente pueda implementar de manera exitosa el PPA debe poseer
conocimientos sobre la estrategia metacognitiva de instruccion SRSD propuesta por los
autores Harris y Graham (1992). Ademas, es importante que prepare previamente su plan de
clase con los materiales, ajustandose a las necesidades de su contexto. EI docente debe crear
un ambiente agradable, seguro y que permita que los nifios se expresen libremente, de manera
creativa, con tolerancia y respeto. Finalmente, el docente debe tener conocimientos basicos

en informatica con la intencidn de utilizar las herramientas tecnoldgicas satisfactoriamente.

Con el fin de aplicar comodamente el PPA, el colegio debe contar con una sala de
informética donde los estudiantes y el docente puedan tener espacios creativos. También es
importante que el colegio brinde un espacio académico para el desarrollo del proyecto y la

infraestructura necesaria para la ensefianza y el aprendizaje.

El aporte del presente proyecto consiste en considerar el uso de herramientas
metacognitivas que permitan el correcto desarrollo de los procesos sistematicos, progresivos
y conscientes presentes en los Estandares Basicos de Competencias del Lenguaje y los
Derechos Bésicos de Educacion con respecto a la produccion textual. La implementacion de
estas estrategias podria hacer posible que la ensefianza y el aprendizaje de la escritura se

enfoquen en los procesos en vez del resultado. Asimismo, se debe procurar que la evaluacién
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esté presente durante todo el ejercicio a travées de la autoevaluacion, heteroevaluacién y
coevaluacidn, incluyendo el trabajo colaborativo y asegurandose de que sean comprendidas
las estructuras y resueltas las dudas, para garantizar siempre la obtencién de un buen

resultado.

La metacognicién en escritura es una teoria que ha sido revisada por muchos autores.
Sin embargo, su utilizacidn practica es escasa, por esta razon se propone un PPA que busca
implementar estas teorias en un programa de clase facil de aplicar y adaptable a todos los
contextos sociales. El resultado final se socializara a través de una feria de escritura'y un blog
con la recopilacién de los cuentos en formato digital, combinando la presencialidad con la

virtualidad al hacer uso de las TICs.

Lo que se espera después de la aplicacion de esta propuesta es que los estudiantes
logren desarrollar un pensamiento metacognitivo, que adquieran conciencia de su propio
conocimiento y sean capaces de aplicarlo al momento de realizar sus ejercicios de escritura,
teniendo en cuenta aspectos como la gramatica, la coherencia, la cohesion y estructura de los

textos, asi como su actitud frente al ejercicio de escribir.
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ANEXOS
ANEXQOS

1. Encuesta de percepcion

https://docs.google.com/document/d/171D5Z20s60s0 7JoDgZwd544NGCTDmI5ZNOW2MP

WvmVw/edit?usp=sharing

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL

FACULTAD DE HUMANIDADES

DEFARTAMENTO DE LENGUAS

LICENCIATURA EN ESPAROL - LENGUAS EXTRANJERAS

ENCUESTA DE PERCEPCION

Hola. Tz invitamas 2 participar 2n la siguiente encuesta que tiens como propdsita conocer tus
interasas. Esta informacion servird para el dasarrollo de un proyecte de investigacién que s2
llewara a cabo el proxime zho y del cuzl hards parte. Mo es necesaric que escribas tu nombre, por
lo cual puedes responder sinceraments.

En las preguntas de la 1 a la 4 marca con una X tu respuesta y escribe por qué donde
corresponda.

1. iTe gusta escribir?

Mucha M35 o menos Casi nzda Nada
iPor qué?
2. éTe gusta leer?

Mucho I35 0 menos Casi nada Nada
iPar que?
3. £Lees sin que nadie te diga gue lo 4, éEscribes sin que nadie te diga que

hagas? lo hagas?

Todo el tiempo | A& veces. | Nunca Todo el tiempeo | & veces. | Nunca

Responde las siguientes preguntas:

5.

£0eé te gusta de 1a clase de espafiol?

£Quié actividades te gustaria que se realizaran tu clase de espafiol?

#0ueé te gusta hacer en tu tiempo libre?

De Iz pregunta & & la 12 marca todas las opcionas con las que estés de acuerdo. Recusrda que
puedes seleccionar mas de una opcidn.

#0ue te gusta escribir? 10 cuando escribes, ipor qué lo haces?
Cuentos = Me gusta

Fibulas o Tengo que hacer tareas

Poemas o Me obligan

Cartas o Mis amigos escriben

Moticias o Munca escribo

Ctros o Otrarazon

£0e te gusta leer?

11. cuando lees, ipor gué lo haces?
Cuentos
. = Megusta
Fabulas B
= Ten ue hacer tareas
Poemas 221 -
o Me obligan
Cartas
. o Mis amigos leen
comics

. o Muncz leo
Libros de texto

- o Otrarazon
Pericdicos
Revistas

Otros
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1z,

é5o0bre queé temas te gustaria

escribir o leer?

o Dinosaurios
o Espacio exterior
o Elmar
o La naturaleza
o Deportes
o Widsojuegos
o Tierras lejanas
o Monstruos o cristuras fantésticas
o Otros
13, éComo prefieres trabajar?
o Individual
o En pargjas
o En grupos

Gracias por tu tiempo y colaboracidn

2. Diarios de campo

En las preguntas de la 14 a la 16 selecciona
una sola de las opciones

14, iDonde escribes con mayor agrado?
o Enlacasa
o En el colegio
o Otro
14, iDonde lees con mayor agrado?
o Enlzcass
o En el colegio
o Ctro
15. éCrees que escribir es dificil?
o S
o MO
éPor qua?

16. é Sueles ir a la biblioteca?

(=1

o

4]

Mo

17. éa cual biblioteca has ido biblioteca?

1E. Que actividades has realizado ahi?

https://docs.google.com/document/d/1OLmMF|BiYtQY X5Z269XjvY5hscSPWkoe4x5hLizIBS

QAl/edit?usp=sharing
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3. Rubrica de evaluacion

Rubrica de evaluacion

Ttem

(]

Titale

El texto no posae

tituleo.

El titulo dal texto

poses poca ralacion

con sl contenide del

teocto.

El titulo del texto

esta relacienado con

el conterndo dal

texto.

El texto pozes la

El texto no cumple

El texto poses una

El texto es un cusnto

El texto desarrolla

el tema dada

El tema del texto
no poses relacidn
alguna con el

enunciado dade:

El tema del temto
tieme relacidn com 2l
emmeiado dade,

paro ne lo desanella

El tema del texto
estz directamsnts
relacionado con 2]

emmeiado dade v

complatamants. dazarrolls todes los
aspectos de esta.
El texto esta bien El texio estz poce | El texnto esta El texto as lezible,

prezentads y es

legible

ordenade v no e
muy lezible, tiene
muchos berrones v
tachaduras que
afectan 2] sentide

commmicativo..

erdenada ¥ limpio,
paro la letra es poco
lagible mfluvendo
en lz compranzidn

dal lecter.

limpio ¥ ordenzde.
Mo tiene borronas ni
tachadura,
parmitiendo su
correcta

comprensidm.

estructura con minguna da ks | estruchra qua pozes una
zolicitada caractaristicas da incompleta o poco | estruchura complata
un texto narrative. | desarrellada da lo con micio, mdo ¥
que es un cuento. desenlace bien
dezarrolladas v
dalimitados.
Texto prezenta un | El texto es dificil En al texto los En al texto, una 1dea
dezarrolle lagico de | da seguir, &l eventos astan sizue 3 otra en una

loz eventos

dezarrolle lagico de
los eventos no 25
clarc en mas de 1ma

ocasion.

dezarrellados de
manara clara, s
embargo un par de
ideas parecen sstar

fuera de lngar.

secusncia légica con
un desarrollo de los
eventos bastants

claro.

El texto pozes
Detallez claroz
zobre los

personajez, Hempo

En el texto no ==
dezarrells mingin
personaje ni 58

especifican tiempo

En 2l testo solo 22
dazarrellz &l
parsonaje principal

o no za dan detalles

En el texto ze
dazzrrollan
parsondjes primarios

v secundarios,

V escenarios o espaclo. dal remapo v el zdemzs del hempo ¥
hazar. el lugar.
El texto pozes El texto no prazenta | El texto presentz El texto presenta

dialazoz v otraz

ningun tipo de

didlego m

didlozos qua ne

tienen relzcion con

mteraccion entre los

parsonajes a fraves
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textuales o

conectores

marcador testual

propio de la

narracion o estin

marcadores
texrtuales propios de

lz marracién para

marcadares textuales
vie conectores

propios de la

herramientaz de inferaccidn enfre el desarrollo de los | da dizlogos
desarrollo. loz parsenajes. eventos. partinentes con 2l
dezamrelle da les
evantos,
El texto pozes El texto esta El fexto poses En &l texto aparecen
zignoz de redactzdo sin zlEunos signos de claraments los
puntuacidn nigum sagme de pumtuzcidn, ¥ signos de puntuzcidn
puntuacion, aleumos ne cumplen | v Iz mayoria da ellos
afectands ol sentido | con su funcidn o cumplen su fancidn
de szte. estan mal colocados. | v estan bisn
colocades.
Uzo de normaz El temto pozas El temto presentz En 2] texto z2
ortograficaz ¥ nmmeTes0s algunos o muchos presenta, en su
gramaticales problemas problemas en la mIyora, uma
ertograficos v utilizzeidn de las correcta ntlizzcidn
sramaticales, nommas ertograficas | da las nommas
afactando el sentide | v sramaticales. sramaticales ¥
del texto. ortograficas, como
uzo de mayuscnlas,
tildas, ato.
El texta pozes En 2l texto no 22 En gl texto z2 En &l texto z2
marcadores presenta ningin presentan alzuncs presentan

mal utilizados. darle secnencia al narracion que le dan
texto. Imealidad ¥
secuencia al texto.
El texto pozes El texto no prezenta | El fexto presenta En 2l texto e
concordancia concerdancia de zlgumas presenta una comacta
textual genaro m de concerdancias de ublhzzcicn de la
nimers afzctands | género v concordancia de
el zantide concordancia de Zénaro v
commicativo de NUImETS concordancia de
este. HITnETS.
El texto es inédite | El texto es una El texto tizne El texto es
histonia escrtta v elementos da tofalmente madito,
coplada histonias que va los hachos v los

exactaments igual 2
ofra que ya fue
escrita v publicada

antericrmsnts

existen paro los
hachos cambian de
manara

sizmificativa.

parsonajes fusron
crezdos por el

estudiants.

https://docs.google.com/document/d/1sT8aNf3HIs8eCyhegHOEXMWA4CCp6cthPMIa8W7Jo

ntM/edit?usp=sharing
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4. Anexos de Planes de Clase
Fase 1:

4.1. Guia de identificacion del cuento “;A planear!”

----1A planear! ------=----uuu-- m—————————
i¥Vamos a eseribir nn cnenio!

Un cusnto ez un relato o narracidn breve que puede ser ficticio o real, con una
historia facil de entender ¥ cuyo objetivo puede ser formativo o hidico.

Antes de empezar a escribir debemos decidir:

Tema: [z qué va a tratar mi cuento. Aqui escoremos nuestro tema favorito,
pueden ser fantazmas, viajes al espacio exterior, ir &l colegio, princesaz, la

navidad, la familia. etc.

Proposito: Es lo que quersmos lograr con muestro cuento, =i queremos que el
lector s« asuste, se emocione, se ponga triste, se imagine mundos migicos, qus
aprends algo nuevo, ete.

Destinatario: Pars quién va dirigido el texto. Recuerda que no es lo mismo
escribir un cusnto pare que lo lea un nifio pequefio que para que lo lean nifies
mas grandes o adultos. Tu cuento puede ir dirigido a tus papés, tus amigos, tn
profesor, ete.

El temza o los temas que gquisra
que mi cuente tenga som:

El propisite que quisrs gue i
cuento tenga e

Mi cuento va dirigids a:

https://drive.google.com/file/d/1_OLXQ5FNZHZygk7CueOQ1149ztiEVAMP/view?usp=shari

ng
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4.2. Guia de creacion de personajes

Zon aguellos & los gue le suceden los hechor gue ol marrador cusnta, Fueden sar parsomas.
animales e incluse ochjetos amimados.

REALES IMAGINARIDS
...I
Humanos Monstruos
Anmimales E E
Ly Feres mitolagicos
ey
Flantas t‘:
G [-=EF
b Alisnizenas
Ohjetos

Existen tres tipes de personafes:

Proingonisin: ez ] Seemmdarios: son los Amtagomnisia:z no siempre
perzonaje mas importante PeIIOmajes que aparscen aparece, pero, cuanda lo
de la historia, «] que forma en el cusnto pero que hace, es el personaje gue
parte de la trama en todo tienen woa importancia wa en contra del ideal que
meomento v al que se le da mencr &n la trama, simbeoliza =] protaponista.

maror atencida.

El personaje de um cusntoe tieme uno personalidad v spariencia determinada. Puede

sar:

..;g;il Amahle Amarsads alta Baje
Aventurero Alepre Cruael Gords Delzada
Curicso Malo Bueeo Jower Viejo
Orgullosa Faciente Foderosc Rubia Moreno
Responsakle Senzihle Serio Hermozo Feo
Zincern Triste Timida Palido Calvo
Tonta Sucio Okedients Elszante Feludo

r
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

-----Personajes -----------------————------

https://drive.google.com/file/d/1-Mbo50znPz0u4K7w7p8dolSXmxVrljSE/view?usp=sharing

4.3. Guia de creacién de tiempo y espacio
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https://drive.google.com/file/d/1-Mbo5oznPz0u4K7w7p8doISXmxVrljSE/view?usp=sharing

----Tiempo ¥ espacio---------ccccemeeumn 1 —
----Tiempo ¥ eSPacio-——-cccmmmammameeeo

Tiempo: Es el momento en el que ocurren los hechos da la historia. Este pueds
zer en pasedo, presente o future. El tiempo permite que hava un orden en los
acontscimientos.

Espacio: E: el lugar donde ocurre la historia v aparecen los personajes. Pueden
zer lupares abiertos, como bosques, campos v tierra: lejenas, o lugares cerrados,
como castilloz, calebozos v cazas. Este lnpar pueds ser real o imasinario.

nde ¥ emando sneede mi historia2
Tiempo Espatio

Pasado Real

Presente
Estos pasos b= pusden avudar o crear el espacio v el iempe de tu kistoria,

Futare

* Primero debes escoger el lugar donds quieres que ocurra tu historia. Esta
pueds ser un bosque magico, un castillo, un planets, un reino, una casa, et

[ T ——

* 5i quieres, agrégale un clima v un momento. Puede ser un dis soleado, una
noche luviess, una tarde nublada, ete.

* Luepo, sepuin el tipe de cusnto que estés escribiendo, aprévale alpunoz
adjetivos para describir como te lo imaginas. 5i ez un cuento de terror,
puedss decir que tn cusnto ocurre en une casa enorme, aterradora ¥

I
I
I
]
I
I
]
I
]
1
1
1
1
1
1
]
]
]
]
i
: Temiendo en rnenta la pagina anterior, deseribe &l Hiempo ¥ &1
]

]

I

I

:

: abendonada.

1

]

]

1

1

1

1

]

]

]

1

]

]

L}

L}

L}

L}

L}

I

I

I

I

I

I

I

I

1

espacio de in historia.

Finalments, arregs alrunos detalles de cozas que puedas encontrar en ese
lugar. Por ejemplo: un érbol méipico, una bola de cristal, roces pirantes.

Agui tienes algunos adjetivos gus te pueden svudar @ crear lugores maravillozos.,

aterradores, mdgicos o fantdstices para tu historia.

Ahora, jdibnxialo!

L L T Ty e —————

[ i e e e e

https://drive.google.com/file/d/11x-

hSIOG8RSpWYy_q869f49t5GHCoNIVg/view?usp=sharing
4.4. Guia de planeacién

-}--- j{Antes de eseribir!------------ S—

jFongamos los togques fimales!
Con e=ta guia l= daremos los toques finala: antes d= empezar & azeribir.

Mi personaje principal s& llams

En mi cuento hav slgunos Comentarios de mis compatieros.
personajes secundariozs. Escribe sus
nombres v zu relacidn con el
protagonizta

El entagonizta da mi cuents es

En cuanto &l nudoe del cusnto... {Necasitamos un problems v una solucion!

Aqui puedes poner algunas idsas.
Fosibls problemas Posibles Soluciones
1 1
2 2
3 3

Otra informacidn que me gustarin agregar
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https://drive.google.com/file/d/11x-hSiOG8RSpWy_q869f49t5GHCoNlVg/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/11x-hSiOG8RSpWy_q869f49t5GHCoNlVg/view?usp=sharing

https://drive.google.com/file/d/1PgB1e4UAD7skpMVEkgh3xF3d4zuWO0JtO/view?usp=shari

ng
Fase 3:

4.5. Juego de mesa

Se escriben con b los verbos

Prohibir ek

excepto hervir, servir y vivir.

Se escriben con b las

palabras que empiezan por
los sonidos bibl- y por las
silabas bu-, bur- y bus-.
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https://drive.google.com/file/d/1PgB1e4UAD7skpMVEkgb3xF3d4zuW0JtO/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1PgB1e4UAD7skpMVEkgb3xF3d4zuW0JtO/view?usp=sharing

Ambicioso

Envidioso

Preciosura

Dramatizar

Parasito

Advertencia

Hueco

Humedecer

Generoso

Sumergir

Se escribe m
antesde by p.

Se escribe n,
d, b antes de v.

Las palabras que
terminan en “sura”
se escriben con s
excepto “dulzura™

Escribiremos con
Z los verbos que
terminan en -izar.

Todas las esdnijulas
y sobresdrijulas
llevan tilde.

Se escribe v después
de la silaba “ad”.

Se escriben con h las
palabras que empiezan
por el diptongo “ia, ie, ue
y ui”.

Se escriben con h las
palabras que empiezan por
“Hum”

Se escriben con g casi todas
las palabras que comienzan y
acaban en “gen”.

Se escriben con g todos los
verbos acabados en “ger, -
gir”, menos tejer y crujir.

Coraje
Personaje

Extraterrestre

Lluvia

SIE

Amorosa

Pinguino

Se escriben con j Las
palabras que tienen j
ante las vocales a, o, u.

Se escriben con j las
palabras que terminan
en “aje, -eje y jeria”

se escriben con x las
palabras que tienen los
prefijos ex y extra.

Se escribe v las
palabras que empiezan
por “lla, lle, llo y llu”

Se escriben con |l las
terminaciones “illo,
illa, illos, illas”.

Los adjetivos
terminados en -osa u
-0so se escriben
siempre con §

Las palabras agudas
llevan tilde cuando

terminanenN, S, o

vocal.

Se usa laVen
aquellos verbos que
en infinitivo no
contienen ni B ni V.

La diéresis se escribe
solo para los casos en
que la silaba -gii
requiere del sonido de
lall

Cuando el sonido de la
G es suave, se debe
colocarentrelaGylaE
olalunaU que es

muda.
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4.6. Rubricay rejilla de autoevaluacion y coevaluacion y heteroevaluacion

Rubrica de Evaluacion

Les stentarmenta cads e y escribe en |3 rejills de evaluacidn 2l ndmers gue creas qus
comesponds meior con las caracierislicas dal taxto que estas revisando.

Item

#0ué e parece

titulo?

i texto no

=ne ningan

titulo.

El titwho de mi texto no

El titwho de i taxto va

de acuerda a lo gue

sucede en la histdria

£Es0 si es un cuenta?

Mi texio mo cumple con
ninguna de las

cas de un

nicio, nudo ni

desenlace.

A mi texto ke falta una

micio, e nudo o

&l desenlace.

Mi texto es L

werdadero cuento, que

' una estructura

campleta con o,
nuta ¥ desenlace bien

desarrallados.

ene muchos pude comprender yme | 6 ni
chaduras toma mucho trabajo. tachaduras
¢ Quién, cuando y Emm Enmi texto stk se Enmi texto desarrallé

dande?

desarrallé ningan

sonaje, lugar o

desarralla &

mreanaje

principal o n

= dan

detalles del tiermao y el

personajes primarios y
secundarios, adernds de

v el lugar

Y. dqué es bo que pasa?

Wi texio es dificil de

En mi texbo las eventos

En rmii bexto, un evento

ilos personajes

interactuan entre ellos?

Wi coe

didlogas que muestran

a interacoidn entre las

personajes.

can ko que pasa en e

i coe

nteraocio

rsonajes 3 traves da
didlogos que encajan
muy bien con las

hachos.

que wer con el tema gue

me: dieron,

medias 2l terma

propuesto.

seguir, No e ndo muy an desarrollados de sigue a otrg, lo entend
1 ks cosas pue pasan | manera clara, sin iy facilmente.
confundic =n mas embargo un par de ideas
de una ocasidn, estar fuera de
uga
D gue = trata? Mi cuento no Bene nada | M cuente desarrolla a | & Wt y el berna

wropuesto.

£5i lo entienda?

Mi texto psta i poeo
desordenada y me

wasio mucho pader

Mi tewto esta ordenado

v limpi e la letra es

dificil de entender y no

Mi tewto s fadl de leer,

mpio y ord

£¥ las pausas?

Wi texip esta escrito sin

nimgun signo de

puntuac

rme
complica la tarea de

mderio

Mi texto Liene algunos
signos de puntuacicn,
Pera, algunos no
cumplen con su funcidn

o estan mal colocados.

Enmi bexto apareoen
daramente las signos te
puntuacion y ka mayoria
de ellos cumplen su
funicidn y estan bien

walocadas.

451 lo escribi bien?

i texto tiene muchas

palabras mal escritas y

frases mal acompdadas,

na tiene maydsculas n

Mi texto tiene algunas

palabras mal e

Titas ¥

frazes mal scomodadas,

= faltan tildes pera o

buena wtilizsgdn de las

narmas gramaticale

artograficas, como w=o
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Rejilla de evaluacion

Ll texto estd

canectado?

antes, desp:

para darle

Item

Companerofa

Docente

{0 ke parece el

titulo?

¢ Eso si es un cuenta?

El texto conouerda?

tExtD pr

Correcta

Y. iqué e lo gue pasa?

{0 gue sa trata?

£5i lo enthenda?

{Quién, cudndo y

dande?

L El tewtn ex creativa?

ENID B L

{Los pereonajes

interactuan entre ellos?

&Y las pausas?

£5i lo escribi bien?

2Bl texto estd

wonectado?

Ll texto comouerda?

LEl texto e creativa?
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