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Introducción  

El presente informe de trabajo de grado evidencia un proceso de indagación informativa 

para consolidar un escenario no académico en el cual está proyectado la realización de 

actividades que desarrollen habilidades en los estudiantes y genere redes de conocimiento con 

los miembros de la comunidad educativa, de igual forma se planifica la opción de ser un espacio 

de práctica educativa en pro de contribuir a la característica de proyección y extensión social 

dentro del Departamento de Tecnología (DTE) de la Universidad Pedagógica Nacional (UPN). 

Para la elaboración y contextualización de este informe, se tuvieron en cuenta algunos 

documentos para la identificación de aspectos a evaluar durante un proceso de registro calificado 

y acreditación de alta calidad. Entre estos se encuentran los lineamientos para la acreditación de 

programas de pregrado establecidos por el sistema nacional de acreditación, dentro del apartado 

5.4 factor procesos académicos, característica N.° 23 extensión y proyección social se ver 

reflejado el impacto que debe tener el programa académico dentro de la sociedad.  

El programa ha definido mecanismos para enfrentar académicamente problemas y 

oportunidades del entorno, para evaluar su pertinencia, promover el vínculo con 

los distintos sectores de la sociedad, el sector productivo, el Sistema Nacional de 

Ciencia y Tecnología y el Sistema Nacional de Formación para el Trabajo e 

incorpora en el plan de estudios el resultado de estas experiencias (Consejo de 

acreditación de alta calidad, 2013, p. 35)  

Por otra parte, está la visión de actividades de proyección social de la Universidad 

Pedagógica Nacional  
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 ése constituyen en escenarios privilegiados para establecer nexos entre la 

Universidad y la sociedad, para concertar acciones con otras instituciones del 

Estado, de la sociedad civil y de la región, con el fin de conformar una comunidad 

educativa con otros agentes culturales y construir espacios para la validación, la 

legitimación y la socialización del conocimiento elaborado (Universidad 

Pedagógica Nacional, 2010, p. 19) 

 En virtud del asunto anteriormente mencionado se da paso a la construcción del presente 

informe el cual esta segmentado en los siguientes siete capítulos: 

1. En el primer capítulo se identifica la problemática y objetivos que dan paso a la 

orientación del trabajo, basados en la identificación de trabajos de grado que dan soporte 

a la proyección social dentro del DTE y en documentos que refuerzan este mismo ítem 

para la renovación de acreditación de alta calidad.  

2.  El segundo capítulo se concentra en los antecedentes, los cuales contemplan algunos 

precedentes de la proyección social dentro de la Facultad de Ciencia y Tecnología como 

lo son clubs existentes dentro del mismo, también se le da una mirada amplia a los 

precedentes dentro del DTE los cuales suministran elementos importantes para la 

resolución de la problemática anteriormente identificada.  

3. El tercer capítulo aborda el marco teórico del trabajo que se centra en establecer 

contenidos que aportan a la solución de la pregunta problema algunos de estos son: el 

enfoque STEM, las Aulas Maker, el construccionismo, el conectivismo, la extensión y 

proyección social, el rol del docente en tecnología entre otros.    
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4. En el cuarto capítulo se desarrollará la metodología de la propuesta abordada por etapas, 

el enfoque, la población a la que va dirigida y el contexto en el cual se pretende 

desarrollar.  

5. El quinto capítulo abarca y profundiza los elementos necesarios (enfoques y corrientes 

pedagógicas) para llevar a cabo la propuesta del Club de Ciencia y Tecnología de la 

UPN con base a una serie de entrevistas realizadas para la elaboración del siguiente 

informe.  

6. El sexto capítulo es el desarrollo de la propuesta con elementos delimitados para la 

creación de un Club de Ciencia y Tecnología en la UPN el cual permita ampliar la 

proyección y extensión social del DTE. 

7. En el séptimo capitulo se encuentran las conclusiones elaboradas respecto a este 

informe, las referencias y los anexos que permitieron llevar a cabo la elaboración del 

mismo.   
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Planteamiento del problema 

Las instituciones de educación superior juegan un papel vital en la construcción de 

conocimiento en ramas específicas, de igual forma se destacan por la elaboración de actividades 

que involucran el desarrollo económico, social y cultural. En un panorama general, este tipo de 

instituciones buscan propiciar y mantener un lazo continuo con el mundo exterior que a medida 

del tiempo han logrado tener impacto. 

El reconocimiento del impacto de los egresados desde su formación hacia el contexto 

profesional ha logrado establecer una línea clara de indagación y desarrollo desde las 

instituciones de educación superior que busca en la actualidad establecer propósitos claros y 

líneas de acción que aporten hacia la comunidad. 

Una forma evidente de esto es el fortalecimiento de la proyección social, donde se crean 

espacios de conocimiento fuera de las aulas brindando oportunidades para la comunidad 

educativa y para la comunidad en general, logrando así un fortalecimiento en sus procesos de 

acreditación.  

 En el caso de la UPN, la cual es considerada un escenario pertinente para la formación 

de docentes y que goza de acreditación de alta calidad, la proyección social cumple un rol 

fundamental en el cumplimiento de los requerimientos por el Ministerio de Educación Nacional 

(MEN), sin embargo, cada departamento y programa académico debe aportar a la misma 

generando así, proyectos o estrategias que nivelen al máximo la caracterización de la educadora 

de educadores. 
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Hablando puntualmente del departamento de tecnología (DTE), se evidencia un vacío 

dentro del desarrollo de actividades de proyección social postuladas en el informe de gestión 

institucional correspondiente al 2018 de la Universidad Pedagógica Nacional (Tabla 1). 

Tabla 1. 

Eventos, Actividades de extensión, Convenios de Práctica o de otra de índole, Facultad de 
Ciencia y Tecnología ï 2018 

 

 

En la primera columna se encuentra el nombre del departamento, en la segunda los 

eventos en los cuales ha sido partícipe u organizador, en la tercera se evidencian las actividades 

planteadas para aportar a la extensión y por último todos aquellos convenios de práctica o de otra 

índole que tiene el departamento; dentro del marco de evaluación algunos de  los lineamientos 

para la acreditación de programas de pregrado son la proyección y la extensión social entre estos 

se encuentran los proyectos y actividades de extensión o proyección a la comunidad, la UPN 

Tabla1.  tomada del informe de gestión institucional de la (Universidad 
Pedagogica Nacional, 2018, p.47-48) 
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toma constancia de los procesos de proyección y extensión social desarrollados por directivos, 

profesores y estudiantes de los programas en los últimos cinco años.  

Por ende, los docentes de cada programa pertenecientes al comité de autoevaluación 

recalcan dentro de los documentos de acreditación de alta calidad las fortalezas y aspectos a 

mejorar para el fortalecimiento de este ítem de evaluación. Algunos de los aspectos del 

departamento de tecnología se evidencian a continuación: 

Fortalezas: 

¶  Generación y fortalecimiento de espacios de discusión pedagógica al interior de 

la Universidad, logrando con ello la interiorización por parte de la comunidad 

educativa de la existencia de espacios permanentes de diálogo, construcción y 

debate en torno a la pedagogía como eje central del ser en la UPN. 

¶ Se resalta la idoneidad del personal tanto administrativo como docente, que tiene 

a su cargo el manejo y uso de los recursos informáticos y de comunicación, a 

nivel del programa de los programas del Departamento de Tecnología y de la 

Facultad de Ciencia y Tecnología. 

¶ El Instituto de Tecnologías Abiertas en Educación ï ITAE-, (adscrito a la 

Facultad de Ciencia y Tecnología y al Departamento de Tecnología), cuenta en la 

actualidad con un plan de desarrollo y proyección propio que integra los 

siguientes aspectos: ñProyecto de norma interna de creaci·nò, ñOrganigrama 

relacional y funcionalò y ñProyecto de equipo de trabajoò. 

¶ La estructura organizacional desarrollada y adoptada al respecto, garantiza la 

participación de profesores, estudiantes y egresados en los distintos escenarios de 
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evaluación y autorregulación del Programa. ( (Universidad pedagogica Nacional, 

proximo a publicar) 

Por parte de los aspectos a mejorar se plantean los siguientes:  

¶ Se requiere contar con escenarios de discusión y análisis de la realidad educativa 

de tecnología en el ámbito social. 

¶ La participación de profesores, egresados y estudiantes de últimos semestres del 

programa en proyectos de extensión y proyección social. 

¶ Diseñar estrategias que fortalezcan la flexibilidad curricular con respecto a 

objetivos nacionales e internacionales, generando más lazos de cooperación 

interinstitucional que fortalezcan los procesos formativos. 

¶ La divulgación y socialización de los trabajos que aportan elementos relevantes a 

la formación de la comunidad educativa, desde el reconocimiento de las diferentes 

comunidades académicas que han surgido dentro y fuera de los programas o 

Universidad, y que permiten evidenciar posturas diversas y generadoras de 

reflexión pedagógica. 

¶ El seguimiento a los trabajos que obtienen algún reconocimiento dentro y fuera de 

los programas o de la universidad, permitiendo con ello fortalecer la proyección 

de los actuales estudiantes y mantener el vínculo con los egresados. 

(Universidad pedagogica Nacional, proximo a publicar) 

De igual forma, al interior del DTE existen actividades no formalizadas que dan paso al 

fortalecimiento de la proyección social, dentro de las cuales están los talleres para egresados y 

los procesos de formación con algunos estudiantes del colegio Acácia II, en los cuales se 
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transmite conocimiento en torno a al uso de la impresión 3D y programación en la plataforma 

Arduino, talleres que son realizados por uno de los docentes del departamento de tecnología el 

cual también tiene como soporte a uno de los profesionales de apoyo del taller de tecnología 

quien cuenta con conocimientos amplios en el uso de la plataforma libre Arduino, además ha 

sido participe en concursos de robots seguidores de línea en representación del DTE en otros 

departamentos del país.  

Algunas tendencias frente a las cuales los docentes se enfrentan en este siglo es el uso de 

métodos innovadores o alternativos para la enseñanza de la tecnología que aporten al 

fortalecimiento de habilidades en los estudiantes, dentro de las orientaciones curriculares para la 

enseñanza de la ciencia y tecnología se estipula que el fin de estas áreas es investigar y 

solucionar los problemas cuyos contenidos van basados en el conocimiento cotidiano, por ende 

se plantea dos caminos alternativos por un lado se encuentra la educación STEM y por otro lado 

se encuentra  el movimiento Maker los cuales dan aporte a un desarrollo integral del aprendizaje, 

fomentando la autonomía, la innovación y el trabajo en equipo. 

Por el lado del enfoque interdisciplinario STEM se pretende romper las barreras de las 

cuatro principales disciplinas trayéndolas al contexto de la realidad, activando el interés en los 

estudiantes y propiciando el desarrollo de habilidades, tales como, la comunicación, el 

pensamiento crítico, la solución de problemas, la investigación y la colaboración.  

 Por otro lado, se encuentra el movimiento Maker, el cual es una cultura basada en el uso 

de las TIC, las cuales al ser implementadas dan paso a la imaginación y a la creación por quien 

las utiliza, este movimiento también se empodera del conocimiento abierto, la socialización y la 

retroalimentación de experiencias para motivar a los demás a ser creativos y fomentar espacios 

para la creación de prototipos que más adelante pueden ser ofrecidos al mercado.         
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Con lo anterior, se busca que el DTE sea más partícipe del fortalecimiento de esta 

característica por medio de la implementación de enfoques innovadores dentro del aula, con lo 

cual el siguiente trabajo se dirige a realizar el planteamiento del problema que se sintetiza en el 

siguiente interrogante ¿Qué elementos se consideran necesarios para el diseño de un Club de 

Ciencia y Tecnología como estrategia de proyección social desde la Licenciatura en Diseño 

Tecnológico de la Universidad Pedagógica Nacional?.  
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Justificación 

Los cambios acelerados a los que se someten las nuevas generaciones deben propiciar en 

los docentes espacios de reflexión que les permitan cuestionar las estrategias didácticas que 

favorecen o no el desarrollo del conocimiento en los estudiantes. El docente debe ser consciente 

de la necesidad de propiciar este tipo de pensamiento para que sus educandos enfrenten de 

manera eficaz los nuevos cambios sociales y tecnológicos del mundo moderno. 

El docente de tecnología es visto como aquel profesional que va a enseñar a hacer uso de 

diferentes manifestaciones tecnológicas que conlleven a la solución de problemas 

implementando  nuevas alternativas en el aula, los docentes pueden contribuir a la ampliación de 

conocimiento de sus estudiantes y aportar al crecimiento de habilidades que competen al mismo, 

siguiendo las orientaciones curriculares para el campo de ciencia y tecnología  y el programa de 

educación en tecnología para el siglo XXI, en la  Ilustración 1 se presenta la estructura de la 

enseñanza de las ciencias y la tecnología con vinculación a los enfoques para el desarrollo de 

habilidades en los estudiantes.   
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Ilustración 1 

Orientaciones curriculares para el campo de la ciencia y la tecnología 

 

  

En primera instancia se evidencia que, dentro del campo de la enseñanza de la ciencia y 

la tecnología se fundamenta la didáctica de las ciencias experimentales, la cual va encaminada en 

Ilustración1. Adaptada del documento orientaciones curriculares para el campo de ciencia y tecnología 
[Mapa Conceptual], (Alcalida mayor de Bogotá/ secretaria de educación, 2007). 
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la tecnociencia1, cuyo fin es investigar y solucionar problemas de orden curricular generados 

durante el proceso de la práctica docente que pueden ser controlados por modelos de educación 

teóricos.  

Este tipo de problemas surgen en cierta medida por todos los componentes participes 

dentro del sistema educativo, poniendo en contexto las instituciones de educación básica y media 

donde el docente debe regirse principalmente por el proyecto educativo escolar (PEI) y continuar 

con las orientaciones generales para la educación en tecnología, ya que de estos se desglosan los 

contenidos a tratar en las áreas.  

En segunda instancia se encuentra el conocimiento previo de los estudiantes, el cual 

puede ser desarrollado como un conocimiento científico escolar, siendo el objetivo principal la 

enseñanza mediante la implementación de actividades innovadoras y significativas por medio de 

enfoques que busquen la autonomía y el interés de los estudiantes, entre estos se encuentran el 

enfoque interdisciplinar STEM y la cultura Maker.      

Así como se evidencio en el gráfico dentro del perfil de egresado de los programas 

académicos del DTE se resalta, la innovación, la generación de procesos investigativos 

encaminados en el campo de la tecnología, el liderazgo en proyectos y propuestas que 

contribuyan a la sociedad, por tal motivo es que el DTE  busca potencializar la proyección social 

por medio de actividades o escenarios que fortalezcan el conocimiento y aporten a la sociedad, 

además se pretende que el docente en formación y el egresado logren poner en  práctica las 

habilidades adquiridas durante su proceso de formación, con la comunidad universitaria  y los 

exteriores, generando así  lazos con otras instituciones de educación superior y media para volver  

 
1Término utilizado por Bruno Latour en el año de 1983, el cual hace referencia a la fusión de los conceptos de 
ciencia y tecnología, los cuales forman un conjunto investigación, desarrollo e innovación para convertirse en un 
proceso de producción de conocimiento científico.  
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partícipes a los jóvenes, docentes de otras áreas, proyectos de ámbito educativos en colegios y la 

tecnología en general.   

Por ende, se plantea un Club de Ciencia y Tecnología implementando los enfoques 

STEM en aulas enfatizadas en la imaginación siguiendo la tendencia de la cultura Maker como 

escenario de proyección social para la participación de estudiantes y egresados de dichos 

programas académicos, donde se generen proyectos en las áreas de tecnología e informática 

utilizando estrategias pedagógicas desde el construccionismo y el conectivismo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

20 
 

Objetivos del proyecto  

Objetivo General 

Identificar los elementos necesarios para el diseño de un Club de Ciencia y Tecnología como 

estrategia de proyección social para el DTE de la UPN 

Objetivos Específicos 

ǒ  Identificar el estado actual de la proyección social dentro de las facultades de la 

Universidad Pedagógica Nacional en la ventana de observación 2016 _ 2019. 

ǒ Determinar las características pedagógicas y logísticas existentes dentro del DTE para la 

proyección de un Club de Ciencia y Tecnología. 

ǒ Realizar una propuesta de un Club de Ciencia y Tecnología para el DTE con sus debidos 

requerimientos de implementación.  
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Antecedentes 

En Colombia la ciencia y la tecnología forman un papel importante dentro y  fuera del 

aula,  estas se encuentran en un cambio constante, el docente debe estar en la capacidad de 

apoyar espacios de independencia tecnológica y científica con la finalidad de cumplir con el 

objetivo de la enseñanza en las áreas que lo competen, la UPN como educadora de educadores ha 

de formar profesionales que producen y difunden  información clara y probable de una rama 

específica dentro del campo de la educación, haciendo uso de la extensión y proyección social 

con la finalidad de incentivar a los docentes en formación a prorrogar los conocimientos 

académicos tanto para la comunidad universitaria como para la comunidad en general un claro 

ejemplo son los clubes de ciencia, tecnología e innovación (CTI).  

Los clubes de (CTI ) Surgen en la década de los 80 propuesto por la UNESCO 

(Organización de las Naciones Unidas para la Educación), con el fin de fortalecer 

y potenciar dichas áreas en los países de América Latina incentivando el abordaje 

de la CTI por medio de la formación de clubes que logren abarcar y promover un 

enfoque de carácter intersectorial e interdisciplinario, para encontrar soluciones a 

los desafíos mundiales que enfrenta la sociedad moderna. (Alaluf, 2016) 

Dicho lo anterior y durante la elaboración del siguiente informe se realizó una revisión 

documental sobre extensión y proyección social, en marco de su aporte a las instituciones de 

educación superior Colombianas y la importancia que esta requiere, por otra parte se hace una 

visualización de las actividades, proyectos, semilleros de investigación y eventos que aportan al 

desarrollo de la proyección social dentro de la Universidad Pedagógica Nacional, por último se 

evidencian los espacios de interacción de la ciencia y la tecnología existentes en Colombia los 

cuales son reconocidos por el Departamento Administrativo de Ciencia, Tecnología e Innovación 
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(Minciencias) e instituciones que no cuentan con actividades formalizadas pero generan impacto 

en la sociedad, volviéndolas participes del desarrollo de conocimiento, también se pone en 

puesta las actividades propuestas desde la Facultad de Ciencia y Tecnología que aportan a la 

proyección entre estas están clubes, programas radiales y apoyo al proyecto Ondas.    

En los documentos consultados se hallan libros, artículos de revista e investigativos, 

trabajos de maestría, trabajos de grado, en su gran mayoría fueron encontrados en los 

repositorios de las instituciones de educación superior colombianas e instituciones de impacto 

nacional como el Ministerio de Educación Nacional (MEN), la UNESCO y el Departamento 

Administrativo de Ciencia, Tecnología e Innovación (Minciencias). Por otro lado, se puede 

denotar que la mayoría de las instituciones que realizan estos estudios son aquellas que tienen 

entre sus planes de estudio carreras relacionadas con la educación, la pedagogía, lo social, la 

ciencia y la tecnología. 

Extensión y Proyección Social  

Carlos T¿nnermann Bernheim en su libro ñNoventa a¶os de la Reforma Universitaria de 

Córdobaò habla del periodo existente entre ( 1918-2008), libro en el que realiza un balance sobre 

el desenvolvimiento de las ideas que fueron plasmadas en la reforma realizada en la universidad 

de córdoba y como  ha influenciado a las universidades de distintos países en Latinoamérica 

ejerciendo un proceso de desarrollo en la educación superior, el libro si bien trata de una gran 

cantidad de reformas realizadas, nosotros nos vamos a centrar en la proyección y extensión 

social dentro de las universidades en Latinoamérica.  

Menciona que la extensión social surge de la reforma de Córdoba en 1918 en el 

Movimiento de Córdoba el cual tuvo como nombre ñEl Movimiento de la reformaò, fue la 

primera confrontación entre una sociedad y la universidad, el movimiento rebasa el hecho 
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pedagógico y adquiere contornos de importancia para la evolución social de distintos países, en 

resultado del movimiento se obtiene un programa de reforma, documento en el cual queda 

formulado el primer precedente escrito que se tiene sobre la extensión universitaria, la misión 

social de la universidad y su participación en el estudio de los problemas nacionales. 

(Tünnermann,2000) 

Cincuenta años o más posteriores a la primera formulación uno de los puntos estipulados 

en el programa reformista que se fue reformulando y puliendo a trav®s de los a¶os es ñla 

extensión universitaria, fortalecimiento de la función social de la universidad, la proyección al 

pueblo de la cultura universitaria y la preocupaci·n por los problemas Nacionalesò 

(Tünnermann, 2000, p.131),  de igual modo quedó consignado en la legislación universitaria de 

prácticamente todos los países del continente (p. 93-126). 

En Colombia los estudiantes anunciaron la reforma en Medellín en el año 1922 y en 

Bogotá en 1924, la cual incorporó la proyección y extensión social a las normas universitarias 

del país, la proyección social se integra a la educación universitaria con la finalidad de acercar la 

institución a la sociedad. (Tünnermann, 2008)  

El gobierno nacional por medio de su interlocutor el Ministerio de Educación Nacional 

(MEN), ha expedido un conjunto de normas jurídicas en materia de Proyección Social con el fin 

de establecer que la Proyección Social debe ser considerada como un elemento sustancial de la 

educación como lo indica la ley 30 de educación superior de 1992 Art 120:   

 La extensión comprende los programas de educación permanente, cursos, 

seminarios y demás programas destinados a la difusión de conocimientos, al 

intercambio de experiencias, así como las actividades de servicio tendientes a 
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procurar el bienestar general de la comunidad y la satisfacción de las necesidades 

de la sociedad (Ley 30, 1992, p.23). 

La UNESCO (La Organización de las Naciones Unidas para la Educación, la Ciencia y la 

Cultura), en 1998 realiza la Conferencia Mundial de Educación Superior en la cual incorpora la 

proyección social en el artículo 2 el cual lleva por nombre ñDesarrollo institucional de la 

educaci·n terciaria en una ®poca de cambio. Relevancia, receptividad y calidadò (Leo-Rhynie, 

1998), señala la relevancia y la receptividad de la extensión en la educación terciaria llegando a 

la conclusión que: 

Cada institución de educación terciaria debe desarrollar una clara comprensión del 

papel único que puede desempeñar en la comunidad y en el país en el que se 

encuentra, y uno de los objetivos explícitos de cada una de ellas debe ser ayudar a 

estas comunidades y prestarles servicios voluntarios, así como servicios que 

generen ganancias para la institución, en el caso de las instituciones financiadas 

por el gobierno, los inversionistas son la comunidad y el país y estos servicios les 

confirman que su capital está produciendo ganancias muy concretas. (Leo-

Rhynie, 1998, p34).  

Por otra parte, está la UPN la cual define la extensión y proyección social como:  

é un amplio conjunto de iniciativas mediante las cuales la Universidad establece 

relaciones con organismos estatales, organizaciones no gubernamentales, 

organismos multilaterales, organizaciones sociales, comunidades, asociaciones y 

la ciudadanía en general, con el fin de proyectar sus acciones académicas y 

pedagógicas a la comunidad. (Universidad Pedagógica Nacional, s/f, p.5).   
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Antecedentes Relacionados con la Proyección y Extensión Social en las Facultades de la UPN 

En la actualidad la UPN cuenta con dos modalidades de extensión y proyección social, la 

modalidad uno hace referencia a:  

é Los programas de extensión y formación continua el cual hace relación a los 

cursos, diplomados y programas de formación permanente docente (PFPD) los 

cuales se proyectan respondiendo a las demandas de las poblaciones a partir de 

acumulados y trayectorias de unidades académicas de la UPN. (Universidad 

Pedagogica Nacional, s/f) 

En dicha modalidad la UPN cuenta actualmente con la Escuela de deportes acuáticos, Los 

Talleres musicales, Los Cursos en artes visuales, Educación Continua, (PFPD), diplomados o 

cursos cortos. por otro lado, la modalidad dos hace referencia a:  

Los proyectos de asesorías y extensión que corresponden a la consultoría 

especializada que se realiza para entidades públicas, privadas o mixtas, procesos 

en los cuales la UPN actúa como interlocutor en la definición de políticas públicas 

para contribuir con la comprensión de un problema social, educativo o de 

realidades culturalesé (Universidad Pedagogica Nacional, s/f) 

Algunas de las líneas de acción de esta modalidad son, Las expresiones culturales o de 

fortalecimiento de la educación media, Los programas y modelos educativos, El apoyo docente, 

asesoría pedagógica y formación de profesores, Desarrollos y aportes a la educación de la 

primera infancia, El conflicto y contexto político referido a la paz y los derechos humanos, Los 

aportes al trabajo cultural en Bogotá, El programa Ondas, la investigación y el centro de lenguas.   
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En el balance de gestión realizado por la vicerrectoría Académica de la UPN el cual 

articula a la Facultad de Humanidades, la Facultad de Educación, la Facultad de Bellas Artes, la 

Facultad de Educación Física y la Facultad de Ciencia y Tecnología describiendo los resultados 

de gestión y los procesos liderados por la vicerrectoría a partir de distintas líneas de acción, 

formuladas conforme a las metas dentro del plan de desarrollo institucional (PDI).  

Se encuentran resultados encontrados de los logros alcanzados por las facultades 

anteriormente mencionadas, a continuación, se evidenciarán cuadros que describen dichos 

resultados resaltando la información referente a la extensión en cada facultad de la UPN. 
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Facultad de Humanidades. 

Tabla 2 

Eventos, Actividades de extensión, Convenios de Práctica o de otra de índole, Facultad de 
Humanidades- 2018 

 

 

En la Tabla 2 se observa que la Facultad de Humanidades cuenta con dos departamentos 

actualmente el único que cuenta con actividades de extensión es el Departamento de Lenguas, 

también cuenta con el Centro de Lenguas. por otro lado, en ambas facultades se ve reflejada la 

diversidad de colegios en los cuales se lleva a cabo la practica educativa. 

Tabla 2.  tomada del informe de gestión institucional de la (Universidad Pedagogica Nacional, 
2018, p.52-53) 
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Actualmente la Facultad de Humanidades cuenta con proyectos de investigación 

los cuales le permiten tener una extensión y proyección social, algunos de estos se ven 

evidenciados en la tabla 3 que se encontrará a continuación.  

Tabla 3. 

Vicerrectoría de Gestión Universitaria Subdirección de Gestión de Proyectos Centro de 
Investigación-CIUP 

Facultad de humanidades   

 

CÓDIGO 

 

NOMBRE DEL PROYECTO, SEMILLERO O 

PROCESO DE INVESTIGACIÓN. 

 

DCS-515-20 

 

Las salidas de campo en la formación del docente 

en Ciencias Sociales 

 

 

DLE-534-20 

Análisis de los mecanismos cognitivos que 

intervienen en la comprensión de enunciados en 

estudiantes de pregrado 

 

 

DLE-539-20 

 El lugar de la literatura en el proceso de 

práctica pedagógica: La búsqueda de la 

desistrumentalización 

 

  

Tabla 3. basada documento de proceso de selección y designación monitores de investigación 2020 ï 
de la Universidad Pedagogica Nacional (Universidad Pedagogica Nacional, 2020, p. 4-6) 

 

Por otro lado, la Facultad de Humanidades cuenta con procesos investigativos dentro de 

los programas de la facultad que no se encuentran registrados en el CIUP como lo son: la revista 

folios, el semillero de historias y cultura en la emisora Radio pedagógica, el grupo de estudios 

campesinos territoriales rurales entre otros. (Universidad Pedagogica Nacional, 2020,p.111-112). 
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Facultad de Educación. En proyección y extensión social la Facultad de Educación 

cuenta con distintos proyectos que impactan en la sociedad algunos de ellos son realizados 

mediante la práctica y otros son procesos investigativos, entre los cuales se encuentran el Jardín 

Infantil Escuela Maternal, El Museo Pedagógico Colombiano y algunas actividades de extensión 

que se pueden observar en la Tabla 4.  

 La Facultad de Educación cuenta con algunos escenarios de extensión como lo son el 

Aula Húmeda, La Sala de Comunicación Aumentativa y Alternativa, también está a cargo de 

proyectos de investigación (Tabla 5) en los Departamentos de Psicopedagogía y Posgrado cuyo 

propósito es contribuir en la solución de problemas de distintas áreas y campos de la educación.  

Tabla 4. 

Eventos y actividades de extensión adelantados por los programas de la Facultad de 
Educación 

 

Tabla 4. tomada del informe de gestión institucional 2019 de la (Universidad Pedagogica 
Nacional, 2020, p.107) 
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Tabla 5. 

Vicerrectoría de Gestión Universitaria Subdirección de Gestión de Proyectos Centro de 
Investigación-CIUP 

Facultad de Educación   

 

CÓDIGO 

 

NOMBRE DEL PROYECTO, SEMILLERO O 

PROCESO DE INVESTIGACIÓN. 

 

DSI-511-20 

 

De la crisis mundial de la educación a la crisis 

mundial del aprendizaje. 50 años de producción 

de discurso educacional de la UNESCO 

 

 

DSI-513-20 

El saber de la experiencia en la educación inicial 

en Bogotá: una reconstrucción desde relatos 

pedagógicos de maestras 

 

DPG-514-20 ¿Quién quiere ser profesor en Colombia? 

 

 

DSI-516-20 

Impacto del uso de rúbricas para la evaluación de 

la escritura sobre las capacidades de regulación 

del aprendizaje en estudiantes universitarios que 

se forman como docentes. 

 

DPG-517-20 El campo ȹ y la pedagog²a. Un an§lisis a 

propósito de la Didáctica magna de Comenio. 

 

DPG-519-20 Efectos de la guerra en jóvenes universitarios. 

Narrativas testimoniales. 

 

 

DPG-521-20 

Las imágenes del mal: violencia política, 

visualidad y formación 

 

 

DSI-523-20 

Miradas de infancia y escuela en la literatura 

infantil latinoamericana. 
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DSI-524-20 

Relación escritura e investigación en las tutorías 

de trabajo de grado: escenario de análisis. 

 

DPG-525-20 Saberes interculturales en la escuela 

 

DPG-526-20 

Límites y posibilidades de la experiencia de la 

evaluación docente de carácter diagnóstico 

formativa (ECDF) en su articulación con la 

formación. 

 

 

 

DSI-527-20 

Profesionalización de Educadores infantiles: 

análisis de tres experiencias de formación de 

maestros normalistas en ejercicio de la 

Licenciatura en Educación Infantil de la 

Universidad Pedagógica Nacional 

 

DSI-533-20 Territorializar la convivencia: aportes desde la 

práctica pedagógica comunitaria en las escuelas. 

 

 

DSI-536-20 

El lenguaje literario como estrategia pedagógica y 

comunicativa para la potenciación del discurso 

narrativo en niños sordos monolingües y 

bilingües. 

 

DSI-540-20 El saber de la experiencia de la discapacidad: 

conversaciones con Gente de Colores 

 

Tabla 5. basada documento de proceso de selección y designación monitores de investigación 2020 ï 
de la Universidad Pedagogica Nacional (Universidad Pedagogica Nacional, 2020, p. 4-6) 

 

Actualmente la Facultad de Educación es una de las que acoge el mayor número de 

programas académicos por lo cual se encuentra en constante producción de proyectos de 

proyección y extensión social contando así con actividades y eventos que articulan su misión 

educativa dentro y fuera de la UPN.  
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Facultad de Bellas Artes.  

Tabla 6. 

Proyectos de investigación Facultad de Bellas Artes 

 

 

 

Tabla 6. tomada del informe de gestión institucional 2019 de la (Universidad Pedagogica 
Nacional, 2020, p.92-93) 
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La proyección y extensión social dentro de la Facultad de Bellas Artes se ve directamente 

reflejada en los procesos de investigación como se evidencia en la Tabla 6, también cuenta con 

proyectos vigentes en el centro de investigaciones (CIUP) los cuales se evidenciaron en la Tabla 

7. 

Tabla 7. 

Vicerrectoría de Gestión Universitaria Subdirección de Gestión de Proyectos Centro de 
Investigación-CIUP 

Facultad de Bellas Artes    

 

CÓDIGO 

 

NOMBRE DEL PROYECTO, SEMILLERO O 

PROCESO DE INVESTIGACIÓN. 

 

FBA-528-20 

 

Dimensiones de formación como producción 

social en los laboratorios de creación de la 

Licenciatura en Artes Visuales de la UPN 

 

FBA-530-20 El aula efímera: el lugar donde suceden las cosas 

 

 

FBA-531-20 

Adaptación y Edición de una obra original en 

Ritmos de la Zona Andina colombiana para el 

formato Piano Trio 

 

FBA-532-20 Formación y creación, a propósito de la música 

caribeña 

 

FBA-022-S-20 

 

Sabor Caribe (SSC) 

 

Tabla7.  basada documento de proceso de selección y designación monitores de investigación 2020 ï de la 
Universidad Pedagogica Nacional (Universidad Pedagogica Nacional, 2020, p. 4-6) 
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Por otra parte, dentro de los eventos y actividades de extensión la Facultad de Bellas 

Artes resalta cinco dentro de las cuales están:  

1. El diseño del curso de Vacaciones Artísticas FBA-UPN  

2. La consolidación de la oferta de cursos de extensión  

3. La participación de profesores en el diseño e implementación del 

Diplomado ñEl Arte de investigar las Artes en formaci·n educativaò 

4. El desarrollo de proyectos de asesoría (SAR) 

5. el proyecto Aulas Virtuales. 

(Universidad Pedagogica Nacional,2020, p.93).  

Es de resaltar que la Facultad de Bellas Artes de manera articulada con la Facultad de Ciencia y 

Tecnología realizo un trabajo relevante fundamentado en la integración del eje transversal del 

Plan de Desarrollo Institucional haciendo referencia a los procesos de formación ambiental en 

los proyectos curriculares, a trav®s del proyecto ñArtes por el Ambienteò el cual tiene una 

propuesta de investigación en el marco del convenio con la Escuela Superior de Artes Limoges. 

Además, generaron espacios en el marco de la formación ambiental como la Cátedra Ambiental, 

Cine al Parque, radio-novela ambiental y el Foro ambiental (Universidad Pedagogica Nacional, 

2018) 

Facultad de Educación Física. La Facultad de educación física en proyección y 

extensión social cuenta con proyectos (Tabla 8), actividades y eventos a través de los cuales 

articulan el deporte, la educación física y la recreación, por otro lado, también cuenta con 

semilleros y proyectos de investigación vinculados con el (CIUP) los cuales se encontrarán en la 

Tabla 11. 
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Tabla 8. 

Proyectos de investigación Facultad de Educación Física  

 

 

 

 

 

 

 

 

Tabla10. tomada del informe de gestión institucional 2019 de la (Universidad Pedagogica 
Nacional, 2020, p.109-110) 
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Tabla 9 

 

Tabla 9. Basada documento de proceso de selección y designación monitores de investigación 2020 ï de la 

Universidad Pedagogica Nacional (Universidad Pedagogica Nacional, 2020, p. 4-6) 

 

 

Actualmente, la Facultad de Educación Física cuenta con pocos espacios de proyección 

social dentro de los documentos que se revisaron se encontró información en el caso de dicha 

facultad, sin embargo, se resalta que la facultad está trabajando para ampliar y mejorar la 

proyección de esta.  
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Facultad de Ciencia y Tecnología.  

Tabla 10. 

Eventos, Actividades de extensión, Convenios de Práctica o de otra de índole, Facultad de 
Ciencia y Tecnología ï 2018 

 

 

Tabla 10.  tomada del informe de gestión institucional de la (Universidad Pedagógica Nacional, 
2018, p.47-48) 
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En la Tabla 10 se observa que la Facultad de Ciencia y Tecnología cuenta con seis 

actividades de extensión actualmente, las cuales son de los departamentos de Biología y 

Matemáticas, por otro lado, se ve reflejada la asistencia a eventos en todos los departamentos.  

Cabe resaltar que dicha facultad se destaca por el fortalecimiento de procesos 

investigativos y de proyección social con actividades asociadas a temas de impacto a la 

comunidad como el Club de Matemáticas y los semilleros de investigación (Tabla 11). 

(Universidad Pedagogica Nacional, 2018).  

Tabla 11 

Vicerrectoría de Gestión Universitaria Subdirección de Gestión de Proyectos Centro de 
Investigación-CIUP 

Facultad de ciencia y tecnología  

 

 

CÓDIGO 

 

NOMBRE DEL PROYECTO, SEMILLERO O 

PROCESO DE INVESTIGACION. 

 

 

DBI-512-20 

 

La biodiversidad como problema de 

conocimiento. Fase III: Diseño de propuestas 

curriculares sobre educación en biodiversidad en 

dos programas de formación de profesores 

 

 

DMA-518-20 

Conocimiento del profesor de geometría para 

diseñar y gestionar tareas de argumentación y 

demostración 

 

 

DQU-520-20 

 Conocimiento didáctico del contenido y 

su relación con la producción del conocimiento 

químico 

 

 

DBI-522-20 

Miradas distantes, miradas cercanas: 

metodologías y prácticas pedagógicas desde el 

arte, entre los territorios de Fúquene, 

Cundinamarca (Colombia) y Plateau de 



 

39 
 

Millavaches (Francia), en torno a las 

problemáticas socioambientales de los territorios 

 

 

DQU-535-20 

Estructuración teórica en la consolidación de un 

dominio fenomenológico: De la electroquímica al 

Ion. Abordaje para la enseñanza de las ciencias 

 

 

DMA-537-20 

 

Sistematización de la Línea de Álgebra, de la 

Licenciatura en Matemáticas de la UPN, como 

innovación en la formación del profesor de 

Matemáticas 

 

 

DBI-023-S-20 

 

Aportes a la formación de maestros en el campo 

de la Educación para la Salud: una necesidad en el 

contexto educativo colombiano 

 

 

DBI-024-S-20 

 

Caja de herramientas de investigación: 

Construyendo posibilidades para pensar la 

investigación educativa desde las experiencias de 

maestros de biología 

 

 

DQU-026-S-20 

 

Semillero ï club de investigación sobre educación 

en química verde, energías alternativas y 

sustentabilidad ambiental ï EduQVersa 

 

 

DQU-027-S-20 

 

Enseñanza ï aprendizaje de conceptos químicos 

en el contexto de la química de alimentos, un 

espacio para la formación de investigadores 

  

Tabla 11.  Basada en el documento de proceso de selección y designación monitores de investigación 2020 ï de 
la Universidad Pedagogica Nacional (Universidad Pedagogica Nacional, 2020, p. 4-6) 

 

La Facultad de Ciencia y Tecnología promueve los trabajos y proyectos relacionados con 

la extensión social, aquellos que permitan abordar los problemas de las realidades educativas y 

sociales que se plantean en la actualidad, algunos de estos son los semilleros de investigación, 
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innovación, creación artística y cultural, con el fin de promover la CTI en Colombia para  así 

contribuir de manera constante en los debates y espacios pedagógico-didácticos que lleven a la 

formación de docentes con capacidad de abordar y responder las necesidades de su comunidad. 

Para ello se han dispuesto distintos espacios como lo son los semilleros (Tabla 11), 

monitorias, y todos aquellos grupos consolidados dentro de las licenciaturas como el Club de 

Matemáticas, grupo de radiodifusión con el programa radial Con-Ciencia y tecnología y el 

programa Kawsay, entre otros. (Tabla 10).  

Teniendo en cuenta que el siguiente informe cuenta con el objetivo de consolidar 

información pertinente para el planteamiento de un Club de Ciencia y Tecnología en el  DTE a 

continuación se profundizará en las propuestas de proyección y extensión social dentro de la 

Facultad de Ciencia y Tecnología que permiten involucrar dichas áreas del conocimiento a 

beneficio del desarrollo de la misma,  entre las cuales se encontraran actividades que no están 

consolidadas dentro del documento de gestión universitaria como lo es el proyecto ONDAS y 

EduQVersa.  

En primer lugar, se encuentra el Club de Matemáticas en el cual participan niños y 

jóvenes de 12 años en adelante interesados por las matemáticas, el club pretende  fortalecer el 

interés por esta área del currículum escolar, fue creado para responder una necesidad dentro de la 

práctica educativa en el segundo periodo académico del año 2005, contando con la participación 

de docentes en formación y docentes de la licenciatura en matemáticas de la UPN, el club 

comparte la idea de (Guzm§n, 1984)ñun club de matem§ticas es un §mbito para contemplar las 

Matemáticas desde ángulos que habitualmente no están presentes en la práctica escolar: el 

experimental, el estético, el recreativo y el culturalò, (p.72 ) o que los participantes propongan 
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actividades que desarrollen conocimientos matemáticos, para que los estudiantes asistan a las 

sesiones programadas voluntariamente.  

El segundo lugar, la UPN ha realizado su aporte generando un gran vínculo con el 

Departamento Administrativo de Ciencia, Tecnología e Innovación ï COLCIENCIAS y las 

Secretarías de Educación Departamental y Distrital, promoviendo desde el 2006 procesos de 

formación en investigación en instituciones educativas de Bogotá y Cundinamarca, con el 

proyecto ondas, fomentando una cultura de ciencia y tecnología para niños y jóvenes, una 

apuesta del futuro de Colombia, en esta propuesta se sustenta la idea de que en la educación 

media las personas deben considerarse con capacidades investigativas, a nivel departamental está 

conformado por representantes de universidades, centros de investigación, organismos no 

gubernamentales, cajas de compensación entre otros.  

A nivel escolar los clubes de ciencias, están conformados por grupos de investigación, la 

universidad brinda asesoría a estudiantes y maestros coordinando procesos de formación a través 

de la investigación haciendo uso de esta como estrategia pedagógica (IEP), creando espacios de 

diálogo de saberes y de intercambio de experiencias por parte de todos los actores involucrados. 

En último lugar se encuentra el espacio semillero-club en Educación en Química Verde   

para la Sustentabilidad ambiental ïEduQVersa, integrado por profesores en formación inicial, 

continua y en ejercicio de la Facultad de Ciencia y Tecnología de la UPN, es un espacio para 

proponer iniciativas de investigación acerca de la química verde, energías alternativas y la 

sostenibilidad del ambiente, esta iniciativa surge  de la necesidad de progresar en los procesos de 

investigación dentro de la Facultad de Ciencia y Tecnología de la UPN, y sobre todo ampliar el 

contexto de la dimensión ambiental en la formación de docentes de las ciencias, al ser un espacio 
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extracurricular busca aportar un marco de reflexión y tomar posturas críticas en los estudiantes 

para que reconozcan las problemáticas en el entorno que los rodea. 

Dado lo anterior se concluye que desde el nacimiento del concepto de proyección y 

extensión social en 1918 se establece como propósito principal involucrar lo social con lo 

académico, si bien el objetivo principal era brindar educación profesional a todas las clases 

sociales, también se tenía un trasfondo democrático el cual consistía en el derecho a elegir el tipo 

de educación al cual se quería ser partícipe.  

En la actualidad la proyección social se ve como la capacidad de transmitir conocimiento, 

cultura y diversidad a distintos contextos sociales, en el caso de la UPN la cual cuenta 

actualmente con cinco facultades, diez departamentos y veinticinco licenciaturas se genera 

extensión y proyección social por medio de actividades, clubs, seminarios, semilleros de 

investigación o proyectos en pro de aportar a la comunidad dentro y fuera de la universidad 

pedagógica como se evidencio anteriormente.  

Espacios de Interacción de Ciencia y Tecnología en Colombia 

En Colombia la ciencia y la tecnología son conceptos que se tratan a lo largo de la 

historia, desde 1761 donde llega José Celestino Mutis como médico del Virrey que trae consigo 

la medicina de la época, la física, la cosmología copernicana y newtoniana, la matemática 

moderna, y hasta la actualidad donde se consolidan nuevas alternativas de solución a una 

problemática de salud como la que se vive, es allí donde se ve reflejado la necesidad de crear 

entidades que contribuyan al fortalecimiento su equipamiento científico y tecnológico y verlos 

así como elementos necesarios de su desarrollo.  
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A pesar de que existan instituciones que lleven un registro sobre los procesos que 

involucran estos conceptos, se denota necesario crear conciencia en la sociedad colombiana 

sobre la importancia de estos y resaltando la labor del investigador, para ello se han 

implementado espacios de interacción que divulgan actividades que aportan a enriquecer el 

conocimiento y el entusiasmo del estudiante fuera del aula de clase.  

Trayecto en contexto lo anterior, en primer lugar, se evidencia a Maloka2 es el resultado 

de la suma de inspiración e innovación, el cual tuvo desde sus inicios la iniciativa de la 

interacción de sus visitantes con la ciencia y la tecnología, hasta llegar a consolidarse como un 

referente importante en el país para el fomento de aprendizaje de la ciencia y la tecnología de 

manera cercana a la cotidianidad.  

Por otra parte, se encuentra como el pionero en generar estos espacios alternativos de 

aprendizaje, los cuales se direccionados a la exploración del universo, convirtiéndose así en un 

entorno para la ampliación de conocimiento en la rama de la astronomía, por medio de aulas 

interactivas, creando así diversos lapsos para la creación de espacios de estudio en torno a 

diversas temáticas científicas y tecnológicas, y buscando aportar al desarrollo social y cultural, 

despertando la curiosidad por medio de recorridos guiados y materiales didácticos e influyendo a 

aprendizajes significativos por medio de la experimentación.    

En segundo lugar, se encuentran los clubes de ciencia del Jardín Botánico José Celestino 

Mutis3 en Bogotá, existe un programa llamado Club de Ciencia, en cual se encuentra organizado 

en cinco grupos y dirigido a niños entre los 4 y 16 años, en el cual se promueve a exploración del 

entorno y el cuidado del entorno natural, además de generar cambios conceptuales en los niños 

 
2 Consulte para ampliar información en: https://www.maloka.org/ 
3 Consulte para ampliar información en: http://www.jbb.gov.co 
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que buscan favorecer la conservación de nuestra biodiversidad. Todo esto se logra gracias a 

actividades lúdicas y prácticas que permiten a los participantes del club aprender mientras juegan 

(JBB, 2018). Por otro lado, el jardín botánico también maneja un programa nombrado vacaciones 

científicas, espacio abierto al público a mitad de año y a final de año siendo un espacio de 

aprendizaje divertido y desarrollen habilidades científicas y crear conciencia del ambiente. 

En tercer lugar, encontramos el Planetario Distrital4 escenario que fue inaugurado el 22 

en diciembre de 1969, y su estructura arquitectónica diseñada por el señor Virgilio Barco Vargas, 

este sitio dinámico para el aprendizaje de las ciencias y de la astronomía, por medio espacios 

abiertos para la divulgación científica para motivar a los ciudadanos aprender las maravillas 

contempladas en el universo, como lo es el domo, un museo del espacio, auditorio, sala infantil y 

una sala múltiple.  

Dando una pasada por la ciudad de Medellín, en primer lugar, está la corporación parque 

Explora5, con escenarios que permiten la interacción de sus visitantes, difundiendo y 

promoviendo la ciencia y la tecnología, por medio de espacios como el acuario, el planetario, la 

sala de proyecciones 3D entre otros, que dan paso a la construcción de conocimiento manera 

divertida, adicionalmente cuenta con reconocimientos a nivel nacional e internacional que hacen 

de este un lugar propicio al fortalecimiento de la ciencia y la tecnología.   

En segundo lugar, se encuentra el Jardín Botánico Joaquín Antonio Uribe en Medellín6, 

allí se encuentras dos proyectos que hacen referencia al cuidado del ambiente, el primero de esos 

es ñSembrando vida ï Ciencia participativa y huertas escolares en instituciones educativas de 

Medell²nò, el cual se basa en la construcci·n de huertas escolares o jardines apoyando el 

 
4Consulte para ampliar información en: https://planetariodebogota.gov.co 
5 Consulte para ampliar información en: https://parqueexplora.org 
6 Consulte para ampliar información en: https://www.botanicomedellin.org 
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Proyecto Ambiental Escolar PRAE el Plan de Manejo Integral de Residuos Sólidos PMIRS. Para 

ello se busca dejar capacidades instaladas en estudiantes, maestros, y otros actores que puedan 

tomar decisiones basadas en principios de sostenibilidad ambiental, todo esto, a través de tres 

componentes. (JBM, 2018) 

Componente de formación, donde niños y jóvenes cuentan con la posibilidad de 

participar durante la jornada contraía en la huerta manteniendo un cuidado con el ecosistema y 

los espacios ambientales, componente institucional, este se encarga de la construcción de 

proyectos involucrando a docentes y directivos de las diferentes instituciones, Componente socio 

ambiental, este da paso acerca a la comunidad en general de este tipo de procesos generando una 

divulgación directa con alcaldías, juntas de acción comunal, escuela, padres de familia entre 

otros.    

En tercer lugar, está en la sede de la Universidad Nacional de Colombia se encuentra el 

Museo de Geociencias7, el cual consta con una amplia colección de minerales, rocas y fósiles de 

Colombia y del mundo, es este espacio se brinda toda la información guiada y necesaria para la 

apropiación de conocimiento de las Geociencias. 

 En cuarto lugar, se encuentra el Museo de ciencias Naturales de La Salle8, en cual es un 

proyecto cultural liderado por la Facultad de Artes y Humanidades del Instituto Tecnológico 

Metropolitano, es un espacio con acceso de entrada libre al igual los talles y cursos realizados, 

que propician la creatividad, el trabajo en grupo, curiosidad, cuidado por el ambiente, 

 
7Consulte para ampliar información en: https://minas.medellin.unal.edu.co/noticias/facultad/704-museo-de-
geociencias-mas-de-un-siglo-preservando-el-conocimiento-de-la-tierra 
8Consulte para ampliar información en: https://museo.itm.edu.co/ 



 

46 
 

incorporando la ciencia, la tecnología, la astronomía, la astrobiología, la cosmología entre otros, 

volviendo participes a niños, jóvenes, adultos y personas de la tercera edad.  

Dando una pasada por la ciudad de Cali, se halla el Museo Departamental de Ciencias 

Naturales Federico Carlos Lehmann9, conformado por la Investigación y la Preservación del 

Patrimonio Cultural y Natural del Valle del Cauca (INCIVA), cuyo principal objetivo es la 

divulgación de conocimiento en la región, conversación del patrimonio natural, además cuenta 

asesorías científicas, laboratorio de zoología, talleres artísticos e inducción a docentes con temas 

de fauna.   

Esos espacios dan un cambio a la educación formal, convirtiéndola en un campo ideal y 

menos memorística, fomentando la creatividad, la curiosidad y el espíritu crítico y 

complementándola con actividades extraescolares, y precisamente la conformación de los clubes 

de ciencias, talleres, excursiones, seminarios y ferias de la creatividad son una buena estrategia 

para lograrlo, ya que brindan espacios para desarrollar habilidades a los estudiantes y las 

instituciones se torna en un ambiente más amigable para ellos .(Hoyos & Posada, 1996). 

Respecto a lo anterior, Colombia ha formalizado Clubes de Ciencia y Tecnología (CdeC-

Col), espacios donde los jóvenes del territorio colombiano se interesan por la investigación, la 

innovación, la ciencia y la tecnología, creando así una conexión directa de jóvenes 

investigadores que promueven actividades que aportan al desarrollo de una Colombia científica 

 ñNuestro principal objetivo es la formaci·n del pensamiento cr²tico e 

investigativo, la creatividad y las habilidades de comunicación, acompañados de 

una visión positiva y proactiva hacia la ciencia y la tecnología. Clubes de Ciencia 

 
9Consulte para ampliar información en: https://www.inciva.gov.co/patrimonio-turistico/museo-departamental-de-
ciencias-naturales--federico-carlos-lehmann 
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busca también estimular el interés por carreras profesionales STEM, y facilitar el 

acceso a investigadores profesionales de las universidades más reconocidas de 

EE.UU. y otros países. Por otro lado, tenemos un interés especial en promover la 

ciencia y la tecnología como constructores de paz que nuestro país tanto 

necesitaò.  (CdeC-Col, 2017 citado en Moreno, 2017, p.32) 

Por otro lado, está el aporte de la Universidad Nacional de Colombia, implementando 

clubes de ciencia en su museo de historia natural, y a mediados del 2016 crea lazos con CdeC-

Col para apoyar procesos de enseñanza y de aprendizaje en las instituciones de educación media 

con el apoyo de docentes y estudiantes en proyectos de robótica e impresión 3D.  

Por último y no más importantes, se encuentran los espacios alternativos de aprendizaje 

para niños y adolescentes consolidados por las instituciones de educación superior, el SENA 

cuenta con tecnoacademias10 que buscan se busca potencializar capacidades de ciencia y 

tecnología para generar competitividad e igualdad de oportunidades para los estudiantes. 

Concluyendo todo lo anterior, los espacios educativos convencionales al ser alternados 

con espacios extracurriculares, se propicia a que es el estudiante cree una conciencia amplia del 

uso de su entorno y la importancia de la aplicación de las ciencias dentro del mismo, de la misma 

manera que despierta los ámbitos investigativos, de imaginación y la creatividad, los cuales se 

ven reflejados dentro de los resultados en durante el desarrollo de las actividades. 

La misión que debemos cumplir como docentes, es la generación de estos espacios los 

cuales involucren la reflexión de la importancia del área en que cual se desempeña, los aportes 

 
10 La tecnoacademia es un escenario de aprendizaje, dotado de tecnologías emergentes para desarrollar 

competencias orientadas a la innovación a través de la formación por proyectos, para optimizar el conocimiento útil 
que habilite el aprendiz para el mundo del trabajo con soluciones innovadoras para las empresas y los sectores 
productivos.     
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que le hace a la sociedad, el aporte que puede llegar a tener en la solución de un problema 

cotidiano al igual el impacto que realiza en el desarrollo del país, los cuales pueden ser 

generados por los estudiantes en compañía de nosotros, los docentes.   
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Marco Teórico 

El desarrollo del presente trabajo de grado para identificar los elementos necesarios para 

el diseño de un Club de Ciencia y Tecnología, se fundamenta en el estudio del enfoque 

interdisciplinario STEM apoyándose en los ideales del movimiento Maker para la 

implementación de actividades que fomenten conocimiento. Enseguida, se explican los aspectos 

pedagógicos encontrados en la Ilustración 2 lo cuales harán parte del desarrollo de este trabajo.  

Ilustración 2. 

Temáticas abordadas dentro del trabajo 

 

 

En primera instancia se da paso a la definición de que es un Club de Ciencia y 

Tecnología desglosando cada uno de los términos, para así llegar a una construcción propia, el 

cual va a realizar un aporte a la proyección social del DTE y va a estar enfocado con la 

educación STEM (Cience, Technology, Engineering and Mathematics), sin dejar a un lado la 

Ilustración 2. Elaboración propia [Mapa Conceptual]. 
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vinculación de las demás áreas del currículo educativo. Adicionalmente se apoya en el 

pensamiento propuesto por la cultura Maker ñHazlo t¼ mismoò. 

Para ello, se plantea que la propuesta se base en dos corrientes pedagógicas que dan 

para la construcción por medio de la conexión, por un lado, la visión del conectivismo de George 

Simems, la cual se centra en conectar redes dentro de los ambientes de aprendizaje para la 

generación de conocimiento, por otro lado, se encuentra la visión del construccionismo de 

Seymour Papert centrada en el análisis de lo que implica un proceso de creación para finalizar se 

describe el rol del docente en tecnología y el conjunto de aptitudes y actitudes que son 

importantes para ejercer su principal rol que es la enseñanza. 

¿Qué es un Club de Ciencia y Tecnología? 

Sabiendo que el objeto principal de estudio de este informe de trabajo de grado es 

conocer los elementos necesarios para el desarrollo de la propuesta de un Club de Ciencia y 

Tecnología, primeramente, se hace un desglose de los términos dejando plasmado la definición 

de cada uno de estos para al final realizar una construcción propia de ñClub de Ciencia y 

Tecnologíaò.  

Club  

 Es una palabra derivada de la voz inglesa y es una11 sociedad fundada por un grupo de 

personas con intereses comunes y dedicada a actividades de distinta especie, principalmente 

recreativas, deportivas o culturales. 

 
11 Asale, R. (2020, 17 junio). club | Diccionario de la lengua española. Recuperado de 
https://dle.rae.es/club 
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Por lo general en este tipo de grupos o sociedades, se requiere de una comunicación 

continua dentro de los encuentros realizados para retroalimentación, intercambio de experiencias 

y socialización de los temas de interés.  Al mismo tiempo, este tipo espacios contribuyen a la 

ampliación de conocimientos, habilidades, el trabajo en grupo y la apropiación comunicativa de 

un tema, deporte, obra, etc.    

Por otra parte, durante el recorrido de nuestra formación como docentes en el campo de la 

tecnología se ha abarcado este concepto al igual que de ciencia, como base fundamental de la 

profesión del licenciado en Diseño Tecnológico; y se ha visto la necesidad de que el docente 

comprenda y entienda los conceptos para dar una visión clara a sus estudiantes y se pueda ejercer 

su labor de forma óptima, para así continuar en la producción de conocimientos propios y 

colectivos. 

Ciencia 

Teniendo en cuenta que la ciencia es el conjunto de procedimientos, hipótesis y teorías 

que dan paso a la creación de conocimiento que aporta al humano al entendimiento del universo 

que lo rodea; conocimiento con el cual puede amasar y modelar la naturaleza sometiéndose a sus 

propias necesidades (Bunge, 1983). Es aquí donde cada uno de los problemas los cuales se van 

planteando al sujeto, se encamina a la búsqueda de soluciones con los conocimientos ya 

adquiridos. Es decir, el problema ya no se soluciona sólo con matemáticas, historia, física o 

química; sino que empieza a ver las diferentes relaciones que hay dentro del sistema que nos 

rodea y comienza a dar soluciones que integran otras áreas de estudio.  

Tecnología 

En el caso de la tecnología, es necesario entender dos cosas, la tecnología es un proceso 

propiamente humano, ñordenado de todos los conocimientos usados en la producción, 
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distribución y uso de bienes y servicios. Por lo tanto, cubre no solamente el conocimiento 

científico y tecnológico obtenido por la investigación y el desarrollo, sino también el derivado de 

experiencias empíricas, la tradición, habilidades manuales, intuiciones, copia, adaptaci·n, etc.ò. 

(Mackenzie & Sabato, 1982) Por lo cual se debe hacer una mirada crítica de cómo, en lo largo de 

la historia de la humanidad, la tecnología es utilizada para cubrir estas necesidades.  

Por lo anterior, al responder la pregunta ¿qué es un Club de Ciencia y Tecnología? y a 

partir de las concepciones de cada uno de los términos previamente descritos, las autoras de este 

informe plantean que: es un espacio  conformado por estudiantes que son asesorados por un 

grupo de docentes o por personas especializadas en un rama específica de conocimiento, en el 

cual el principal objetivo es incentivar a los estudiantes a buscar alternativas de solución en los 

problemas que pueden observar a su alrededor, incorporando diferentes áreas de conocimiento y 

aportando al desarrollo de habilidades investigativas.   

Además, los clubes de ciencia y tecnología buscan el desarrollo habilidades que dan 

respuesta a la curiosidad de los estudiantes, dejando abierta la alternativa de compartir 

experiencias que den sentido de pertenencia y apropiación de conocimientos, contribuyendo a un 

proceso de aprendizaje con multiplicidad de áreas que forman parte del currículo. 

Enfoques Para Propuestas Interdisciplinares  

 Enfoque STEM                            

STEM (Science, Technology, Engineering and Mathematics) ï Ciencia, Tecnología, 

Ingeniería y Matemáticas, esta sigla busca incorporar las diferentes disciplinas que se encuentran 

dentro del currículo educativo, ñLa educaci·n STEM es un enfoque interdisciplinario al 

aprendizaje que remueve las barreras tradicionales de las cuatro disciplinas (Ciencias-

Tecnología-Ingeniería-Matemáticas)  [e integra en sus actividades todas las áreas del 
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currículo], y las conecta con el mundo real con experiencias rigurosas y relevantes para los 

estudiantes.ò (Vásquez, Sneider, Comer, 2013, citados por, Botero, Educación STEM en 

Colombia, 2020) 

Este enfoque surge aproximadamente en la década de los noventa en la NSF (National 

Science Foundation), sin embargo su reconocimiento se torna importante para el año 2010, 

enfatizando las ramas de la políticas gubernamentales de los Estados Unidos de América, con 

tiempo este enfoque va tomando fuerza  en países como Corea del Sur, Australia, Francia, Gran 

Bretaña, Alemania, Singapur, Japón, China y muchos más lo han acogido dentro de los procesos 

educativos para hacer una sociedad capaz de implicar y enfrentarse a nuevos retos científicos y 

tecnológicos, desde este punto de vista desarrollar el enfoque STEM involucra el desarrollo de 

habilidades que contribuyen para la solución que aquellas problemáticas, desarrolladas desde la 

perspectiva de las ciencias o las tecnologías.  

Adicionalmente el STEM busca eminentemente desarrollar las siguientes habilidades en 

los estudiantes, en primera instancia se basa en la idea de que toda persona necesita tener un 

proceso de formación científica, para ello es necesario crear espacios de tipo investigativo,  al ser 

investigador se usan herramientas que conducen de una otra forma a procesos sistemáticos y 

metódicos para encontrar respuestas a preguntas que surgen de situaciones que observamos, así 

mismo al realizar la actividad investigativa se obtiene nuevas formaciones y conocimientos de 

los diversos campos del currículum educativo.  

 A continuación, en la Ilustración 3, se presentan las habilidades que busca desarrollar la 

educación STEM 
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Ilustración 3. 

Habilidades STEM 

 

 

La primera instancia se encuentra el desarrollo de pensamiento crítico, Robert Sternberg 

(1986) lo define como los proceso, estrategias y representaciones que la gente utiliza para 

resolver problemas, tomar decisiones y aprender nuevos conceptos, es decir que el pensamiento 

crítico se refiere a la capacidad que tiene una persona para lograr un análisis e interpretación 

claros de lo que lo rodea. (citado por, Bezanilla, et al. 2018) 

Lo anterior, se llega a la segunda instancia la solución de problemas, uno de los 

componentes básicos reflejado dentro del documento de orientaciones curriculares para el campo 

de ciencia y tecnología  del Ministerio de Educación Nacional (MEN), el cual contribuye a que 

los estudiantes adquieran una aproximación progresiva al conocimiento tecnológico, la solución 

de problemas  es un proceso en cual se utiliza conocimiento de disciplinas determinadas, Kempa 

Ilustración 3. Tomada de (Botero, STEM education colombia [Mapa 
conceptual], s.f.). 
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(1986) considera que constituye un papel importante en la cual se elabora información en el 

cerebro de un sujeto que los resuelve y dicho proceso implica la comprensión del problema, la 

selección y la implementación exitosa de estrategias que permitan solución. (citado por,Jessup, 

Oviedo, & De Castellanos, 2000, p.4)   

En cuarta instancia, se encuentra la creatividad, ñLa creatividad es el proceso que da 

como resultado una obra nueva que es aceptada como útil o satisfactoria por un grupo en algún 

momento del tiempoò (Stein 1953, citado por Carrasco & García, 2005), es allí donde el enfoque 

STEM crea retos para que los estudiantes desarrollen habilidades para diseñar y plantear nuevas 

soluciones a partir de los conocimientos previos que conforman dicho acrónimo.  

En cuarta instancia se encuentra la comunicación, vista esta como el proceso de 

interacción entre sujetos, juega un rol esencial dentro del enfoque, pues esta ayuda a la expresión 

de necesidades, emociones, experiencias, vivencias o simplemente transmite mensajes de 

posibilidad crear vínculos entre los estudiantes para dar respuesta o mejoras a situaciones que 

evidencian en su entorno.  

Por último, se encuentra la colaboración, al identificar en conjunto temas de interés 

particular y observando que varios de sus compañeros también se encuentran motivados por este, 

los estudiantes se motivan a compartir sus experiencias vividas dentro del lapso de exploración, 

análisis y búsqueda de soluciones de problemas, partiendo conocimiento propio y discusiones 

previas con el docente quien juega el rol de guía en este proceso.  

En conclusión, este enfoque hace un gran aporte en la educación ya que se propicia a 

despertar futuros científicos que cambiarán el mundo, la curiosidad, la investigación, la 

experimentación, el trabajo colaborativo y la apropiación de conocimientos para ser divulgados 

en escenarios prácticos o extracurriculares, donde docentes indagan y ponen en práctica las 
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STEM dentro de sus áreas de desempeño académico, facilita el aprendizaje y despierta el interés 

en los estudiantes.            

Movimiento Maker  

El movimiento maker, es una cultura que nace a mediados de la década pasada la cual 

fomenta la idea de que los estudiantes pueden generar soluciones efectivas a problemas 

presentados en su entorno basándose en los principios del constructivismo y tiene como referente 

el concepto del ñDo it yourselfò o en espa¶ol ñHazlo tú mismoò.  El movimiento de creadores se 

produjo en parte debido a la necesidad de las personas de participar apasionadamente con objetos 

en formas que los hacen más que simples consumidores, este es movimiento de revolución y de 

cambio donde los ciudadanos se consideran así mismo con habilidades para poder innovar los 

objetos que los rodea. (Dougherty, 2012) 

A partir de momentos significativos y de temas de interés particular los participantes en 

este movimiento, por lo general son personas que están vinculadas con temas tecnológicos, el 

resultado de sus productos está altamente ligados a la creatividad, al diseño de construir cosas y 

recrear ideas que aportan tan a la evolución de la sociedad en la que se encuentran, con 

ambientes de aprendizaje enfocados por lo general en softwares libres. 

El personaje más importante dentro de este proceso es el estudiante puesto que asume un 

rol activo produciendo su propio conocimiento, haciendo uso de las tecnologías modernas para 

así rescatar el aspecto placentero en los procesos de aprendizaje y volver más ameno estos 

espacios, dando de igual forma pasó a la experimentación con la tecnología y aprender de ella. 

Respecto a lo anterior el movimiento Maker, pone en evidencia 3 principios en los cuales 

se basa para construcción del conocimiento, dentro de la ilustración 4 se encuentran plasmados 

estos. (Anderson, 2016)  
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Ilustración 4. 

Principios del movimiento Maker 

 

Ilustración 4. Elaboración propia. [Mapa Conceptual] 

 

Uso de Herramientas Digitales y Tecnológicas. La cultura se interesa en el uso de 

plataformas en su mayoría libres, software CAD, máquinas de prototipado rápido, maquinaria de 

corte y grabado láser, fomentación a la aplicación del enfoque STEM, las cuales se consideran 

indispensables para la economía digital 

Uso de Medios Colaborativos. Esta cultura se caracteriza en general recursos y 

tutoriales de forma gratuita donde cada participante pueda fabricar sus propios prototipos, por 

realizar tareas en equipo para luego ser compartidas o socializadas, creando así redes de 

conocimiento por medio de la producción y la distribución de experiencias.  

Surgimiento de Creación por Concentración. Todo lo creado de forma innovadora 

puede ser patentado, comercializado, que el público lo conozcan, promocionar el prototipo, por 

otro lado, las empresas con disponibilidad de tecnologías utilizadas en esta cultura abren la 

posibilidad de alquilar sus instalaciones para poner en marcha los servicios que se logren durante 


























































































































