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2. Descripción 

El documento titulado “Sistematización de la experiencia: aprendizajes en escenarios 

educativos de maestría en Tecnologías de la Información Aplicadas a la educación durante el II 

semestre de 2017”, pretende reconstruir, reflexionar y visibilizar sobre el quehacer pedagógico de 

la educación en tecnología de la Información, y el aporte que desde éstas aplicadas a la Educación 

se hacen en términos investigativos, escriturales y procedimentales.  
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La experiencia está enmarcada bajo un contexto de investigación y formación docente en 

Tecnologías de la Información e implica relaciones, percepciones e interpretaciones particulares 

de los participantes, así como resultados esperados e inesperados que permiten extraer un 

conjunto de reflexiones que merecen ser contadas para que al ser develados aporten al 

mejoramiento y fortalecimiento tanto de los programas de Pregrado y Postgrado del 

Departamento de Tecnología de la Universidad Pedagógica Nacional como el proceso de 

enseñanza-aprendizaje del Licenciado en Diseño Tecnológico y del Magíster en Tecnologías de la 

Información Aplicadas a la educación. 

El proceso de la sistematización genera investigación, esta es de carácter cualitativo ya que por 

medio de la reconstrucción de la experiencia el estudiante que participó en este espacio tiene 

herramientas para realizar análisis críticos para plantear posturas frente a los escenarios y de esta 

forma ser propositivo en la transformación de aspectos a mejorar. Debido a esto como futuros 

licenciados en diseño tecnológico queremos destacar la importancia de estos espacios en el 

departamento de tecnología, ya que no solo permite un crecimiento a nivel del estudiante que 

participa de dichos escenarios, sino que también genera críticas constructivas a su entorno. 

La sistematización es un proceso de recolección ordenada de una experiencia, la cual permite 

no solo plasmar lo vivenciado de forma detallada, sino también realizar un análisis crítico de la 

experiencia, para de esta forma poder generar conocimiento. Por lo tanto, se pretende en este 

documento realizar la sistematización de la experiencia de cursar dos espacios académicos de la 

maestría de Tecnologías de la Información Aplicadas a la Educación como opción de grado. Para 

lo cual, se busca identificar los aspectos que hicieron parte de dicho proceso y como aportaron en 

la formación del futuro licenciado en Diseño Tecnológico que participó de dicha experiencia 

académica. 

Teniendo en cuenta lo mencionado, creemos relevante reconocer que el proceso de una 
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sistematización es importante realizarlo, ya que permite generar conocimiento a partir de la 

recolección de información detallada de la experiencia, puesto que mediante su análisis, se busca 

resaltar aspectos positivos, aspectos a mejorar y qué propuestas desde nuestra experiencia 

podemos aportar a la articulación de la Licenciatura en Diseño Tecnológico con la Maestría en 

Tecnologías de la Información Aplicadas a la Educación. 

La experiencia es enriquecedora para el futuro Licenciado en Diseño Tecnológico que 

pretende no solo buscar una opción de grado, si no que busca que a partir de experiencias 

académicas realizar aportes a nivel personal, a nivel investigativo y a nivel de propuestas en la 

licenciatura. Por eso ello se realiza la invitación a participar de estos espacios académicos, los 

cuales tienen un trasfondo más allá de cursar esta opción de grado, si no ser críticos con la 

experiencia. 

 

3. Fuentes 

● Ciencia y Tecnología. Universidad Pedagógica Nacional(s,f). Licenciatura en Diseño 

Tecnológico. Tomado de: 

 http://cienciaytecnologia.pedagogica.edu.co/vercontenido.php?idp=373&idh=379 

● Ciencia y Tecnología. Universidad Pedagógica Nacional(s,f). Maestría en Tecnologías de 

la Información aplicadas a la Educación. Tomado de: 

 http://cienciaytecnologia.pedagogica.edu.co/vercontenido.php?idp=380&idh=383 

● Cooperativa centro de estudios para la Educación Popular (Cepep). (2010).  

   La Sistematización de Experiencias: un método para impulsar procesos 

emancipadores.   Caracas: Fundación Editorial El perro y la rana. 

● Mejía J., Marco R (2012).          

 La sistematización: una forma de investigar las prácticas y   producción de saberes 

y  conocimiento.  Bolivia: Ministerio de Educación y Viceministerio de Educación 

 Alternativas y Especial. 

● Ciencia y Tecnología. Universidad Pedagógica Nacional(s,f). Licenciatura en Diseño 

Tecnológico. Tomado de: 

 http://cienciaytecnologia.pedagogica.edu.co/vercontenido.php?idp=373&idh=379 

● Ciencia y Tecnología. Universidad Pedagógica Nacional(s,f). Maestría en Tecnologías de 



 

FORMATO 

RESUMEN ANALÍTICO EN EDUCACIÓN - RAE 

Código:FOR020GIB Versión: 01 

Fecha de Aprobación: 10-10-2012 Página 4 de 8 

 

la Información aplicadas a la Educación. Tomado de: 

 http://cienciaytecnologia.pedagogica.edu.co/vercontenido.php?idp=380&idh=383 

● Zubiria Samper, Julián (1994). Los modelos Pedagógicos. Instituto Alberto Merani. 
 

4. Contenidos 

La presente sistematización está organizada de la siguiente manera: 

Primero se realiza una delimitación de la experiencia, donde se hace un recuento de cómo se 

instaura en el departamento de Tecnología de la Universidad Pedagógica Nacional, esta opción de 

grado. Seguido a esto, se establecen los objetivos generales y específicos, como los ejes y 

preguntas problematizadoras que guían la presente sistematización. 

A continuación, se realiza una descripción sobre el perfil del Licenciado en Diseño 

Tecnológico y el Magíster en Tecnologías de la Información aplicadas a la educación, para 

contrastar cómo estos dos mediante sus objetivos de formación, se articulan en el desarrollo de 

esta opción de grado. 

Luego, se evidencia el proceso de postulación y selección por parte de los estudiantes 

interesados en esta opción de grado y el procedimiento luego de la aprobación del curso de las 

materias de posgrado. 

Tercero, se realiza la descripción del proceso de cada una de las asignaturas vistas durante el 

semestre 2017-II: el programa establecido por cada uno de los profesores, el desarrollo de las 

temáticas en los períodos presenciales y los no presenciales, los actores del proceso y los roles, la 

relevancia y pertinencia de las temáticas abordadas y las debilidades o limitaciones en el 

desarrollo de cada uno de los espacios académicos. 

Cuarto, se analiza desde los ejes centrales de la sistematización: Tecnologías de la Información 

aplicadas a la educación, proceso de formación y aportes de la Maestría en Tecnologías de la 
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Información aplicadas a la Educación; los aprendizajes y aportes que desde esta opción de grado 

se tienen para el futuro licenciado en Diseño Tecnológico. 

Quinto, se realiza una recopilación de los proyectos y resultados obtenidos durante el 

desarrollo de la participación en los espacios académicos correspondientes a la maestría en 

tecnologías de la información aplicadas a la educación durante el segundo semestre del año en 

curso. 

Por último, se presentan las conclusiones luego de optar por la selección de dicha opción de 

grado para la licenciatura en Diseño Tecnológico. 

 

5. Metodología 

Para el desarrollo de este documento se tuvo en cuenta la estructura de una sistematización, 

esta consta de las siguientes partes: 

● Delimitación de la experiencia 

● Justificación 

● Objetivos de la sistematización 

● Ejes centrales de la sistematización 

● Preguntas problematizadoras 

● Reconstrucción ordenada de la experiencia 

● Resultados de la experiencia 

● Conclusiones  

Teniendo en cuenta estos aspectos se desarrolló la sistematización de la experiencia de hacer 

parte de espacios académicos en la maestría de Tecnologías de la Información Aplicadas a la 

Educación como opción de grado para estudiantes del departamento de tecnología.  
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6. Conclusiones 

● Los estudiantes de Pregrado que optan por la opción de cursar asignaturas de posgrado 

adquieren conocimientos superiores sobre la educación en tecnología y sus aplicaciones, 

ya que profundizan y aplican los conocimientos previos en problemáticas reales. 

 

● Los espacios académicos de posgrado para los estudiantes de Licenciatura en Diseño 

Tecnológico que optan por esta opción de grado ofrecen una nueva mirada hacia la 

producción de conocimiento innovador, demostrando que la enseñanza trasciende los 

espacios académicos. Esto lo podemos reflejar por medio de los espacios académicos 

cursados durante el semestre, los cuales dan cuenta de: Taller Específico I,donde se 

evidencia, como por medio de un sistema tutorial inteligente se puede trascender del aula 

ya que el usuario puede hacer uso en el momento y espacio que desee.  

● Además, en el espacio académico de Tecnología y Discapacidad, se comprende que, el 

diseño de apoyos que potencializan el aprendizaje de una persona en situación de 

discapacidad debe ser innovador y personalizado para que atienda a las diferentes 

necesidades ya que no todos necesitan de los mismos apoyos. 

● La presente sistematización permite mejorar los procesos de enseñanza-aprendizaje tanto 

de la licenciatura en Diseño Tecnológico como de la maestría en Tecnologías de la 

información aplicadas a la educación. Por cuanto la formación de maestros en pregrado 

debe fortalecer el trabajo autónomo, lo cual se logra gracias a las estrategias planteadas 

por los docentes, pero así mismo el interés y compromiso por parte de los estudiantes por 

cada asignatura. Creemos importante que desarrollar esta característica de trabajo 

autónomo en los estudiantes de pregrado, fortalece los procesos de formación e 

investigación por los cuales en la maestría se facilitarían los procesos de generación de 

conocimiento, logran la excelencia en formación posgradual. 

● La heterogeneidad desde las diferentes especialidades de los estudiantes de la maestría 
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enriquece el proceso de formación, en cuanto se logran generar proyectos y espacios de 

interacción que potencian la interdisciplinariedad y el trabajo colaborativo, competencias 

que se necesitan para el futuro licenciado en Diseño Tecnológico. 

● Las temáticas abordadas en el espacio Tecnología y Discapacidad permitieron tener una 

visión amplia de cómo se puede potencializar el aprendizaje de una persona en situación 

de discapacidad, al considerar los espacios virtuales flexibles de aprendizaje. De igual 

forma, se reflexiona el papel que tiene el pregrado desde la Licenciatura en Diseño 

Tecnológico, y como desde la línea de investigación que contempla: 

Didáctica, acerca de cómo enseñar (Estrategias Didácticas, ATES, Ambientes), 

Con qué enseñar (Materiales educativos, Recursos Didácticos), Contextos y 

Escenarios (Tradiciones culturales, Prácticas y Ritos) 

Se puede aportar desde los espacios académicos como “Diseño Tecnológico I, II, III, IV y 

V” a la investigación y producción de elementos fácticos y no fácticos para la implicación 

educativa y social de las personas en situación de Discapacidad en el contexto inmediato 

de la universidad Pedagógica Nacional, donde se encuentra un alto porcentaje de inscritos. 

Además, es importante incentivar la formación en investigación, desde otras asignaturas 

ofertadas en la malla curricular de la Licenciatura en Diseño tecnológico, factor 

importante dentro de los procesos de formación de maestros. 

● La maestría en Tecnologías de la Información Aplicadas a la Educación permite fortalecer 

los conocimientos adquiridos durante el pregrado, para una aplicación en problemáticas 

reales en el contexto educativo. Contribuyendo en la formación del futuro licenciado en 

Diseño Tecnológico. De tal manera que, el egresado tiene ventajas en el dominio de cierto 

conocimiento, pero aun así, en el pregrado consideramos importante incentivar y 

fortalecer los espacios de investigación sobre las tecnologías de la información aplicadas a 

la educación, tanto de forma transversal en la malla curricular como también en los 
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espacios de práctica educativa para mejorar la articulación con el perfil del aspirante a la 

maestría.  

● El pregrado en Licenciatura en Diseño Tecnológico como también el posgrado de 

maestría en Tecnologías de la Información Aplicadas a la Educación,presentan una 

adecuada articulación, la cual puede mejorar, en cuanto a la línea de profundización en 

TIC.  

Por cuanto: “Genera, desarrolla y lideraprocesos de investigación en el área 

de la educación en tecnología,basados en tecnologías computacionales 

encaminados al avance científico y tecnológico del país; Innova, orienta y 

dinamizaestrategias metodológicas estructuradas a partir de modelos 

pedagógicos en el campo de la Tecnología e Informática e incluyen las 

tecnologías computacionales para dar soluciones a problemas educativos” 

(cienciaytecnologia. 2017, noviembre). 

 

Elaborado por: González Rodríguez, María Fernanda;  

Gutiérrez Rodríguez, Alejandra. 

Revisado por: Fabio González Rodríguez. 

 

Fecha de elaboración del Resumen: 28 11 2017 
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Introducción 

 

La sistematización es un proceso de recolección ordenada de una experiencia, la cual permite no 

solo plasmar lo vivenciado de forma detallada, sino también realizar un análisis crítico de la 

experiencia, para de esta forma poder generar conocimiento. Por lo tanto, se pretende en este 

documento realizar la sistematización de la experiencia de cursar dos espacios académicos de la 

maestría de Tecnologías de la Información Aplicadas a la Educación como opción de grado. Para 

lo cual, se busca identificar los aspectos que hicieron parte de dicho proceso y como aportaron en 

la formación del futuro licenciado en Diseño Tecnológico que participó de dicha experiencia 

académica. 

Teniendo en cuenta lo mencionado, creemos relevante reconocer que el proceso de una 

sistematización es importante realizarlo, ya que permite generar conocimiento a partir de la 

recolección de información detallada de la experiencia, puesto que mediante su análisis, se busca 

resaltar aspectos positivos, aspectos a mejorar y qué propuestas desde nuestra experiencia 

podemos aportar a la articulación de la Licenciatura en Diseño Tecnológico con la Maestría en 

Tecnologías de la Información Aplicadas a la Educación. 

La experiencia es enriquecedora para el futuro Licenciado en Diseño Tecnológico que 

pretende no solo buscar una opción de grado, si no que busca que a partir de experiencias 

académicas realizar aportes a nivel personal, a nivel investigativo y a nivel de propuestas en la 

licenciatura. Por eso ello se realiza la invitación a participar de estos espacios académicos, los 



 

cuales tienen un trasfondo más allá de cursar esta opción de grado, si no ser críticos con la 

experiencia. 

La presente sistematización está organizada de la siguiente manera: 

Primero, se realiza una delimitación de la experiencia, donde se hace un recuento de cómo se 

instaura en el departamento de Tecnología de la Universidad Pedagógica Nacional, esta opción 

de grado. Seguido a esto, se establecen los objetivos generales y específicos, como los ejes y 

preguntas problematizadoras que guían la presente sistematización. 

Segundo, se realiza una descripción sobre el perfil del Licenciado en Diseño Tecnológico y el 

Magister en Tecnologías de la Información aplicadas a la educación, para contrastar como estos 

dos mediante sus objetivos de formación, se articulan en el desarrollo de esta opción de grado. 

Luego, se evidencia el proceso de postulación y selección por parte de los estudiantes interesados 

en esta opción de grado y el procedimiento luego de la aprobación del curso de las materias de 

posgrado. 

Tercero, se realiza la descripción del proceso de cada una de las asignaturas vistas durante el 

semestre 2017-II:el programa establecido por cada uno de los profesores, el desarrollo de las 

temáticas en los períodos presenciales y los no presenciales, los actores del proceso y los roles, la 

relevancia y pertinencia de las temáticas abordadas y las debilidades o limitaciones en el 

desarrollo de cada uno de los espacios académicos. 

Cuarto, se analiza desde los siguientes ejes centrales de la sistematización: Tecnologías de la 

Información aplicadas a la educación, proceso de formación y aportes de la Maestría en 

Tecnologías de la Información aplicadas a la Educación; los aprendizajes y aportes que desde 

esta opción de grado se tienen para el futuro licenciado en Diseño Tecnológico. 



 

Quinto, se realiza una recopilación de los proyectos y resultados obtenidos durante el 

desarrollo de la participación en los espacios académicos correspondientes a la maestría en 

tecnologías de la información aplicadas a la educación durante el segundo semestre del año en 

curso.  

Por último, se presentan las conclusiones luego de optar por la selección de dicha opción de 

grado para la licenciatura en Diseño Tecnológico. 
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1. Delimitación de la experiencia 

 

La experiencia que se sistematiza se desarrolla en el marco de los lineamientos establecidos 

por el departamento de tecnología de la Universidad Pedagógica Nacional, cumpliendo con la 

formalidad exigida en la titulación como licenciado en Diseño Tecnológico y licenciado en 

Electrónica, en el cual se establecen las modalidades de los trabajos de grado así: 

- Proyecto de investigación 

- Monografía 

- Cursos de postgrado 

- Pasantía 

Para la modalidad de cursos de postgrado, los estudiantes cursan dos (2) espacios académicos 

durante un semestre, los cuales son definidos por el Consejo de Postgrados del Departamento de 

Tecnología. La nota mínima para aprobar cada asignatura es de 3.6 y la calificación final del 

trabajo de grado se obtiene del promedio de las calificaciones obtenidas. 

Experiencia: Participación en espacios académicos de la maestría en Tecnologías de la 

Información aplicadas a la Educación: Taller específicoI y Tecnología y discapacidad, las cuales 

se desarrollaron con una intensidad horaria de 2 horas diarias durante tres encuentros 

presenciales comprendidos así: Primero entre el 4 -10 de Julio de 2017;Segundo entre el 9 -14 de 

Octubre de 2017; Tercero entre el 1-7 de Diciembre de 2017. 
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2. Justificación 

En el documento de trabajo de grado titulado “Sistematización de la experiencia: 

aprendizajes en escenarios educativos de maestría en Tecnologías de la Información Aplicadas a 

la educación durante el II semestre de 2017”, pretende reconstruir, reflexionar y visibilizar sobre 

el quehacer pedagógico de la educación en tecnología de la Información, y el aporte que desde 

éstas aplicadas a la Educación se hacen en términos investigativos, escriturales y 

procedimentales.  

La experiencia está enmarcada bajo un contexto de investigación y formación docente en 

Tecnologías de la Información e implica relaciones, percepciones e interpretaciones particulares 

de los participantes, así como resultados esperados e inesperados que permiten extraer un 

conjunto de reflexiones que merecen ser contadas para que al ser develados aporten al 

mejoramiento y fortalecimiento tanto de los programas de Pregrado y Postgrado del 

Departamento de Tecnología de la Universidad Pedagógica Nacional como el proceso de 

enseñanza-aprendizaje del Licenciado en Diseño Tecnológico y del Magíster en Tecnologías de 

la Información Aplicadas a la educación. 

El proceso de la sistematización genera investigación de carácter cualitativo, teniendo 

presente que por medio de la reconstrucción de la experiencia el estudiante que participó en este 

espacio tiene herramientas para realizar análisis críticos para plantear posturas frente a los 

escenarios y de esta forma ser propositivo en la transformación de aspectos a mejorar. Debido a 

esto, como futuros licenciados en diseño tecnológico destacamos la importancia de los espacios 

académicos cursados en la maestría y en el departamento de tecnología, ya que no solo permite 

un crecimiento a nivel del estudiante que participa de dichos escenarios, sino que también 
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despierta y genera tanto el espíritu como el pensamiento crítico frente a las nuevas 

construcciones académicas en el entorno. 

 

3. Objetivos de la Sistematización 

 

3.1 Objetivo general 

Reconstruir la experiencia de los espacios académicos como opción de grado en la maestría en 

Tecnologías de la Información Aplicadas a la Educación, para visibilizar y reflexionar sobre el 

papel que tiene está en la formación del Licenciado en Diseño Tecnológico  

 

3.2 Objetivos específicos 

- Reconstruir y analizar la experiencia en los espacios académicos de maestría en 

Tecnologías de la Información Aplicadas a la Educación 

 

- Identificar los elementos positivos y negativos que contribuyen a la formación del 

licenciado en Diseño Tecnológico 

 

- Evidenciar el aporte de la experiencia en la formación como profesional y futuro ejercicio 

docente del Licenciado en Diseño Tecnológico 
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4. Ejes centrales de la Sistematización 

Para la sistematización se eligieron los siguientes ejes: 

- Tecnologías de la información aplicadas a la educación: hace énfasis al uso y 

aplicación de estas en los espacios académicos de la maestría en Tecnologías de la 

Información Aplicadas a la educación y el aporte que brindan para el desarrollo de 

soluciones educativas en contextos específicos. 

 

- Proceso de formación: se hace referencia a la percepción que tienen los estudiantes del 

proceso de formación durante el desarrollo de los cursos de maestría y la identificación 

de aprendizajes significativos 

 

- Aportes de la maestría en Tecnologías de la Información Aplicadas a la Educación: 

es la contribución que tiene la maestría en Tecnologías de la Información Aplicadas a la 

Educación en la formación y desarrollo profesional del futuro Licenciado en Diseño 

Tecnológico 

 

 

 

 

 

 



 

13 

 

5. Preguntas problematizadoras 

 

- ¿Qué perspectivas puede adquirir el futuro Licenciado en Diseño Tecnológico luego de 

cursar las asignaturas de la maestría en Tecnologías de la Información Aplicadas a la 

Educación para continuar su formación? 

 

- ¿La maestría en Tecnologías de la Información Aplicadas a la Educación refuerza o 

potencia las temáticas vistas en la Licenciatura en Diseño Tecnológico? 

 

- ¿De qué forma se articulan la Licenciatura en Diseño Tecnológico y la maestría en 

Tecnologías de la Información Aplicadas a la Educación? 
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6. Reconstrucción Ordenada de la Experiencia 

 

6.1 Perfil egresado Licenciatura Diseño Tecnológico 

A continuación, se presenta el perfil del egresado para la Licenciatura en Diseño 

Tecnológico el cual es tomado de la página oficial de la Universidad Pedagógica Nacional  

“Presentación. 

El Departamento de Tecnología de la Universidad Pedagógica Nacional propende al 

desarrollo u la comprensión de una nueva cultura tecnológica matizada por el manejo de 

nuevos paradigmas, el análisis de nuevos símbolos y el desarrollo de capacidades 

humanas relacionadas con la innovación y el diseño tecnológico, con miras a la mejora 

de las condiciones de vida del ser humano.  

Por su parte, el carácter específico de la Universidad Pedagógica Nacional y el 

Departamento de Tecnología, en el análisis de la historia y sus tendencias de cambio, 

señalan a la investigación como un camino de transformación, de logro de la autonomía 

conceptual en la pedagogía del Diseño Tecnológico y de sus proyecciones hacia la 

conformación de comunidades académicas autónomas. De esta manera, la investigación 

científico-tecnológica se asume desde dos puntos de vista: el de los modelos 

pedagógicos para el desarrollo tecnológico en diferentes niveles, ámbitos educativos, 

culturas y contextos productivos. El de los prototipos de soluciones tecnológicos para 

diferentes ámbitos educativos, culturas y contextos productivos. 
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Misión 

El programa tiene como misión generar desarrollos que en lo pedagógico y en lo 

tecnológico propendan por el mejoramiento de la calidad de la educación en Tecnología 

para lograr el desarrollo social, cultural y tecnológico del país, centrando su atención en:    

- Adelantar procesos de investigación en el área de la educación en tecnología para 

generar desarrollos en la pedagogía y la didáctica.  

-Innovar y orientar procesos de investigación en el área de la educación en 

tecnología a partir del análisis sistemático del proceso enseñanza -aprendizaje.  

-Formación de profesionales idóneos en el campo de la educación en tecnología 

que respondan a las necesidades sociales del país.  

-Fortalecer la identidad nacional bajo los principios del respeto, la paz y el 

desarrollo sostenible en función del mejoramiento de la calidad de vida de los 

ciudadanos. 

Visión  

Liderar la conformación de comunidades académicas autónomas que desde la 

investigación, susciten desarrollos en el campo de la pedagogía y la tecnología con 

miras al mejoramiento de la calidad de la educación desde el Diseño Tecnológico. 

Objetivos 

El programa busca promover el desarrollo del conocimiento científico, tecnológico y 

técnico articulado con el Diseño Tecnológico en su proyección de transformación 

individual y social propiciando el desarrollo de una cultura tecnológica.    
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A partir del trabajo docente-investigativo diseñar estrategias educativas que procuren el 

desarrollo del conocimiento pedagógico y didáctico en su articulación con el Diseño 

Tecnológico.” (Cienciaytecnologia, 2017, Noviembre). 

6.2 Perfil del egresado Maestría Tecnologías de la Información Aplicadas a la Educación 

A continuación, se presenta el perfil del egresado para la Maestría en Tecnologías de la 

Información Aplicadas a la Educación, el cual es tomado de la página oficial de la Universidad 

Pedagógica Nacional  

“Presentación. 

La Maestría en Tecnologías de la Información Aplicadas a la Educación es un programa 

ACREDITADO DE ALTA CALIDAD, por su carácter académico es un programa de 

formación posgradual que tiene como propósito la cualificación de docentes y 

profesionales en el desarrollo de competencias investigativas que sean capaces de 

proponer soluciones innovadoras en el ámbito educativo para apoyar los procesos de 

enseñanza - aprendizaje con escenarios que incorporan las TIC para mejorar y apoyar el 

aprender a aprender. 

Objetivo general. 

Cualificar a docentes e investigadores en el desarrollo de competencias investigativas 

que sean capaces de proponer soluciones innovadoras para apoyar los procesos de 

enseñanza - aprendizaje con escenarios que incorporan las TIC para mejorar y apoyar el 

aprender a aprender.  
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Objetivos específicos. 

Los estudiantes de la Maestría estarán en la capacidad de: 

- Liderar procesos de investigación en Educación basados en tecnologías 

computacionales encaminadas a fomentar el avance científico y tecnológico del 

país. 

- Innovar, orientar y dinamizar estrategias metodológicas a partir de modelamiento 

de escenarios de aprendizaje que incluyen las tecnologías computacionales para dar 

soluciones a problemas educativos.  

-  Liderar proyectos que incorporan las tecnologías de la información en ambientes 

educativos con miras a la búsqueda de equidad, flexibilidad y diferenciación en los 

procesos educativos, propiciando la identidad nacional y consolidando una sociedad 

democrática del conocimiento.  

Gestionar conocimiento a partir de la organización de comunidades académicas en 

concordancia con las organizaciones, instituciones y políticas educativas a nivel local, 

departamental, regional, nacional e internacional.” (Cienciaytecnologia, 2017, Noviembre). 

6.3 Primera etapa de la experiencia 

Para ser parte de la experiencia académica de cursar dos espacios académicos en la maestría en 

Tecnologías de la Información Aplicadas a la Educación como opción de grado, fue necesario 

realizar un procedimiento el cual se tuvo lugar a lo siguiente: 

1. Realizar una postulación con el interés de participar en la opción de grado, la cual se 

realizó en las fechas de 8 de junio de 2017 hasta el 15 de junio de 2017. Este proceso se 

realizó con el coordinador de la Licenciatura en Diseño Tecnológico el profesor Fabio 
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González. Seguido a ello, dicha postulación seria evaluada por el consejo del 

departamento de tecnología, los criterios de selección de los estudiantes eran tener 

aprobado en su totalidad los créditos y un promedio ponderado alto. 

2. El coordinador de la Licenciatura en Diseño Tecnológico Fabio González, el día martes 

27 de junio de 2017 vía mail, se informa y cita a los estudiantes que han sido 

seleccionados a una reunión el día jueves 29 de junio de 2017, en la cual se informan los 

requerimientos sobre esta opción de grado y seguido a ello realizar la inscripción de los 

espacios académicos. 

3. Para la selección de asignaturas que se desean cursar durante el semestre académico 

2017-II, se ofertan las siguientes: 

 PROGRAMACIÓN ASIGNATURAS 2017 - II  

CÓDIGO GRUPO NOMBRE DEL 

ESPACIO 

CRÉDITOS PROFESOR HORARIO 

401939 01 Procesos cognitivos 3 Omar López  9:00 - 11:00 

401942 01 Seminario de 

investigación 

3 Jaime Ibáñez 11:00 - 13:00 

401935 01 Taller específico I 3 Luis Carlos 

Sarmiento 

14:00 - 16:00 

401936 01 Taller específico III 3 Linda Leal 14:00 - 16:00 

401951 01 Producción discursiva y 

gestión de contenidos 

educativos digitales  

3 Hilda Ortiz  7:00 - 9:00 

401953 02 Tecnología y 

discapacidad 

3 Carlos 

Merchán 

16:00 - 18:00 

401953 01 Redacción de textos 

científicos  

3 Oswaldo 

Moreno 

16:00 - 18:00 

Tabla 1. Asignaturas ofertadas semestre 2017-II 
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Teniendo en cuenta está oferta se realizó la selección de los espacios académicos: Taller 

Específico I yTecnología y discapacidad. Estos espacios académicos fueron elegidos teniendo 

en cuenta los intereses y las áreas en las cuales se deseaba aprender y profundizar. 

4. Para el inicio de los espacios académicos elegidos se nos informa que los horarios 

académicos se llevarán a cabo con tres periodos presenciales y en el intervalo de estos se 

realizará un trabajo semipresencial, el cual será orientado dependiendo del docente a 

cargo del espacio académico.  

6.4 Segunda etapa de la experiencia 

Realizaremos una recopilación de cada una de las actividades realizadas en cada una de las 

asignaturas. 

6.4.1 Taller Específico I. 

6.4.1.1 Programa: 

A continuación se evidencia el programa para la asignatura de Taller Específico I, diseñado 

por el docente encargado de la asignatura, el profesor Luis Carlos Sarmiento, fue entregado el 

día 4 de junio de 2017  

- Presentación.  La asignatura busca desarrollar habilidades cognitivas y de diseño de 

software para el desarrollo de sistemas tutoriales inteligentes. 

- Objetivo general. Diseñar un sistema tutorial inteligente.  

- Objetivos específicos. 

- Diseñar e implementar un sistema experto para un sistema tutorial inteligente. 

- Diseñar un modelo pedagógico para un sistema tutorial inteligente. 

- Diseñar un modelo de estudiante para un sistema tutorial inteligente.  
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- Diseñar una interfaz para un sistema tutorial inteligente. 

- Metodología. En cada una de las sesiones el profesor hace una presentación del tema 

propuesto, posteriormente los cognoscentes desarrollan una guía en el computador y se 

finaliza con una socialización del tema propuesto. Para cada encuentro se realizará una 

evaluación y presentación de los proyectos pendientes.  

6.4.1.2 Etapa presencial. 

PRIMER PRESENCIAL 

Semana del 4 al 10 de Julio de 2017 

FECHA ACTIVIDAD CONTENIDO DE LA 

CLASE 

Julio 4 de 2017 Primer momento: 

El profesor Luis Carlos Sarmiento realiza la 

presentación del programa de la asignatura y 

el trabajo a realizar durante el semestre. 

 

Segundo momento: 

Se desarrollan las siguientes temáticas 

correspondientes a la introducción a la 

inteligencia artificial: 

- ¿Qué es un sistema inteligente? se 

observa de un video llamado 

“Inteligencia animal”, evidenciando 

que hace inteligentes a los animales. 

- Caracterizar la inteligencia: se 

identificaron las características que 

debe hacen inteligente a alguien o 

algo. 

- Agente natural y agente artificial: se 

definen estos dos términos y seguido a 

ello se destaca que la intencionalidad 

al unirlos es que un sistema artificial 

ayuda en procesos de aprendizaje del 

agente natural (uno a uno). 

- Sistema inteligente: tiene como 

característica que puede trabajar más 

- Presentación de la 

asignatura. 

- Introducción a la 

inteligencia artificial. 
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de un individuo en él, cada persona 

puede trabajar según su ritmo.  

 

Julio 5 de 2017 Primer momento: 

Se realiza la continuación de la introducción a 

la inteligencia artificial con: 

- Precedentes: se estableció que 

conceptos desde la lógica en 384 A.C. 

hasta 1936 y desde los autómatas en 

1641 hasta 1832, dieron a lugar al 

nacimiento de la inteligencia artificial. 

- Nacimiento inteligencia artificial: se 

evidencian aportes como: en 1943 se 

buscó la biología para modelar 

sistemas, modelar sistemas como 

neuronas. En 1989 se buscó crear 

algoritmos con algoritmos genéticos. 

 

Segundo momento:  

Se da inicio con la temática de agentes 

inteligentes la cual es abordada de la siguiente 

forma: 

- Agentes: agente natural (Humanos y 

animales compuestos por redes 

neuronales), agente artificial (Robots 

compuesto por sistemas de silicio), 

agente híbrido (Combina agentes 

naturales y agentes artificiales). 

- Tipos de agentes inteligentes: Agente 

reflejo simple (estímulo/respuesta), 

agentes bien informados de lo que 

pasa, agentes basados en metas, 

agentes basados en utilidad. 

- Características de un ambiente: se 

debe tener en cuenta cuáles serán las 

características del ambiente. 

 

- Introducción a la 

inteligencia artificial. 

- Agentes inteligentes. 

Julio 7 de 2017 Primer momento:  

De acuerdo con lo desarrollado durante la 

asignatura frente a un sistema tutorial 

inteligente, se debe realizar la selección de un 

tema en el cual se sea experto, para así 

desarrollar un sistema tutorial inteligente de 

dicha temática.  

- Sistemas expertos 

aplicados a sistemas 

tutoriales inteligentes 

(S.T.I.). 

-Arquitectura de un 

sistema experto para un 

sistema tutorial 
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Segundo momento:  

Todo sistema tutorial inteligente necesita de 

una arquitectura para poder ser desarrollado e 

implementado, por lo tanto, el docente expone 

los elementos a tener en cuenta: 

- Tutor inteligente: debe tener tres 

partes, la primera parte está compuesta 

por sistema experto, modelo 

pedagógico y modelo de estudiante. La 

segunda parte es la interfaz gráfica. La 

tercera parte es el estudiante o la 

persona que interactúa con dicho 

sistema.  

inteligente (S.T.I.). 

Julio 8 de 2017 Primer momento:  

El profesor propone una actividad sobre las 

frutas, sus características, componentes, etc.  

Seguido a ello se realiza la socialización de 

que había escrito cada uno de los estudiantes 

de la asignatura, de allí se pudo entender que 

elementos que nosotros creíamos que definen 

una fruta realmente no la definen.  

Seguido a ello empezamos a identificar cuáles 

son las características de las frutas como:  

- Atractivas por el color 

- Aroma 

- Sabor 

- Textura 

- Material externo 

- Entre otros 

Finalmente se deja como tarea buscar la 

clasificación de las frutas y que es un sistema 

de marcos. 

- Representación de 

conocimiento en un 

sistema tutorial 

inteligente (S.T.I.). 

 

Julio 9 de 2017 No se realiza encuentro  No se realiza encuentro  

Julio 10 de 2017 Primer momento:  

Se pretende con la información recolectada la 

anterior clase, mostrar qué elementos 

componen un sistema de marcos. 

- Reconocer cuál es el nodo padre en 

este caso es frutas, y cuáles con los 

nodos hijos que en este caso serían la 

clasificación de las frutas y cuáles 

frutas pertenecen a cada clasificación.  

- Identificar cuáles son los componentes 

- Diseño de un sistema de 

representación de 

conocimiento (sistema 

experto) para el sistema 

tutorial inteligente 

(S.T.I.). 
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de las frutas. 

- Identificar cuáles son las ranuras de 

cada nodo hijo, pero estas ranuras 

deben ser generales es decir deben 

funcionar para todos los nodos hijos.  

- Ejemplo: nodo hijo (naranja), 

componentes (cáscara, pulpa, semilla), 

y las ranuras (color, sabor, olor, 

textura).  

- Finalmente, al reconocer todos los 

aspectos anteriormente mencionados, 

se realiza la recolección de la 

información que explica cada uno de 

estos elementos. 

PERIODO NO PRESENCIAL 

Se establece como trabajo para el periodo no presencial, la selección de un tema en el cual se 

tenga dominio y se sea experto en grupos de 2 personas. Se debe hacer una recolección 

minuciosa de la información sobre el tema seleccionado y realizar el sistema de marcos. 

Durante este periodo no presencial el docente realiza un acompañamiento por medio de 

asesorías solicitadas por los estudiantes para poder guiar el proceso de estructurar el sistema de 

marcos. 

Nuestro grupo seleccionó el tema de fracciones, para ello durante este periodo se realiza la 

indagación, búsqueda de información que nos permitiera construir el sistema de marcos. Esta 

información fue recolectada en libros de matemáticas de primaria. La información se organizó 

de forma ordenada en un documento en Word. 

Tabla 2.Primer periodo presencial y no presencial Taller especifico 

SEGUNDO PRESENCIAL 

Semana del 9 al 14 de Octubre de 2017 

FECHA ACTIVIDAD CONTENIDO DE LA 

CLASE 

Octubre 9 de 2017 Primer momento:  

Se realiza la socialización de los 

trabajos realizados por cada grupo. Está 

socialización tiene a lugar para 

identificar que se puede mejorar o que 

no se es claro en el sistema de marcos 

con el fin de lograr el sistema experto. 

 

Segundo momento: 

Las correcciones que se plantearon 

- Socialización del sistema de 

marcos realizado durante el 

periodo no presencial.  

- Retroalimentación por parte 

del Docente y compañeros 
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durante la clase se realizarán en un 

documento en Excel, es decir que la 

información ya recolectada en el 

documento de Word debe ser 

organizada en una tabla de Excel. 

Octubre 10 de 2017 Primer momento: 

Se mencionan cuáles deben ser las 

tablas entregadas para el sistema de 

marcos en el documento en Excel: 

- Mapa de nodos 

- Ranuras  

- Relación de nodos 

- Operaciones de fracciones 

(desarrollo del contenido de 

cada nodo por ranuras y por 

cada ranura el contenido y la 

explicación correspondiente) 

- Listado de estudiantes 

- Tipo de contenido 

- Preguntas 

- Modelo de aprendizaje 

- Aplicación modelo de 

aprendizaje 

- Modelo de estudiante 

 

El profesor explica cómo se debe 

estructurar y desarrollar cada una de las 

tablas anteriormente enunciadas. 

- Sistema de marcos. 

Octubre 11 de 2017 Primer momento: 

Conocer las características de los 

modelos pedagógicos. Para ello se 

establecen los parámetros a identificar 

en un modelo pedagógico los cuales 

son: 

- Que pretende el modelo 

- Rol del estudiante 

- Rol del docente 

- Criterios de evaluación 

- Interacción entre estudiantes. 

 

Segundo momento: 

Teniendo en cuenta las características 

de los diferentes modelos pedagógicos 

y los estilos de aprendizaje, se analiza 

- Modelo pedagógico 

- Diseño modelo pedagógico 

 

 

 

 



 

25 

 

un modelo de enseñanza aprendizaje 

que se desea implementar en el sistema 

tutorial inteligente. 

Octubre 12 de 2017 Primer momento: 

Se establece que para el diseño de 

interfaces para Sistemas Tutoriales 

Inteligentes es necesario tener en cuenta 

elementos estéticos, para lo cual se 

desarrolló la clase de la siguiente 

forma: 

- ¿Qué es el diseño? se observó 

un video sobre que es el diseño. 

- ¿Qué es el diseño gráfico? se 

observó un video sobre que es el 

diseño gráfico y sus 

aplicaciones. 

- ¿Qué es la teoría del color? se 

observó un video donde 

explicaban que era y como era 

la forma para hacer uso de ella. 

- ¿Qué tipos de tipografía y cómo 

se debe organizar la 

información? se observó un 

video donde se evidencio la 

tipografía y formas en las cuales 

se puede plasmar la 

información. 

- Diseño de interfaces para 

Sistemas Tutoriales 

Inteligentes (S.T.I.) 

Octubre 13 de 2017 Primer momento: 

Teniendo en cuenta las temáticas 

abordadas la clase anterior, se realiza 

una retroalimentación de dichos 

elementos para observar la aplicación 

de estos elementos en el Sistema 

Tutorial Inteligente. 

 

Segundo momento: 

Para ello se explica que el diseño de 

interfaces se realiza mediante el 

programa Matlab. Para ello el docente 

realiza diferentes ejemplificaciones de 

la aplicación de dichos elementos 

estéticos en el programa Matlab. 

Finalmente se facilita información 

general sobre el programa Matlab. 

- Diseño de interfaces para 

Sistemas Tutoriales 

Inteligentes (S.T.I.) 
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Octubre 14 de 2017 No se realiza encuentro  No se realiza encuentro  

PERIODO NO PRESENCIAL 

Teniendo en cuenta el encuentro del día 9 de octubre de 2017, se observó que la temática 

fraccionarios era muy amplia, para lo cual como grupo se buscó delimitar, eligiendo como 

tema para nuestro sistema tutorial inteligente Operaciones de Fracciones. 

Para el periodo no presencial quedó como trabajo desarrollar el sistema de marcos, para el cual 

fueron establecidos los contenidos que debía tener en la clase del 10 de octubre de 2017. 

Durante el periodo no presencial el docente realiza tutorías a cada grupo, para asesorar la 

selección y desarrollo del modelo pedagógico a utilizar en el Sistema Tutorial inteligente, 

retroalimentando y estableciendo nuevos enfoques para que la selección de este se realice de la 

mejor forma.  

Tabla 3.Segundo periodo presencial y no presencial Taller especifico 

TERCER PRESENCIAL 

Semana del 1 al 7 de Diciembre de 2017 

FECHA ACTIVIDAD CONTENIDO DE LA 

CLASE 

Diciembre 1 de 2017 Socialización sistema tutorial 

inteligente “OPERACIONES CON 

FRACCIONARIOS” 

- Socialización sistema 

tutorial inteligente 

Tabla 4. Tercer periodo presencial y no presencial Taller especifico I 

 

6.4.1.3 Análisis e interpretación critica de la experiencia en el espacio académico Taller 

específico I. 

6.4.1.3.1 Actores del proceso y roles 

El grupo de estudiantes que hicieron parte del espacio académico contó con la participación 

de profesionales de diferentes áreas del conocimiento las cuales fueron: 

- Licenciatura en Música 

- Licenciatura en Español y Filología Clásica 
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- Licenciatura en Diseño Tecnológico 

- Licenciatura en Electrónica 

- Diseño Gráfico 

- Ingeniería de Sistemas 

- Licenciatura en Matemáticas 

- Licenciatura en Español y Lenguas Extranjeras con énfasis en Inglés y Francés 

Para el desarrollo de las actividades a realizar durante el curso de la materia, se conformaron 

grupos de 2 personas, donde no existía el requerimiento que estuvieran conformados por la 

misma área del conocimiento, pues se pretendía que el proyecto fuera enriquecido desde 

diferentes áreas.  

La heterogeneidad desde las diferentes especialidades de los estudiantes de este espacio 

académico, enriquece la experiencia, puesto que se generan espacios de interacción y 

socialización, retroalimentando y aportando al desarrollo de cada uno de los Sistemas Tutoriales 

Inteligentes, logrando desarrollar actividades educativas interdisciplinarias. 

6.4.1.3.2 Relevancia y pertinencia de las temáticas abordadas 

Por medio de las temáticas abordadas durante la asignatura, por parte del profesor Luis Carlos 

Sarmiento, se cumplieron los objetivos establecidos para el desarrollo de la materia: 

- Diseñar un modelo pedagógico para un sistema tutorial inteligente: se realizó la selección 

de un modelo pedagógico acorde a la temática seleccionada por parte de cada grupo para 

el sistema tutorial inteligente, el cual debió ser adaptado al sistema teniendo en cuenta 

dicho modelo pedagógico, además se contó con la asesoría de un experto en modelos 
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pedagógicos y del profesor Luis Carlos Sarmiento, quien oriento la integración del 

modelo pedagógico con el Sistema Tutorial Inteligente. 

- Diseñar un modelo de estudiante para un sistema tutorial inteligente: teniendo en cuenta 

el modelo pedagógico seleccionado por cada uno de los grupos, se identifican las 

características que debe tener y/o adquirir el usuario tras la interacción con el Sistema 

Tutorial Inteligente 

El desarrollo de las temáticas fue pertinente ya que permite evidenciar cómo las tecnologías 

de la información pueden dar solución y personalizar el aprendizaje, permitiendo que cada 

estudiante aprenda a su ritmo haciendo uso de un Sistema Tutorial Inteligente. 

6.4.1.3.3 Debilidades o limitaciones en el desarrollo del espacio académico 

Los desarrollos de las temáticas durante la asignatura no fueron desarrolladas con profundidad 

debido al corto tiempo del periodo presencial, lo cual genera interrogantes para el desarrollo de 

los siguientes objetivos propuestos para la asignatura: 

- Diseñar una interfaz para un sistema tutorial inteligente: durante el primer periodo 

presencial se aborda teóricamente sobre el software Matlab donde se pretendía desarrollar 

la interfaz del sistema tutorial inteligente. Durante el primer periodo no presencial se 

realiza lectura de manuales de uso sobre el software Matlab.  

Sin embargo, en la práctica no fue posible realizar el diseño de la Interfaz, ya que el 

tiempo del segundo periodo presencial fue destinado a profundizar en el desarrollo del 

sistema de marcos.   
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- Diseñar e implementar un sistema experto para un sistema tutorial inteligente: se 

desarrolló el sistema experto, pero no fue posible su implementación puesto que no se 

realizó el diseño de la Interfaz del Sistema Tutorial Inteligente. 

6.4.2Tecnología y Discapacidad. 

6.4.2.1Programa. 

A continuación, se evidencia el programa para la asignatura Tecnología y Discapacidad, 

diseñado por el docente encargado de la asignatura, el profesor Carlos Merchán, fue entregado el 

día 4 de junio de 2017.  

- Justificación de la asignatura. La asignatura propone estudiar, comprender y establecer 

diversas relaciones entre los campos de la educación, la tecnología y la discapacidad. De 

manera que a partir de sus articulaciones los interesados en los temas de la cognición y el 

aprendizaje, respondan a las necesidades educativas particulares y generales de las 

personas en situación de discapacidad cognitiva y física (motora, visual y auditiva); de 

modo que diseñen y en la medida de lo posible fabriquen apoyos tecnológicos que 

permitan a estas poblaciones acceder, participar en la construcción de conocimiento y 

aumentar así, sus oportunidades para incorporarse, implicarse y convivir en la sociedad 

actual. 

 

- Objetivos. 

- Establecer las relaciones interdependientes entre los campos de la educación, la 

tecnología y la discapacidad. 

- Explorar diversas posibilidades para la generación de nuevas interfaces e 

investigaciones que permitan a las personas en situación de discapacidad acceder 
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y participar en la construcción de conocimiento y aumentar sus oportunidades 

para incorporarse e implicarse en la sociedad actual 

-  Ejes temáticos.  

- ¿Qué es la discapacidad? 

- Discapacidad cognitivo-intelectual y física (motora, visual, auditiva) 

- Relaciones entre discapacidad y educación 

- Tecnologías y discapacidad. 

- Interfaces para la discapacidad 

- Cognición y discapacidad. 

- Investigación en tecnología, educación y discapacidad 

- Metodología. 

- Charla con expertos en discapacidad, tecnología y educación 

- Trabajo en Casa. Preparación de las clases mediante la realización de lecturas y 

desarrollo de talleres individuales. 

- Trabajo en clase. Realización de talleres en equipo. El insumo esencial de estos 

talleres son los trabajos individuales. 

- Cátedra magistral y aclaración de dudas de las actividades en equipo e individual. 

- Desarrollo de trabajo presencial y en plataforma ITAE de la maestría. 
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6.4.2.2Etapa presencial. 

PRIMER PRESENCIAL 

Semana del 4 al 10 de Julio de 2017 

FECHA ACTIVIDAD 

 

CONTENIDO DE LA 

CLASE 

Octubre 4 de 2017 Primer momento: 

El profesor Carlos Merchán realiza la 

presentación del programa a desarrollar 

en la asignatura durante 2017- II 

 

Segundo momento: 

Se desarrolló un recorrido histórico 

identificando cuales han sido las 

modificaciones que ha tenido el 

término para una persona con algún 

tipo de discapacidad los cuales fueron: 

- Anormales (Antes de Cristo) se 

realizaba infanticidio. 

- Aberraciones (Después de 

Cristo) se excluyen en lugares 

apartados. 

- Discapacidad 

(Postmodernismo) fundaciones 

para discapacitados.   

- Inclusión e integración 

(Actualidad)  

 

Tercer momento: 

Se establece cual es la definición que el 

departamento de tecnología ha 

establecido por tecnología, y algunos 

elementos concernientes a la temática.  

- Presentación del programa 

- Historia de la discapacidad 

- Tecnología  

Octubre 5 de 2017 Primer momento: 

Se identifican las dimensiones del ser 

humano las cuales son: 

- Cognitiva: aprendizaje 

- Pragmática: hacer 

- Social empatía 

- Comunicativa: expresar 

- Deontológica: valorar la 

- Dimensiones del ser 

humano 

- Discapacidad 

- Charla apoyos 

discapacidad motora. 
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utilidad práctica del 

conocimiento 

- Biológica: predefinida 

 

Segundo momento: 

Teniendo en cuenta las dimensiones del 

ser humano se dice que una persona 

con discapacidad solo tiene afectada el 

área biológica. Se puede hablar de estos 

términos: 

- Deficiencia: propia del sujeto. 

- Discapacidad: entorno o 

actividad. 

- Minusvalía: Cuando no puede 

realizar, afecta la deficiencia y 

la discapacidad. 

 

Tercer momento: 

En la charla el experto en desarrollo de 

apoyos para personas con discapacidad 

motora profunda. Nos muestra algunos 

de los apoyos que ha realizado para 

potencializar alguna actividad en la 

persona. 

Octubre 6 de 2017 Primer momento: 

Se realiza la retroalimentación de las 

dimensiones del ser humano, las cuales 

se abordaron la sesión anterior. 

 

Segundo momento: 

Se evidencia el funcionamiento 

humano como el conjunto de 

actividades vitales, esto se estructura de 

la siguiente forma: 

- Dimensión 1: habilidades 

intelectuales 

- Dimensión 2: conducta 

adaptativa 

- Dimensión 3: Salud 

- Dimensión 4: Participación 

- Dimensión 5: Contexto 

Se podría decir que una persona tiene 

limitación o se encuentra en condición 

de discapacidad cuando tiene problema 

en una o varias de las dimensiones 

- Funcionamiento humano. 
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anteriormente mencionadas. 

Octubre 7 de 2017 Primer momento: 

Socialización de lectura Discapacidad y 

Apoyos, (THOMPSON, 2010). 

 

Segundo momento: 

Se establece la definición de apoyos, 

los apoyos son recursos que pretenden 

promover el desarrollo, educación, 

intereses y bienestar personal de una 

persona y mejoran el funcionamiento 

individual. 

Además de ello se plantean algunos 

elementos que se pueden tener en 

cuenta para el desarrollo de tecnología 

para la discapacidad. 

- Apoyos 

- Tecnología para la 

discapacidad. 

Octubre 8 de 2017 Primer momento: 

Se establece la estructura de cómo se 

debe realizar una ficha de 

conceptualización. 

Estructura:  

- Definición: se construye con base a 

características excluyentes. 

- Características: excluyentes, no 

excluyentes  

- Usos 

- Procedimientos 

- Ejemplos. 

- No ejemplos. 

- Ficha de conceptualización  

Octubre 9 de 2017 No se realiza encuentro  No se realiza encuentro  

Octubre 10 de 2017 primer momento: 

No se realizó encuentro presencial en la 

Universidad Pedagógica Nacional. 

 

Segundo momento: 

Se asistió el día Miércoles 5 de julio a 

las 7:00 pm al planetario de Bogotá que 

se encuentra ubicado en la  

Calle 26 B #5 - 93. 

Allí se realizaba Encuentros Nerd que 

estaba ofreciendo una conferencia 

titulada: 

- Conferencia planetario 
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¿Por qué funcionan las ilusiones en 

realidad virtual y aumentada? 

El investigador Héctor Fabio Torres y 

el doctor en Ciencias de la 

Computación Pablo Figueroa. Quienes 

fueron los encargados de dicha 

conferencia. 

PERIODO NO PRESENCIAL 

Para el periodo no presencial se establece un cronograma de lecturas, actividades y 

videoconferencias a realizar durante el periodo, el cual se desarrolló de la siguiente manera: 

DISCAPACIDAD: 

- 17 de julio de 2017: Entrega ficha de conceptualización de Discapacidad. 

CEREBRO Y APRENDIZAJE: 

- 2 de agosto de 2017: Resolución cuestionario de lecturas propuestas sobre el cerebro. 

- 3 de agosto de 2017: Videoconferencia sobre el cerebro. 

- 10 de agosto de 2017: Resolución cuestionario de lecturas propuestas sobre 

neurociencia y neuropsicología. 

- 12 de agosto de 2017: Videoconferencia sobre neurociencia y neuropsicología. 

DISCAPACIDAD/POTENCIALIDAD/HABILITACIÓN: 

- 7 de septiembre de 2017: Resolución cuestionario de lectura propuesta sobre 

discapacidad cognitiva. 

- 9 de septiembre de 2017: Videoconferencia sobre discapacidad cognitiva. 

- 4 de octubre de 2017: Resolución de cuestionario de lecturas sobre discapacidad 

motora, visual, auditiva. 

Tabla 5. Primer periodo presencial y no presencial Tecnología y Discapacidad 

SEGUNDO PRESENCIAL 

Semana del 9 al 14 de Octubre de 2017 

FECHA ACTIVIDAD CONTENIDO DE LA 

CLASE 

Octubre 9 de 2017 Primer momento:  

Se realiza un quiz en el cual se 

pretenden evaluar los conocimientos 

adquiridos durante el periodo no 

presencial. Las temáticas que se 

abordaron fueron: 

- Perspectiva interaccionista  

- Apoyos  

- Discapacidad motora, auditiva, 

visual. 

- Perspectiva interaccionista  

- Apoyos  

- Discapacidad motora, 

auditiva, visual. 
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Segundo momento: 

Socialización y corrección del quiz. 

Octubre 10 de 2017 Primer momento: 

Socialización discapacidad auditiva y 

presentación de caracterización de 

persona con dicha discapacidad. 

 

Segundo momento: 

Intervención experta en discapacidad 

auditiva, en la que se realizó la 

profundización de algunos aspectos 

importantes en la caracterización de 

dicha discapacidad. Todo esto se 

realizó en el marco de la 

caracterización de la persona con 

discapacidad auditiva. 

- Discapacidad auditiva 

Octubre 11 de 2017 Primer momento: 

Socialización discapacidad visual y 

presentación de caracterización de 

persona con dicha discapacidad. 

 

Segundo momento: 

Intervención experta en discapacidad 

visual, en la que se realizó la 

profundización de algunos aspectos 

importantes en la caracterización de 

dicha discapacidad. Todo esto se 

realizó en el marco de la 

caracterización de la persona con 

discapacidad visual. 

- Discapacidad visual 

Octubre 12 de 2017 Primer momento: 

Socialización discapacidad motora y 

presentación de caracterización de 

persona con dicha discapacidad. 

 

Segundo momento: 

Intervención experta en discapacidad 

motora, en la que se realizó la 

profundización de algunos aspectos 

importantes en la caracterización de 

dicha discapacidad. Todo esto se 

realizó en el marco de la 

- Discapacidad motora 
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caracterización de la persona con 

discapacidad motora. 

Octubre 13 de 2017 Primer momento: 

Socialización discapacidad cognitiva y 

presentación de caracterización de 

persona con dicha discapacidad. 

 

Segundo momento: 

Intervención experta en discapacidad 

cognitiva, en la que se realizó la 

profundización de algunos aspectos 

importantes en la caracterización de 

dicha discapacidad. Todo esto se 

realizó en el marco de la 

caracterización de la persona con 

discapacidad cognitiva. 

- Discapacidad cognitiva 

Octubre 14 de 2017 No se realiza encuentro  No se realiza encuentro  

PERIODO NO PRESENCIAL 

Para el periodo no presencial se establece un cronograma de lecturas actividades y 

videoconferencias a realizar durante el periodo, el cual se desarrolló de la siguiente manera: 

INTERFACES PARA LA DISCAPACIDAD:  

- 17 de noviembre de 2017: Desarrollo mapas conceptuales de lecturas sobre interfaces 

para la discapacidad. 

- 18 de noviembre de 2017: Videoconferencia sobre interfaz para la discapacidad. 

- 1 de diciembre de 2017: Resolución cuestionario y desarrollo de presentación sobre 

interfaces para la discapacidad (motora, auditiva, visual, cognitiva). 

Tabla 6. Segundo periodo presencial y no presencial Tecnología y Discapacidad 

TERCER PRESENCIAL 

Semana del 1 al 7 de Diciembre de 2017 

FECHA ACTIVIDAD CONTENIDO DE LA 

CLASE 

Diciembre 1 de 2017 Socialización presentaciones sobre 

interfaces para la discapacidad. 

- Interfaces para la 

discapacidad. 

Tabla 7. Tercer periodo presencial y no presencial Tecnología y Discapacidad 
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6.4.2.3 Análisis e interpretación critica de la experiencia en el espacio académico Tecnología 

y Discapacidad 

6.4.2.3.1 Actores del proceso y roles 

El grupo de estudiantes que hicieron parte del espacio académico contó con la participación 

de profesionales de diferentes áreas del conocimiento las cuales fueron: 

- Licenciatura en Diseño Tecnológico 

- Licenciatura en Electrónica 

- Ingeniería de Sistemas 

- Licenciatura en Español e Inglés 

Para el desarrollo de las actividades a realizar durante el curso de la materia, se conformaron 

grupos donde se mezclaban las diferentes áreas del conocimiento, pues se pretendía realizar 

exposiciones y caracterizaciones de personas en situación de Discapacidad identificando y 

proponiendo los apoyos adecuados.  

La heterogeneidad desde las diferentes especialidades de los estudiantes de este espacio 

académico, enriquece la experiencia, puesto que se generan espacios de interacción y 

socialización, retroalimentando y aportando desde las Tecnologías de la Información los posibles 

apoyos establecidos por cada grupo. 

6.4.2.3.2 Relevancia y pertinencia de las temáticas abordadas 

Los ejes temáticos propuestos por el profesor Carlos Merchán como: ¿Qué es la discapacidad?, 

discapacidad cognitivo-intelectual y física (motora, visual, auditiva, relaciones entre 

discapacidad y educación, interfaces para la discapacidad, cognición y discapacidad e 
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Investigación en tecnología, educación y discapacidad; fueron desarrollados durante los periodos 

presenciales por el profesor titular y por expertos en cada una de las discapacidades.  

Durante los periodos no presenciales, se desarrollaron lecturas y actividades acordes a las 

temáticas planteadas y se realizó una retroalimentación entre estudiantes y profesor mediante 

videoconferencias. 

La manera como el profesor estructuro el desarrollo de la asignatura fue pertinente, ya que 

permitió una mejor compresión sobre la discapacidad, para que desde las Tecnologías de la 

Información se propongan alternativas para la implicación educativa y social de estas personas. 

De igual forma, las charlas con expertos en cada una de las Discapacidades fueron muy valiosas 

en cuanto se logró comprender y evidenciar la parte teórica adquirida en los periodos no 

presenciales.  

6.4.2.3.3 Debilidades o limitaciones en el desarrollo del espacio académico 

El desarrollo de algunas videoconferencias no fue posible ya que por compromisos del profesor 

se cancelaron. 
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7. Resultados de la Experiencia 

7.1Análisis de experiencia de acuerdo con los ejes 

En esta sección se presentan los resultados de la experiencia de acuerdo con los ejes establecidos 

para llevar a cabo la presente sistematización: Tecnologías de la Información, proceso de 

formación, aportes de la maestría en Tecnologías de la información aplicadas a la educación. Los 

cuales tienen como características: 

- Tecnologías de la información aplicadas a la educación: hace énfasis al uso y 

aplicación de estas en los espacios académicos y el aporte que brindan para el desarrollo 

de soluciones educativas en contextos específicos. 

- Proceso de formación: la percepción que tienen los estudiantes del proceso de 

formación durante el desarrollo de los cursos de maestría y la identificación de 

aprendizajes significativos. 

- Aportes de la maestría en Tecnologías de la Información Aplicadas a la Educación: 

contribución que tiene la maestría en Tecnologías de la Información Aplicadas a la 

Educación en la formación y desarrollo profesional del futuro Licenciado en Diseño 

Tecnológico. 

Los resultados serán evidenciados teniendo en cuenta el trabajo realizado en cada una de las 

asignaturas, para ello se tendrá en cuenta los encuentros presenciales y los no presenciales, ya 

que cada uno de estos tuvo aportes significativos en el proceso del Licenciado en Diseño 

Tecnológico que participó en los espacios académicos de la maestría Tecnologías de la 

Información Aplicadas a la Educación. 



 

40 

 

INDICADORES DE LA EXPERIENCIA 

Espacio 

Académico 

Tecnologías de la 

Información 

Proceso Formación Aportes de la maestría en 

Tecnologías de la 

Información aplicadas a la 

educación 

Taller 

específico I 

Los procesos de 

enseñanza-

aprendizaje se han 

transformando debido 

a la incorporación de 

las TIC en la 

educación, lo que 

propicia el desarrollo 

de aprendizajes 

personalizados, fuera 

del aula de clase, 

permitiendo que los 

estudiantes avancen a 

su propio ritmo de 

aprendizaje. Una de 

las herramientas que 

ha posibilitado la 

integración de estas 

al aula son los 

Sistemas Tutoriales 

Inteligentes, que 

mediante la 

inteligencia artificial 

buscan simular la 

manera cómo piensan 

y actúan los seres 

humanos, de allí que 

los objetivos de los 

sistemas tutoriales 

sea un aprendizaje 1 a 

1, donde el estudiante 

aprende a su propio 

ritmo y el sistema se 

adapta al estudiante.  

 

El desarrollo de 

Sistemas tutoriales 

inteligentes se 

Este espacio 

académico permite 

llevar a la práctica 

los conocimientos 

previos de 

informática que se 

adquieren durante el 

pregrado en la 

Licenciatura en 

Diseño Tecnológico, 

lo cual,minimiza los 

vacíos conceptuales 

que se pueden llegar 

a generar en el 

desarrollo de esta 

asignatura. Ello 

significa que hay una 

articulación entre lo 

que busca tanto el 

pregrado como el 

posgrado del 

Departamento de 

Tecnología, a groso 

modo: generar, 

desarrollar y liderar 

procesos de 

investigación en el 

área de educación en 

tecnología mediante 

las tecnologías de la 

información para dar 

solución a problemas 

educativos.  

 

Fomenta el trabajo 

autónomo, ya que al 

no ser presencial 

todo el semestre, el 

Luego de cursar este espacio 

académico de la maestría en 

Tecnologías de la 

Información aplicadas a la 

educación, se realiza una 

reflexión permanente sobre 

el quehacer pedagógico y 

como desde las Tecnologías 

de la Información se 

desarrollan proyectos 

educativos innovadores, que 

propendan por brindar 

soluciones a problemas 

como la accesibilidad a 

contenido 

educativo,personalizando el 

aprendizaje y permitiendo 

que cada estudiante pueda 

aprender a su ritmo 

haciendo uso de un Sistema 

Tutorial Inteligente. 

 

La heterogeneidad desde las 

diferentes especialidades de 

los estudiantes de la 

maestría enriquece la 

experiencia, puesto que se 

generan espacios de 

interacción y se logran 

desarrollar actividades 

educativas 

interdisciplinares. 

 

Existe interés por continuar 

los estudios en posgrado y 

aportar a la línea de 

investigación en “Ambientes 

computacionales para el 
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presenta como una 

alternativa para la 

presentación de 

contenidos 

innovadores, que 

despierten interés por 

aprender, sin 

embargo, se requiere 

de una adecuación en 

los planes de estudio 

y métodos de 

enseñanza, para que 

lo tradicional de la 

educación se supere y 

el estudiante sea más 

activo y propositivo 

en su formación. 

estudiante debe 

poner sus metas y 

proyecciones 

académicas en 

función de su 

tiempo, además los 

procesos de reflexión 

y toma de decisiones 

son indispensables 

para poder llevar a 

buen término esta 

opción de grado. 

 

 

 

desarrollo del aprendizaje 

autónomo”, donde se busca 

la elaboración y validación 

de estrategias metodológicas 

que fomenten la autonomía 

y se cuentan con las 

siguientes dimensiones: 

 

-Procesos de aprendizaje 

para el diseño de ambientes 

soportados en TIC 

 

-Ambientes de aprendizaje 

basados en TIC adaptables a 

las diferencias individuales 

 

-Aprendizaje Autorregulado 

 

-Aprendizaje en red y 

construcción colaborativa de 

conocimiento 

 

-Ambientes de realidad 

virtual 

(Universidad Pedagógica 

Nacional) 

 

Tabla 8. Análisis de la experiencia desde ejes Taller especifico I 

INDICADORES DE LA EXPERIENCIA 

Espacio 

Académico 

Tecnologías de la 

Información 

Proceso Formación Aportes de la maestría 

en Tecnologías de la 

Información aplicadas a 

la educación 

Tecnología y 

Discapacidad  

La implicación 

educativa y social de 

las personas en 

situación de 

discapacidad se ha 

facilitado con el uso 

de las tecnologías de 

la información, 

algunas de las 

Las temáticas abordadas 

en este espacio 

académico permiten 

tener una visión amplia 

de cómo se puede 

potencializar el 

aprendizaje de una 

persona en situación de 

discapacidad. De igual 

Las diferentes interfaces, 

aplicaciones, materiales, 

recursos, etc. abordadas 

durante el curso de la 

maestría pueden ser 

utilizadas en cualquier 

momento de la vida 

académica o profesional, 

dado que se desarrolla y 
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Tecnologías de apoyo 

que se han propuesto 

desde diferentes 

países de 

Latinoamérica, son: 

Teclados 

ergonómicos, mini, 

expandidos, virtuales, 

GRID2, SDP, BM, 

Pantallas táctiles, 

Ratones tipo: 

Joystick, bigtrack, 

TrackBall, etc. 

Otros ejemplos como, 

recursos educativos 

son: 

Dyseggxia(dislexia), 

procesadores de texto 

aumentativos como 

araword, 

transcriptores de 

texto a braille como 

Hetal transcriptor, 

entre otros.  

 

La identificación de 

estas soluciones 

permite que se 

integren al aula de 

clase para que los 

estudiantes en 

situación de 

Discapacidad tengan 

un papel 

protagónicoy no se 

excluyan de los 

procesos de 

aprendizaje.  

 

forma, se reflexiona el 

papel que tiene el 

pregrado desde la 

Licenciatura en Diseño 

Tecnológico, y como 

desde sus diferentes 

líneas de investigación, 

por ejemplo: 

-Didáctica, acerca de 

cómo enseñar 

(Estrategias Didácticas, 

ATES, Ambientes),  

Con qué enseñar 

(Materiales educativos, 

Recursos Didácticos), 

Contextos y  

Escenarios (Tradiciones 

culturales, Prácticas y 

Ritos); se puede aportar 

desde los espacios 

académicos como 

“Diseño Tecnológico 

I,II,III,IV y V” a la 

investigación y 

producción de 

elementos fácticos y no 

fácticos para la 

implicación educativa y 

social de las personas 

en situación de 

Discapacidad en el 

contexto inmediato de 

la universidad 

Pedagógica Nacional, 

donde se encuentra un 

alto porcentaje de estas. 

Además, es importante 

incentivar la formación 

en investigación, desde 

otras asignaturas del 

pensum de la 

Licenciatura en Diseño 

tecnológico, factor 

importante dentro de los 

procesos de formación 

de maestros. 

observa el dominio del 

tema, lo cual posibilita 

que se fortalezca la parte 

investigativa, en temas 

como Tecnología y 

Discapacidad para 

aportar soluciones a las 

problemáticas que 

aquejan a las personas en 

situación de 

Discapacidad, 

características que 

visibilizan el interés que 

se adquiere luego de 

cursar dos espacios 

académicos de la 

maestría por culminar el 

proceso de formación en 

la maestría en 

Tecnologías de la 

Información aplicadas a 

la Educación.   

 

Se reconocen las 

Tecnologías de la 

Información como una 

potente herramienta que 

traspasa el aula de clase y 

transciende 

temporalmente la 

relación profesor-

estudiante y además 

incluyen a personas en 

situación de 

discapacidad, lo cual 

facilita derribar las 

barreras que estas puedan 

tener a la hora de 

aprender. 
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El cursar las asignaturas 

de Maestría, fomenta el 

trabajo autónomo, ya 

que el estudiante debe 

poner sus metas y 

proyecciones 

académicas en función 

de su tiempo. 

Tabla 9. Análisis de la experiencia desde ejes Tecnología y Discapacidad 

 

7.2Productos desarrollados durante la experiencia. 

7.2.1Taller específico I. 

El trabajo realizado en la asignatura de Taller Específico I, tenía como objetivo 

desarrollar un Sistema Tutorial Inteligente, el producto desarrollado durante el semestre se 

estructuró de la siguiente manera: 

1. Esquema:  

En el esquema se evidencia la estructura del sistema de marcos del sistema tutorial inteligente, 

este se encuentra definido de la siguiente forma en color naranja el Nodo Padre, en color 

amarillo los Nodos Hijos y en color verde la relación entre los nodos Instancia. 

Figura 1. Estructura sistema de marcos 
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2. Ranuras: 

Las ranuras son los elementos que conforman cada uno de los nodos y que poseen características 

generales para las operaciones con fraccionarios. 

Figura 2. Ranuras 

3. Relación de nodos: 

Son las relaciones que se establecen entre los componentes que hacen parte del sistema experto 

 

Figura 3. Relación nodos 
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4. Tipos de contenido: 

De acuerdo con el nodo y ranura se establece el tipo de contenido, puede ser texto, imagen, 

sonido o video 

Figura 4. Tipo de contenido 
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5. Esquema de nodos hijos: 

Los nodos hijos están compuestos por las ranuras: símbolo, operador, operando, resultado y 

procedimiento; contenido, explicación texto e imagen. Estas para cada una de las operaciones: 

suma, resta, multiplicación, división, potenciación y radicación. 

 

Figura 5. Esquema nodo multiplicación 

 

 

Figura 6. Esquema nodo división 
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Figura 7. Esquema nodo radicación 

 

 

Figura 8. Esquema nodo potenciación 
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6. Preguntas: 

Las preguntas que se plantearon son el insumo para evaluar los conocimientos previos y 

posteriores para el sistema experto.   

Figura 9. Preguntas 

7. Modelo de aprendizaje: 

El modelo de aprendizaje seleccionado es el conductista, en este el aprendizaje es el resultado de 

la repetición e imitación a una serie de estímulos.  
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Figura 10. Modelo pedagógico 

 

8. Navegación según modelo de aprendizaje: 

Esquema general de navegación, solo se aprueban los módulos uno tras otro, es decir, es para 

pasar al módulo 2 se debe antes realizar correctamente el módulo 1. 
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Figura 11. Navegación por el sistema 

 

9. Aplicación modelo de aprendizaje: 

Se realizó una computación de las posibilidades del éxito y fracaso en el desarrollo de ejercicios 

con operaciones de fracciones y se establecieron una serie de mensajes motivacionales que ve el 

estudiante cuando acierta o se equivoca y se establecen las acciones que realizará el sistema 

experto cuando ocurren los éxitos o fracasos. 
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Figura 12. Modelo de aprendizaje 

 

10. Población 

El sistema experto “Operaciones de fracciones” está dirigido a estudiantes de ciclo 2 de cualquier 

Institución Educativa. 

7.2.2Tecnología y discapacidad 

Durante el desarrollo de esta asignatura el trabajo realizado se basó en lecturas y documentación 

sobre la discapacidad, tipos de discapacidades, cerebro y aprendizaje, apoyos, interfaces para la 

discapacidad, entre otros elementos. Las cuales nos permitieron desarrollar productos tales 

como: 

1. Poster: 

Para el V Congreso Internacional y XIII Encuentro Nacional de Educación en Tecnología e 

Informática, organizado por la red REPETIC  denominado tendencias y necesidades en la 

formación docente en tecnología e informática, dicho encuentro fue realizado en la Universidad 
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del Magdalena del 5 al 7 de octubre de 2017. Para dicho congreso se participó con la 

presentación de un poster, el cual, se realizó con los conocimientos adquiridos durante el 

semestre en la asignatura de Tecnología y Discapacidad. 

Figura 13. Poster discapacidad 
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2. Caracterización personas con alguna discapacidad: 

Durante el semestre luego de realizar la fase de conceptualización se realizaron 3 

caracterizaciones de personas con alguna discapacidad, las cuales son: la primera de 

discapacidad intelectual o cognitiva, la segunda de discapacidad motora y discapacidad visual, 

las cuales se evidencian a continuación: 
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Figura 14. Caracterización discapacidad Intelectual 
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Figura 15. Caracterización Discapacidad Motora 
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Figura 16. Caracterización Discapacidad Visual 

 

 



 

65 

 

8. Conclusiones 

 

- Los estudiantes de Pregrado que optan por la opción de cursar asignaturas de posgrado 

adquieren conocimientos superiores sobre la educación en tecnología y sus aplicaciones, 

ya que profundizan y aplican los conocimientos previos en problemáticas reales. 

- Los espacios académicos de posgrado para los estudiantes de Licenciatura en Diseño 

Tecnológico que optan por esta opción de grado ofrecen una nueva mirada hacia la 

producción de conocimiento innovador, demostrando que la enseñanza trasciende los 

espacios académicos. Esto lo podemos reflejar por medio de los espacios académicos 

cursados durante el semestre, los cuales dan cuenta de: Taller Específico I,donde se 

evidencia, como por medio de un sistema tutorial inteligente se puede trascender del aula 

ya que el usuario puede hacer uso en el momento y espacio que desee.  

Además, en el espacio académico de Tecnología y Discapacidad, se comprende que, el 

diseño de apoyos que potencializan el aprendizaje de una persona en situación de 

discapacidad debe ser innovador y personalizado para que atienda a las diferentes 

necesidades ya que no todos necesitan de los mismos apoyos. 

- La presente sistematización permite mejorar los procesos de enseñanza-aprendizaje tanto 

de la licenciatura en Diseño Tecnológico como de la maestría en Tecnologías de la 

información aplicadas a la educación. Por cuanto la formación de maestros en pregrado 

debe fortalecer el trabajo autónomo, lo cual se logra gracias a las estrategias planteadas 

por los docentes, pero así mismo el interés y compromiso por parte de los estudiantes por 

cada asignatura. Creemos importante que desarrollar esta característica de trabajo 

autónomo en los estudiantes de pregrado, fortalece los procesos de formación e 
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investigación por los cuales en la maestría se facilitarían los procesos de generación de 

conocimiento, logran la excelencia en formación posgradual. 

- La heterogeneidad desde las diferentes especialidades de los estudiantes de la maestría 

enriquece el proceso de formación, en cuanto se logran generar proyectos y espacios de 

interacción que potencian la interdisciplinariedad y el trabajo colaborativo, competencias 

que se necesitan para el futuro licenciado en Diseño Tecnológico. 

- Las temáticas abordadas en el espacio Tecnología y Discapacidad permitieron tener una 

visión amplia de cómo se puede potencializar el aprendizaje de una persona en situación 

de discapacidad, al considerar los espacios virtuales flexibles de aprendizaje. De igual 

forma, se reflexiona el papel que tiene el pregrado desde la Licenciatura en Diseño 

Tecnológico, y como desde la línea de investigación que contempla: 

Didáctica, acerca de cómo enseñar (Estrategias Didácticas, ATES, Ambientes), 

Con qué enseñar (Materiales educativos, Recursos Didácticos), Contextos y 

Escenarios (Tradiciones culturales, Prácticas y Ritos) 

Se puede aportar desde los espacios académicos como “Diseño Tecnológico I, II, III, IV 

y V” a la investigación y producción de elementos fácticos y no fácticos para la 

implicación educativa y social de las personas en situación de Discapacidad en el 

contexto inmediato de la universidad Pedagógica Nacional, donde se encuentra un alto 

porcentaje de inscritos. Además, es importante incentivar la formación en investigación, 

desde otras asignaturas ofertadas en la malla curricular de la Licenciatura en Diseño 

tecnológico, factor importante dentro de los procesos de formación de maestros. 
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- La maestría en Tecnologías de la Información Aplicadas a la Educación permite 

fortalecer los conocimientos adquiridos durante el pregrado, para una aplicación en 

problemáticas reales en el contexto educativo. Contribuyendo en la formación del futuro 

licenciado en Diseño Tecnológico. De tal manera que, el egresado tiene ventajas en el 

dominio de cierto conocimiento, pero aun así, en el pregrado consideramos importante 

incentivar y fortalecer los espacios de investigación sobre las tecnologías de la 

información aplicadas a la educación,tanto de forma transversal en la malla curricular 

como también en los espacios de práctica educativa para mejorar la articulación con el 

perfil del aspirante a la maestría.  

El pregrado en Licenciatura en Diseño Tecnológico como también el posgrado de 

maestría en Tecnologías de la Información Aplicadas a la Educación,presentan una 

adecuada articulación, la cual puede mejorar, en cuanto a la línea de profundización en 

TIC.  

Por cuanto: “Genera, desarrolla y lideraprocesos de investigación en el área de la 

educación en tecnología,basados en tecnologías computacionales encaminados al 

avance científico y tecnológico del país; Innova, orienta y dinamizaestrategias 

metodológicas estructuradas a partir de modelos pedagógicos en el campo de la 

Tecnología e Informática e incluyen las tecnologías computacionales para dar 

soluciones a problemas educativos” (cienciaytecnologia. 2017, noviembre). 
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